














บทที่ 1  
บทนํา 

 

1.1 ความหมายของศิลปประยุกต 
 ความรูในโลกนี้ มีอยูดวยกันหลายศาสตร หลัก ๆ ก็คือ  
 1) ศิลปศาสตร (Arts) หมายถึง ศาสตรท่ีเกี่ยวของกับงานสรางสรรคท้ังหลายของมนุษย ไมวาจะเปนศิลปะ
ท่ีจับตองได (Tangible) ไดแก งานสถาปตยกรรม หัตถกรรม จิตรกรรม ประติมากรรม ประณีตศิลป เปนตน และ
งานศิลปะท่ีจับตองไมได (Intangible) ไดแก องคความรูตางๆ ฝมือชางท่ีสืบทอดกันมา ดนตรี ประเพณี วรรณกรรม 
เปนตน 
 2) วิทยาศาสตร (Sciences) หมายถึง ศาสตรท่ีเกี่ยวของกับความแทจริงทางธรรมชาติ มีกฎเกณฑและ
การคํานวณได ไมวาจะเปนดานการแพทย วิศวกรรมศาสตร ธรณีวิทยา ดาราศาสตร ชีววิทยา ฯลฯ อนึ่ง 
สถาปตยกรรมศาสตร สามารถจัดเปนสาขาทางดานวิทยาศาสตรก็ไดดวย เพราะเกี่ยวของกับวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีการกอสราง  
 3) สังคมศาสตร (Social Sciences) หมายถึง ศาสตรท่ีเกี่ยวของกับการดําเนินชีวิตในฐานะท่ีมนุษยเปน
สัตวสังคม เชน โบราณคดี มานุษยวิทยา รัฐศาสตร นิติศาสตร เปนตน 
 4) ไสยศาสตรและศาสนศาสตร (Supernatural and Theology) เปนศาสตรท่ีเกี่ยวของกับเรื่องราวเหนือ
ธรรมชาติ ความเชื่อและปรัชญาในแตละศาสนา เปนศาสตรท่ีจับตองไมได เปนศาสตรทางความเชื่อเปนหลัก ใน
ศาสตรนี้มีการศึกษาท้ังในระบบการศึกษา ในสาขาวิชา เชน พุทธศาสตร เทววิทยา หรือ นอกระบบการศึกษา โดย
สืบทอดกันมาตามสายวัฒนธรรมความเชื่อตางๆ  
 ในสาขาวิชาศิลปประยุกต ซึ่งอาจเรียกอีกอยางหนึ่งวา “ประยุกตศิลป”  ก็ได ซึง่รวมถึงสาขาสถาปตยกรรม
ศาสตรดวย คณะกรรมการวิจัยแหงชาติจัดอยูในกลุมสาขาวิชาปรัชญา และสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
(สกอ.) เรียกวา สาขาประยุกตศิลป โดยในทางศิลปะ สามารถจําแนกประเภทของศิลปะตามกําเนิดอาจแบงออกเปน 
2 แขนง คือ  
 1) ศิลปบริสุทธ (Pure Arts) หรือวิจิตรศิลป (Fine Arts)  
 2) ศิลปประยุกต หรือประยุกตศิลป (Applied Arts)  
 ไดมีการใหนิยามศิลปะท้ัง 2 แขนง ไวท้ังในระดับสากลและในบริบทของประเทศไทย เชน  
 พจนานุกรมวิกิพีเดีย ไดใหความหมายวา “ วิจิตรศิลป เปนศิลปะที่กระตุนใหเกิดปญญาหรือความรู”    
 หองศิลป บุญชัย [ม.ป.ป.] ไดใหนิยามวา “ วิจิตรศิลป เปนศิลปะแหงความงามมีจุดมุงหมายเพ่ือชวย
ตอบสนองความตองการทางการแสดงออกแหงการรับรู จิตใจ และอารมย เปนสําคัญ โดยวัดคุณคาไดจากความรูสึก 
งานวิจิตศิลปมีชื่อเรียกอีกอยางหนึ่งวาประณีตศิลป หมายถึงศิลปะท่ีมีความละเอียดออน...โดยวิจิตรศิลปสามารถ
แบงออกเปน 5 แขนงคือ งานจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม วรรณกรรม และ ดนตรีนาฎศิลป”  
 ในท่ีนี้ ผูเขียนจะขอนิยามคําวาวิจติรศิลปตามบริกลสากลในโลกปจจุบัน ซึ่งมีการสรางสรรคงานวิจิตรศิลป 
หลากหลายเกินกวาท่ีปรากฏในอดีต โดยใหความหมายไวดังนี้: 
 “ วิจิตรศิลป หมายถึง งานสรางสรรคผลงานดวยส่ือตางๆ ในการแสดงออกแหงสภาวะจิตของผูสรางสรรค
ในการตีความ เพ่ือรองรับจุดมุงหมายที่แตกตางกันออกไป ไมวาจะเปนเพ่ือศรัทธา เพ่ือการเรียนรู หรือเพ่ือสะทอน
ความเปนไปของสังคมและอารมณ โดยผูเสพผลงานวิจิตรศิลป สามารถตีความตามสภาวะจิตของตนเชนกัน โดย
อาจเปนการกระตุนใหเกิดปญญารูคิด หรือนําไปสูการเปล่ียนแปลงในระดับบุคคลหรือสังคมก็ได” 
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 งานวิจิตรศิลปโดยเฉพาะสาขาวรรณกรรมนั้น นับไดวาเปนสาขาท่ีทรงพลังท่ีสุด เพราะการถายทอด
ความคิดของผูสราง ไดรังสรรคออกมาเปนผลงานที่สามารถกอใหเกิดการเปล่ียนแปลงอยางกวางขวางตั้งแตระดับ
บุคคลถึงสังคมได เชน หนังสือเรื่อง ยูโทเปย (Utopia) ซึ่งแตงขึ้นใน ค.ศ. 1516 โดยเซอรโทมัส มอร (Sir Thomas 
More) กลาวถึงชุมชนในอุดมคติ ท่ีใหความสําคัญกับการอยูรวมกับธรรมชาติและประเพณี ไดสงผลมีความพยายาม
การออกแบบเมืองอุดมคติในรูปแบบตางๆ โดยเฉพาะในชวงยุคอุตสาหกรรม หรือ เรื่อง The Communist 
Menifesto (ลัทธิคอมมิวนิสต) ซึ่งแตงขึ้นโดย คารล มารก (Carl Marx) ใน ค.ศ. 1848 ท่ีกลาวถึงระบบสังคมนิยม
เปนทางเลือกใหมแทนระบบทุนนิยม เพ่ือลดความเหล่ือมลํ้าของชนชั้น ซึ่งตอมาไดสงผลใหประเทศท่ีรับแนวคิดนี้ มี
การเปล่ียนแปลงทางการปกครอง และทําสงครามท้ังดวยอาวุธและ “สงครามเย็น” อยางตอเนื่องยาวนานกับกลุม
ประเทศทุนนิยม ท่ีมีสหรัฐอเมริกาเปนผูนํา  
 อยางไรก็ตามงานวิจิตรศิลปทุกแขนง เปนไปโดยอาศัยหรือมีการปฏิสัมพันธทางอารมณระหวางผูสรางและ
ผูเสพเปนหลัก งานวิจิตรศิลปสามารถทําใหเกิดความกาวราวรุนแรง ออนโยน หรือสงบได เชนการเสพดนตรี
คลาสสิกสามารถกอใหเกิดความสงบ สมาธิและปญญาไดดีกวาดนตรีร็อคท่ีทําใหรางกายและจิตใจต่ืนตัว หรืออาคาร
ท่ีออกแบบไมเหมาะสม ทําใหเกิดสภาวะหดหูได หรือรื่นรมยได เปนตน 
 สําหรับนิยามของ ศิลปประยุกต จากพจนานุกรมวิกิพีเดีย ไดใหความหมายวา:  
 “ เปนการนําการออกแบบและสุนทรียภาพมาสรางผลิตภัณฑซึ่งมีประโยชนใชสอยสําหรับใชใน
ชีวิตประจําวัน ศิลปประยุกตจึงเปนงานออกแบบที่ผสานกับความคิดสรางสรรคเพ่ือสรางผลิตภัณฑท่ีมีประโยชนใช
สอย สาขาวิชาทางศิลปประยุกตไดแก การออกแบบอุตสาหกรรม, การออกแบบนิเทศศิลป, การออกแบบแฟชั่น, 
การออกแบบตกแตงภายใน, การออกแบบเพ่ือการตกแตงและเพื่อประโยชนใชสอยตางๆ รวมทั้งการออกแบบ
สถาปตยกรรมและการถายภาพ ซึ่งถือเปนงานสรางสรรคในเนื้อหา จึงถือวาเปนงานประยุกตศิลปดวย ”  
 สวน หองศิลป บุญชัย  ไดใหนิยามไววา 
 “ ศิลปประยุกต (Applied Arts) หมายถึง ศิลปะท่ีตอบสนองความตองการทางรางกายและจิตใจโดยวัด
คุณคาไดจากความเชื่อ ความศรัทธาขนบธรรมเนียมประเพณีและความงดงามเปนการแกไขดัดแปลงศิลปะมาใชใน
ชีวิตประจําวัน ต้ังแตของจําเปนในชีวิตจนถึงส่ิงฟุมเฟอย นอกจากนั้นยังแสดงออกทางดานวัฒนธรรมและอารยธรรม
ของเผาชน เชื้อชาติตางๆ อีกดวย ”  
  ปญญา เศรษฐศิริ ศุภกร และคณะ (2540) ไดใหนิยามวา “ ศิลปประยุกต  (Applied  Art) หมายถึงศิลปะท่ี
สนองความตองการทางดานรางกาย เศรษฐกิจ และชีวิตประจําวัน โดยถือเอาคุณคาทางประโยชนใชสอยเปนอันดับ
แรกและคุณคาทางความงามเปนอันดับรอง ” 
 สําหรับในท่ีนี้ ผูเขียนขอใหนิยามไวดังนี้: 
 “ ศิลปประยุกต (Applied Arts) หมายถึง ผลงานสรางสรรคดวยฝมือ ภูมิปญญาท่ีสืบทอดกันมา หรือการ
ออกแบบขึ้นใหม เพ่ือตอบสนองการใชสอยของมนุษย ” 
 ดังนั้น สาระสําคัญของงานศิลปประยุกตคือตองมีประโยชนใชสอย สําหรับงานสถาปตยกรรมในอดีต 
ประเภทศาสนสถานทางความเชื่อตางๆ แมจะมีประโยชนใชสอยเปนท่ีต้ัง แตก็อาจจัดเปนงานวิจิตรศิลปไดตาม
นิยามขางตน ในขณะที่งานสถาปตยกรรมสวนใหญในปจจุบันจดัเปนศิลปประยุกตมากกวาเปนวิจิตรศิลป 
โดยเฉพาะอาคารสมัยใหมท้ังหลายยอมมีอายุการใชงานในกรอบเวลาตามสมควร สําหรับผลิตภัณฑตางๆ ท่ีใชในวิถี
การดําเนินชีวิตตางๆ ลวนถือไดวาเปนผลงานทางศิลปประยุกตท้ังส้ิน ท่ีผานกระบวนการสรางสรรคดวยฝมือ 
ความคิด หรือภูมิปญญา 
 อนึ่ง ในการสรางสรรคผลงานศิลปะทุกแขนง ศิลปนผูสรางสรรคผลงาน ไดรับการจัดประเภทไวโดย
คณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ เปน 3 ประเภท คือ 
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 1. สาขาทัศนศิลป หมายถึง ศิลปะท้ังทางดานวิจิตรศิลปและประยุกตศิลป ท่ีมีการรับรูดวยตาหรือการ
มอง โดยผูสรางสรรคผลงานท่ีโดดเดน คณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ ในแตละปจะคัดเลือกใหเปน “ศิลปน
แหงชาติ” โดยมีการจําแนกเปนสาขายอย 5 ดาน คือ จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม ประณีตศิลป และการ
ถายภาพ โดยดานประณีตศิลปนั้น ครอบคลุม งานทอผา เครื่องโลหะ การแกะสลักผลไม และในอนาคตอาจรวมการ
จักสาน หรือศิลปหัตถกรรมอื่นๆ  
 2. สาขาวรรณศิลป หมายถึง ผลงานศิลปะท่ีเกิดขึ้นจากการประพันธ อาจเปนรอยแกวรอยกรอง เรื่องส้ัน 
สารคดี หรือนวนิยาย ก็ได 
 3. สาขาศิลปะการแสดง หมายถึง ผลงานศิลปะที่เกิดขึ้นจากการแสดงและการบันเทิงตางๆ ไมวาจะเปน 
การขับรองดนตรีไทยลูกทุงและดนตรีไทยพ้ืนเมือง ประพันธเพลง การกํากับและการแสดงภาพยนตร การแสดงทุก
ประเภท ไมวาจะเปนโขน หุนกระบอก หนังใหญ หมอลําลิเก ฯลฯ 
 อนึ่งสําหรับส่ิงของเครื่องใช หรือผลิตภัณฑตางๆ ท่ีปรากฏอยูในวิถีชีวิตนั้น หากจําแนกตามกระบวนการ
ผลิต อาจแบงออกไดเปน 3 ลักษณะคือ 
 1. ผลิตภัณฑหัตถกรรม ด้ังเดิมนั้นเนนการผลิตทีละชิ้นดวยฝมือของผูผลิตคนเดียวโดยตลอด
กระบวนการผลิต แมจะมีเครื่องมือชวยบาง แตมักเปนเคร่ืองมืออยางงาย ทําใหผลงานอาจมีชิ้นเดียว หรือหากมีการ
ผลิตหลายชิ้น แตละชิ้นมักมีลักษณะท่ีไมเหมือนหรือเทาเดิม คือไมมี “ ความสม่ําเสมอ ” โดยเฉพาะชิ้นงานที่ตองใช
เทคนิคหรือทักษะสูง เชน การทอผาไหมมัดหมี่ยอมสีธรรมชาติ การทําเคร่ืองจักสาน การทําเครื่องเงินและทอง เปน
ตน ความไมสม่ําเสมอหรือไมคงท่ีของงานหัตถกรรม ท่ีขึ้นอยูกับทักษะและมีคุณคาและมูลคาสูงขึ้นในโลกปจจุบัน
และอนาคต อยางไรก็ตาม เนื่องจากความตองการสินคาหัตถกรรมท่ีมีสูงขึ้น หรือตองการผลิตใหไดมากขึ้น ไดมีการ
ปรับปรุงกระบวนการผลิตใหสามารถผลิตผลงานที่คงท่ีและจํานวนมากขึ้นไดจากผูผลิตหลายคน โดยแตละคน
รับผิดชอบในแตละกระบวนการ เชน การทอผาไหมมัดหมี่ในจงัหวัดขอนแกนเพ่ือการสงออก ท่ีตองการลวดลายและ
สีเหมือนกันหลายๆ ผืน พบวาหมูบานหนึ่งรับมัดลาย หมูบานหนึ่งรับยอม และอีกหมูบานหนึ่งเปนผูทอ เปนตน  
 อนึ่ง ผลงานผลิตภัณฑท่ีใชฝมือขั้นประณีตวิจิตรบรรจง เชน การแกะสลักผลไม การแกะเทียนพรรษา การ
ตองดอกกระดาษ หรือการแทงหยวก ลวนเปนผลงานที่ทําขึ้นดวยมือเปนหัตถกรรม แตดวยความประณีต จึงมัก
เรียกวา “ งานประณีตศิลป ”  
 2. ผลิตภัณฑอุตสาหรรม เปนการสรางผลิตภัณฑเปนจํานวนมาก ท่ีอาศัยเครื่องจักรในกระบวนการผลติ
เปนสําคัญ ทําใหผลผลิตมีลักษณะสม่ําเสมอกัน มีความคลาดเคล่ือนนอย มีระบบควบคุมคุณภาพใหคงท่ี การผลิต
ระบบนี้เกิดขึ้นนับตั้งแตการปฏิวัติอุตสาหกรรมในคริสตศวรรษที่ 18 ในอุตสาหกรรมทอผากอน แลวเมื่อมีการ
ประดิษฐเครื่องจักรกลและปจจุบันในระบบคอมพิวเตอรควบคุมการผลิตตางๆ ก็ย่ิงทําใหผลิตภัณฑอุตสาหกรรมมี
ความเหมือนในดานคุณลักษณะของทุกชิ้นการผลิต และเกิดโรงเรียนสอนการออกแบบอุตสาหกรรมขึ้นโดยเฉพาะ 
โดยเฉพาะจากความจําเปนในความตองการผลิตภัณฑเพ่ือประกอบอาคาร ไมวาจะเปนบานประตูหนาตาง บานพับ 
สุขภัณฑ โคมไฟ หรือ อุปกรณประกอบอาคารตางๆ ไปจนถึงรถยนตร และเครื่องใชตางๆ ท้ังนี้ 
ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม นับไดวาเปนผลิตภัณฑท่ีสวยงาม เรียบรอย มีความสม่ําเสมอ คงท่ี แตก็ขาดความหายาก
และเสนหของความไมสม่ําเสมอ 
 3. ผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม เปนการสรางผลิตภัณฑท่ีใชกระบวนการผลิตผสมผสานระหวาง
หัตถกรรมกับอุตสาหกรรม คือมีท้ังกระบวนการผลิตท่ีทําดวยมือ แตก็มีเครื่องมืออุตสาหกรรมเขารวมดวย ทําให
สามารถผลิตชิ้นงานไดเปนจํานวนมาก เชน การผลิตเคร่ืองเรือนไมแกะสลัก งานหลอโลหะประดับตกแตง เปนตน 
 อนึ่ง ยังมีผลงานสรางสรรค ท่ีอยูในชีวิตประจําวัน อีกประเภทหนึ่ง ท่ีเกิดขึ้นจากผลพวงของสมัย
อุตสาหกรรม คือ ส่ือทางดานส่ิงพิมพ โทรทัศน ภาพยนตร และการโฆษณา นั้น นับเปนผลงานเพื่อสรางมูลคาเชิง
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พาณิชย ดวยความคิดและการออกแบบท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว มีอายุการใชงานส้ันๆ ตามรสนิยมผูบริโภค จัดอยูใน
การออกแบบงานสรางสรรค ท่ีเรียกเฉพาะวา “ นิเทศศิลป (Communication Arts) ”  
 

1.2  ความสําคัญของการวิจัยทางศิลปประยุกต 
 มักมีผูถามวาทําวิจัยไปทําไม บุญเฉิด โสภณ [ม.ป.ป.] ไดใหความหมายของการวิจัย วาหมายถึง 
การศึกษาคนควา วิเคราะหหรือทดลองอยางมีระบบ โดยอาศัย อุปกรณหรือวิธีการ เพ่ือใหพบขอเท็จจริง หรือ 
หลักการไปใชในการตั้งกฎ ทฤษฎีหรือแนวทางในการปฏิบัติ สําหรับผูเขียนคิดวา แกนแทของการทําวิจัย ก็คือ การ
บรรเทาหรือดับความทุกข เพ่ือสรางความสุขใหผูเกี่ยวของ เนื่องจากประเด็นปญหาของการวิจัย เปนเรื่องท่ีทําให
ผูคนเปนทุกข หรือเปนเรื่องท่ีจะทําใหคุณภาพชีวิตของเขาดีขึ้น การทําวิจัยจึงเปนการดําเนินตามพุทธวิถี คือ เมื่อมี
ทุกข ตองหาเหตุท่ีทําใหเกิดทุกข (สมุทัย) หาหนทางดับทุกข (นิโรธ) และวิธีการดับทุกข (มรรค) ซึ่งกค็ือผลจากการ
วิจัย ดังแผนภูมิท่ี 1-1 
 

 
แผนภูมิท่ี 1-1  เสนทางการวิจัยตามพุทธวิถี 

  
 การวิจัยทําใหเกิดความรู ความรูนั้นก็คือ “ ปญญา ” ท่ีจะนําไปแกปญหาท่ีทําใหเกิดทุกข ใหทุกขนั้น
บรรเทา กอใหเกิดความสุขแกผูเกี่ยวของ ท่ีอาจมีเพียงกลุมหนึ่งหรืออาจกวางขวางระดับประเทศและระดับโลกก็ได 
 

1.3 ประเภทของงานวิจัย 
 ไดมีผูแบงประเภทงานวิจัยไดหลายลักษณะ โดยอาจจําแนกตามลักษณะ วิธีการ หรือผล เชน อดิศักด์ิ 
พงษพูลผลศักด์ิ (2552) ไดจัดประเภทงานวิจัยไวดังนี้: 
 “ 1. พิจารณาจากผลการวิจัย หรือเปาหมายของการวิจัย  
  - การวิจัยพ้ืนฐาน (Pure Research or Basic Research) เปนการวิจัยเพ่ือหาความรูความจริง 
สรางทฤษฎี สูตร หรือสรางกฎ เพ่ือใชเปนพ้ืนฐานในการศึกษาเรื่องอื่นๆตอไป 
  - การวิจัยประยุกต (Applied Research) เปนการวิจัยท่ีนําผลจากการวิจัย หรือขอคนพบจากการ
วิจัยพ้ืนฐาน ไปทดลองใชแกปญหาตางๆ 
 2. พิจารณาจากลักษณะของขอมูล  
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 - การวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) เปนการวิจัยท่ีใชขอมูลทางตัวเลข ซึ่งตองอาศัยหลักทาง
คณิตศาตรและสถิติมาชวยในการวิเคราะห 
 - การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) เปนการวิจัยท่ีใชขอมูลเชิงคุณลักษณะ บงบอกถึงขอมูลท่ี
ไมสามารถเปนตัวเลขไดโดยตรง 
 3. พิจารณาจากระเบียบการวิจัย 
 - การวิจัยเชิงประวัติศาสตร (Historical Research) เปนการศึกษาหาขอเท็จจริงท่ีเปนเรื่องราวในอดีต เพ่ือ
ใชความรูมาอธิบายเหตุการณในปจจุบัน และอนาคต 
 - การวิจัยเชิงพรรณนา (Description Research) เปนการศึกษาเพ่ือบรรยายปรากฏการณตางๆที่เกิดขึ้น 
 - การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) เปนการศึกษาตัวแปร เพ่ือทราบสาเหตุท่ีทําใหเกิดผล ”  
 สําหรับ พรสนอง วงศสิงหทอง (2550ก:9) ไดอธิบายวา การวิจัยมูลฐาน หรือการวิจัยพ้ืนฐานน้ัน ไมยึดติด
เรื่องประโยชนในการนํามาใชงานอยางหน่ึงอยางใด เชน เซอร ไอแซค นิวตัน อธิบายวาโลกมีแรงดึงดูดเขาหา
ศูนยกลาง สวนการวิจัยประยุกตนั้น ยึดติดกับปญหาหนึ่งปญหาใดโดยเฉพาะ เชน เอาคําอธิบายวาโลกมีแรงดึงดูด
เขาหาศูนยกลาง มาพัฒนาเคร่ืองบินท้ิงระเบิด เปนตน 
 ในการวิจัยทางศิลปประยุกต ผูเขียนเห็นวาควรแบงออกเปน 3 ประเภท และขอใหความหมายไวดังนี้  

 1. การวิจัยพื้นฐาน (Basic Research, Theoretical Research) เปนการศึกษาคนควาจากความจริงท่ี
ปรากฏอยู อันเปนองคความรูหรือทฤษฎีตางๆ ท่ีมีอยู แตยังไมมีผูใดศึกษา รวบรวม เรียบเรียง หรือบงชี้ไว 
 2. การวิจัยประยุกต (Applied Research) เปนศึกษาคนควาเพ่ือนําความรูหรือหาวิธีใหมเพ่ือนําไปใช
ประโยชน โดยอาศัยพ้ืนฐานองคความรูท่ีอยูเดิม นํามาสรางสรรคเปนผลงานหรือกอใหเกิดเปนทฤษฎีใหมในการใช
ประโยชนหรือนําไปแกปญหาเฉพาะท่ีหรือปญหาท่ัวไป 
 3. การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) เปนการวิจัยเพ่ือสรางวัสดุ ผลิตภัณฑ เครื่องมือ หรือ
ทฤษฎีใหม โดยผานกระบวนการทดลอง ออกแบบ ผลิต และนําไปใช โดยในการทดลองนั้นก็อาจคนพบทฤษฎีใหม
ไดเชนกัน นอกเหนือจากผลผลิตซึ่งเปนเปาหมายหลักของการวิจัย 
 ท้ังนี้ การวิจัยในลักษณะการวิจัยประยุกตและการวิจัยเชิงทดลอง สํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย 
(สกว.) (2553) เรียกวาเปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development หรือ R & D) ซึ่งไดนยิามไววา 
 “งานวิจัยและพัฒนา คือ งานวิจัยท่ีมุงเนนนําผลงานวิจัยไปใชประโยชนไดโดยตรง ในการพัฒนา
กระบวนการผลิต กระบวนการบริการ การพัฒนาอุตสาหกรรม การพัฒนาชุมชน การจัดการทรัพยากร ส่ิงแวดลอม 
เปนตน โดยไมมุงหวังท่ีผลงานตีพิมพ ดังนั้นนักวิจัยควรทํางานวิจัยตามความตองการของผูใชประโยชนจาก
งานวิจัย ไดแก กลุมนักอุตสาหกรรม เกษตรกร ผูแปรรูป ชุมชน ฯลฯ โดยมีตัวอยางโครงการท่ีมีลักษณะของ
งานวิจัยและพัฒนา ดังนี้ เชน การพัฒนาชุดตรวจสอบยาปฏิชีวนะตกคางในเน้ือสัตว แนวทางการปฏิรูประบบ
โทรคมนาคมของประเทศไทย การกระจายอํานาจทางการคลัง เครื่องคัดขนาดขาวโพดฝกออนดวยกระบวนการ
ภาพถาย เปนตน”  
 นอกจากนี้ บุญเฉิด โสภณ  ยังไดกลาววา การวิจัยและพัฒนา หมายถึง การสรางสรรคความรูอยางเปน
ระบบ ท้ังนี้ครอบคลุมถึงการสรางความรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การสรางความรูเกี่ยวกับคน 
วัฒนธรรม และสังคม รวมถึงการใชความรูเหลานั้นเพ่ือประโยชนในดานตางๆ  
 การวิจัยและการพัฒนา สําหรับนําไปใชสําหรับการออกแบบ มีความสําคัญตอท้ังสําหรับผลิตภัณฑใหมท่ี
จะเกิดขึ้น และสําหรับผลิตภัณฑเกาท่ีมีอยูแลว แตจําเปนตองปรับปรุงเปล่ียนแปลง เพ่ือตอบสนองความตองการ
ของมนุษย ตลาดการบริโภคท่ีเปล่ียนไปตามเวลา และความอยูรอดขององคการ ซึ่ง พรสนอง วงศสิงหทอง (2550
ก:10-11) ไดกลาววา การวิจัย การพัฒนา และการออกแบบผลิตภัณฑ มีจุดมุงหมายดังนี้ 
 “1. เพ่ือคนหาและขยายขอบเขตขององคความรู 
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 2. เพ่ือพัฒนาสินคาตัวใหม 
 3. เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิต 
 4. เพ่ือปรับปรุงผลิตภัณฑและกระบวนการผลิตท่ีมีอยูเดิม 
 5. เพ่ือหาหนทางทําประโยชนเสริมจากผลิตภัณฑท่ีมีอยู หรือทําประโยชนจากผลิตภัณฑ (สินคา) ท่ีเสีย 
 6. เพ่ือหาขอมูลทางเทคนิคใหหนวยงานหลักในองคกร 
 7. เพ่ือวิเคราะหผลิตภัณฑ (สินคา) ของคูแขงขัน” 
 ท้ังนี้ Richard J. Tersine (1983 ใน พรสนอง วงศสิงหทอง, 2550ก:10) ไดระบุความสัมพันธโดยรวม
ระหวางการวิจัย การพัฒนาและการออกแบบผลิตภัณฑ วามีความสัมพันธท่ีตอเนื่องกัน เพ่ือการผลิตเปนเปาหมาย
สุดทาย ดังแสดงไวใน แผนภูมิท่ี 1-2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

แผนภูมิท่ี 1-2 แสดงความสัมพันธโดยรวมระหวางการวิจัย การพัฒนาและการออกแบบผลิตภัณฑ 
(ที่มา: Richard J. Tersine, 1983:187 ใน พรสนอง วงศสิงหทอง, 2550ก:10)  
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 สําหรับ สํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) (2553) ไดแบงรูปแบบของงานวิจัยและพัฒนา ไวเปน 
4 ลักษณะ ตามธรรมชาติและเปาหมายที่แตกตางกัน ดังนั้นการพัฒนาโจทยวิจัยจึงมีความแตกตางกัน ดังนี้ 

“ 1. งานวิจัยเพื่อแกปญหาเฉพาะหนา เปนการวิจัยท่ีมีการตั้งโจทยการวิจัยเพ่ือแกปญหาใหแกผูใช
ประโยชนจากงานวิจัยโดยตรง ดังนั้นประเด็นวิจัยจึงถูกต้ังขึ้นตามความตองการของผูใชขอมูล และดําเนินการวิจัย
โดยนักวิจัย กระบวนการพัฒนาโจทยวิจัยมักเปนแบบระดมความคิดโดยใหผูท่ีเกี่ยวของในดานตางๆ ไดมีสวนรวม 
ท้ังในสวนของผูใชขอมูล ผูประกอบการ นักวิจัย และผูท่ีไดรับผลกระทบ (เชน อาจใชวิธีการระดมความคิดแบบ 
OOPP หรือ Objective Oriented Project Planning) เมื่อไดกรอบการวิจัยแลว จึงประกาศเชิญชวนใหนักวิจัยไดย่ืน
ขอเสนอโครงการวิจัยตามกรอบท่ีไดระบุไวแลว โดยในขั้นแรกแนะนําใหเสนอเปนเอกสารเชิงหลักการกอน เมื่อได
ปรับแตงแนวคิดไดตรงกันแลว จึงพัฒนาไปสูการเขียนขอเสนอโครงการฉบับเต็มตอไป ประเด็นวิจัยสําหรับโครงการ
ประเภทนี้คือปญหาท่ีเกิดขึ้นเปนปจจุบันของเร่ืองนั้นๆ และการวิจัยดังกลาวจะนําไปสูการแกปญหานั้นตอไป 

2. งานวิจัยเพื่อเตรียมรองรับปญหาในระยะปานกลางถึงระยะยาว เปนงานวิจัยท่ีเตรียมความพรอม
สําหรับปญหาท่ีอาจเกิดขึ้นไดในอนาคต โดยปญหาดังกลาวยังไมเกิดขึ้นในปจจุบัน ดังนั้นการกําหนดกรอบการวิจัย
หรือต้ังโจทยวิจัย จะตองอาศัยความสามารถในการวิเคราะหสถานการณท่ีเกี่ยวของอยางมาก โจทยการวิจัยอาจมา
จากนักวิจัยหรือผูท่ีเกี่ยวของหรือจากการระดมความคิดก็ได แตอยางไรก็ตาม ตองมีหลักฐานยืนยันแนวคิดนั้นๆ 
อยางชัดเจนและรัดกุมวามีโอกาสเปนไปไดสูงท่ีเรื่องดังกลาวจะเปนปญหาสําคัญในอนาคตท้ังระยะใกลและไกล  

3. งานวิจัยและพัฒนาซึ่งนําไปสูการสรางนวัตกรรม หรือเปนการวิจัยเพ่ือใหไดทางเลือกใหมในการ
พัฒนา โจทยของงานวิจัยประเภทนี้มักถูกกําหนดโดยนักวิจัย หรือผูท่ีเชี่ยวชาญในวงการนั้นๆ การพัฒนาโครงการ
ประเภทนี้ จําเปนตองมีหลักฐานยืนยันแนวคิดอยางชัดเจน รวมทั้งตองชี้ใหเห็นความสําคัญและความเปนไปไดใน
เรื่องท่ีจะวิจัยอยางชัดเจน นอกจากนี้ตองมีการคํานึงถึงความเปนไปไดในการขยายผลงานวิจัยดังกลาวออกสูการใช
ประโยชนในแงมุมตาง ๆ ดวย 
 4. งานขยายผลการวิจัย เปนกระบวนการจัดการปลายทางเพ่ือหาขอมูลบางประการหรือสนับสนุน
กิจกรรมบางอยางเพ่ือใหผลงานที่ไดจากการวิจัย ไดถูกนําไปใชประโยชนโดยกลุมเปาหมายอยางแทจริง ลักษณะ
งานประเภทนี้อาจไมใชงานวิจัยอยางแทจริงตามความเขาใจของบุคคลท่ัวไป อยางไรก็ตามบางกรณีการดําเนินงาน
เชนนี้อาจมีความจําเปนในการผลักดันใหผลงานถูกนําไปใชประโยชนไดอยางจริงจัง ” (สํานักงานกองทุนสนับสนุน
การวิจัย, 2553) 
 ในการวิจัยทางศิลปประยุกตและสถาปตยกรรมศาสตร คณะกรรมการวิจัยแหงชาติจัดอยูในสาขาวิชา
ปรัชญา และสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) เรียกวา สาขาประยุกตศิลป อาจเปนการศึกษาวิจัย
ประเภทใดประเภทหนึ่ง หรืออาจจัดเขาไดเปนหลายประเภท โดยลักษณะงานวิจัยพ้ืนฐานทางศิลปประยุกต มัก
ไดแก การศึกษารูปแบบและภูมิปญญาหัตถกรรมหรือศิลปกรรมพ้ืนบานตางๆ  
 สําหรับลักษณะงานวิจัยประยุกตทางศิลปประยุกต มักเปนการออกแบบเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑตางๆ บน
พ้ืนฐานภูมิปญญาทองถ่ิน หรือการนําวัสดุท่ีมีอยูแลว แนวคิด หรือเทคโนโลยีใหมๆ มาประยุกตใชเพ่ือสราง
ผลิตภัณฑหรือสรางสรรคผลงานในรูปแบบใหมๆ งานวิจัยทางศิลปประยุกตจํานวนมากตองอาศัยการพัฒนาทดลอง
เพ่ือใหไดวัสดุใหม หรือผลิตภัณฑชนิดใหมๆ ก็จัดเปนการวิจัยเชิงทดลอง  
 อยางไรก็ตาม การสรางสรรคผลงานแตละชิ้น อาจใช 2-3 ลักษณะประกอบกัน งานวิจัยทางศิลปประยุกต
จํานวนมาก จึงอาจระบุไดวามีลักษณะการวิจัยอยูท้ัง 3 ประเภท ขึ้นอยูกับวาจะใหน้ําหนักในประเภทวิจัยใดมาก
นอยกวากัน 
 

1.4 ข้ันตอนการพัฒนาและพิจารณาขอเสนอโครงการวิจัย 
 มักมีนักวิชาการหรือผูสนใจใฝหาความรูดวยกระบวนการวิจัย สอบถามผูเขียนเสมอวา ถาการศึกษาหา
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ความรูหรือเปนไปเพ่ือการแกปญหาโดยใชกระบวนการวิจัย แตมิไดใชเงินทุนจากแหลงภายนอก ซึ่งก็คือผูนั้นควัก
กระเปาออกเงินไปศึกษาวิจัยเองแลว ผลงานของเขาจะเปนงานวิจัยหรือไม เรื่องนี้ตอบไดเลยวา ผลงานนั้นยอมเปน
งานวิจัย แตคุณคาของงานวิจัยนั้นจะมีมากหรอืนอยขึ้นอยูกับระดับของผลกระทบจากงานวิจัยนั้น ท่ีจะไปสูการ
แกปญหาหรือการเปล่ียนแปลงในทางบวกตอผูไดรับผลจากงานวิจัย 

 อยางไรก็ตาม การวิจยัเปนกระบวนการท่ีใชงบประมาณสูง หลายหนวยงานท้ังภาครัฐและเอกชนลวนเห็น
ความสําคัญของการวิจัย จึงมีทุนสนับสนุนงานวิจัยหลายแหลงและจํานวนมาก โดยหัวขอวิจัยตองตรงกับยุทธ
ศาสตรการพัฒนาประเทศหรือความตองการของหนวยงานนั้น ซึ่งมีการระบุไวชัดเจน ถึงลักษณะโครงการที่มีทุน
สนับสนุน โดยผูขอรับทุนจะตองดําเนินการสงเอกสารชี้แจงชื่อและวิธีการการดําเนินการวิจัยใหชัดเจนและดีพอท่ี
ผูใหทุนจักเห็นความสําคัญของโครงการ และเชื่อมั่นในการดําเนินการวิจัยไดสําเร็จดวยกระบวนการวิจัยหรือ
ระเบียบวิธีวิจัยท่ีเหมาะสม ท้ังนี้เพ่ือเปนการไมเสียเวลาท้ังตอผูวิจัยและเจาของทุน หลายแหลงทุนวิจัยในเบ้ืองตน 
มักจะกําหนดใหสงเอกสารเชิงหลักการ (Concept Paper) หรือเคาโครงโครงการวิจัย มาใหพิจารณากอน โดยผูให
ทุนจะไดอานเพ่ือปฏิเสธ หรือเห็นชอบ หากเห็นชอบ ก็จะแจงใหผูขอรับทุนจัดทําเปนขอเสนอโครงการวิจยั 
(Research Proposal) เพ่ือนํามาพิจารณาโดยผูทรงคุณวุฒิ ซึ่งเมื่ออานแลวก็มักมีขอเสนอแนะปรับปรุงอีกครั้ง 
เพ่ือใหจัดทําขอเสนอโครงการวิจัยฉบับสมบูรณหรือฉบับเต็ม (Full Proposal) ตอไป ขั้นตอนการพัฒนาและ 
พิจารณาขอเสนอโครงการจึงมักมีเสนทางตามท่ีระบุไวในแผนภูมิท่ี 1-3 
 
 เอกสารเชิงหลักการ 

(Concept Paper) 
 

 ↓  

 ขอเสนอโครงการ  
(Full Proposal) 

 

 ↓  

 ขอเสนอโครงการ (ฉบับสมบูรณ)  

 ↓  

 จัดทําสัญญารับทุน  

 
 แผนภูมิท่ี 1-3  ลําดับขั้นตอนการพัฒนาขอเสนอโครงการของสํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.)   

 
  
 ในการไดรับทุนวิจัย หนวยงานเจาของทุนจะมีเกณฑการพิจารณา ซึ่งผูเขียนโครงการวิจัยควรคํานึง เชน 
คณะกรรมการวิจัยแหงชาติ (วช.) (2553) ไดระบุ “แนวทางการประเมินขอเสนอโครงการที่เสนอขอรับทุนโครงการ
สนับสนุนการวิจัยขยายผลสูการปฏิบัติและพัฒนาตอยอดงานวิจัยและส่ิงประดิษฐ” วาใหคํานึงถึงประเด็นดังตอไปนี้ 
 “ 1. คุณคาทางปญญาของโครงการวิจัย 

1.1 ปจจัยการวิจัย (input) 
  1.1.1 หัวเรื่องการวิจัยนาสนใจเปนการตอยอดงานวิจัย / หรือส่ิงประดิษฐ และเปนประเด็น 
เรงดวน (hot issue) ท่ีมีความสําคัญและจําเปนตองทําวิจัยเพ่ือแกไขปญหาอยางเรงดวนเพียงใด และทําใหเกิดการ
พัฒนาอยางยั่งยืนหรือไม 

1.1.2 ท่ีมาและความสําคัญของปญหา มีความชัดเจน หรือไม 
1.1.3 วัตถุประสงคของการวิจัยมีความชัดเจนและเปนรูปธรรมหรือไม 
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1.1.4 โครงสรางคณะผูบริหารโครงการวิจัย / ผูรวมวิจัยมีความเหมาะสมและมีความพรอมคือ 
ครอบคลุมทุกสาขาวิชาหรือกลุมวิชาในเรื่องท่ีวิจัยเพียงใด 
       1) แสดงใหเห็นถึงความพรอมของคณะผูวิจัยท่ีจะดําเนินการวิจัยไดสําเร็จ 
       2) มีวุฒิการศึกษา ประสบการณในการวิจัย และมีความเหมาะสมกับภาระหนาท่ี 
ท่ีกําหนดไวในโครงการวิจัย 
       3) เปนท่ียอมรับในวงวิชาการดานการวิจัย 
       4) การอุทิศเวลาใหกับการทําวิจัย ตลอดโครงการวิจัย 
       5) มีจรรยาบรรณนักวิจัย และความรับผิดชอบสูง (ไมมีประวัติติดคางการสงรายงานวิจัย/
การเงิน) 

1.1.5 สนับสนุนและเปดโอกาสใหนักวิจัยรุนใหมเขามามีสวนรวมในการทําการวิจัย เพ่ือ 
เปนการสรางนักวิจัยรุนใหมเพ่ิมขึ้นอยางตอเนื่องหรือไม 

1.1.6 มีการทําวิจัยท่ีเกี่ยวของและการตรวจเอกสารอางอิงอยางสมบูรณเพียงใด 
       1) แสดงรายละเอียดเกี่ยวกับองคความรู ทฤษฎี สมมุติฐาน หรือกรอบแนวความคิดเดิมท่ี
เกี่ยวของเพื่อแสดงความเกี่ยวเนื่อง และความสัมพันธของเรื่องท่ีทําการวิจัยกับผลการวิจัยอื่นๆ ท้ังในและ
ตางประเทศ ใหเห็นวาจะใชสนับสนุนหรือเปนแนวทางในการวิจัย 
       2) มีการอางอิงผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวของอยางครบถวน ชัดเจน ถูกตองตามระบบสากลนิยม 

1.1.7 จัดทําแผนการดําเนินงานตลอดโครงการวิจัยไดชัดเจนและเปนรูปธรรมเพียงใด 
       1) ระบุขั้นตอนและระยะเวลาทําการวิจัยโครงการโดยละเอียด และเหมาะสมกับเวลาและ
สถานที่ 
       2) แสดงความพรอมในการทําการวิจัยท่ีจะนําไปสูความสําเร็จตามวัตถุประสงคและเพ่ือ
ประโยชนในการติดตามประเมินผล 

1.1.8 มีความพรอมดานสถานที่และอุปกรณในการทําการวิจัยหรือไม 
       1) เหมาะสมกับสภาพเงื่อนไขของสังคม และสภาพแวดลอมท่ีเกี่ยวของกับ 
โครงการวิจัย 
       2) ระบุสถานท่ีทําการวิจัย ท้ังในหองปฏิบัติการ เรือนทดลอง/ภาคสนามหรือ 
สถานท่ีเก็บตัวอยางใหชัดเจน เหมาะสมกับงานวิจัย 
       3) ความพรอมของอุปกรณท่ีจะใชทําการวิจัย มีความเหมาะสมและตรงกับงานวิจัย 

1.1.9 งบประมาณที่ใชทําการวิจัยมีความเหมาะสมหรือไม 
       1.2 กระบวนการวิจัย (process) 

1.2.1 ระบุกลยุทธการเชื่อมโยงขั้นตอนการวิจัยอยางสมบูรณ ถูกตอง ชัดเจน และสอดคลองกับ
วัตถุประสงคของโครงการวิจัยเพียงใด 

1.2.2 แสดงแผนการถายทอดเทคโนโลยี หรือผลการวิจัยสูกลุมเปาหมาย หรือสงเสริมสนับสนุน
การวิจัยและพัฒนาขั้นตอไปหรือเปนการบริหารในหนวยงานท่ีเกี่ยวของโดยระบุกลุมเปาหมายวิธกีารถายทอด 
ระยะเวลา สถานท่ี ฯลฯ ใหชัดเจน 
      1.3 ผลผลิตการวิจัย (output) 

1.3.1 งานวิจัยท่ีจะกอใหเกิดมูลคาเพ่ิมทางเศรษฐกิจหรือนําไปใชประโยชน เชน ดาน 
เกษตรกรรม พลังงาน สาธารณสุขและการพาณิชย และการสรางคุณคาเพ่ิมทางสังคมและวัฒนธรรม 

1.3.2 แสดงผลสําเร็จท่ีคาดวาจะไดรับเมื่อส้ินสุดการวิจัยไดชัดเจนเพียงใด 
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1.3.3 ระบุกลุมเปาหมายที่จะไดรับประโยชน และผลกระทบจากผลงานวิจัยท่ีคาดวาจะเกิดขึ้น
รวมท้ังสนองตอบยุทธศาสตรอะไรในยุทธศาสตรการพัฒนาประเทศตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 
ฉบับท่ี 10 (พ.ศ. 2550-2554) และนโยบายและยุทธศาสตรการวิจัยของชาติ (พ.ศ.2551-2553) ท้ังนี้อันอาจ รวมถึง
ยุทธศาสตรของหนวยงาน (แผนปฏิบัติราชการ 4 ป) ดวยเพียงใด 

1.3.4 แสดงจํานวนนักวิจัยรุนใหมท่ีคาดวาจะเกิดจากการดําเนินการวิจัยนี้หรือไม 
 2. ผลกระทบของโครงการวิจัย (impact) 
      2.1 ผลลัพธของงานวิจัย กอใหเกิดการขยายผล/ตอยอด/สรางงานดานการวิจัยและพัฒนาส่ิงประดิษฐ
ท่ีเปนประโยชนตอประชาชน / ชุมชน / องคกร หรือเชิงพาณิชยไดอยางเปนรูปธรรมหรือไม 
      2.2 ผลลัพธ (outcome) ของงานวิจัยจะทําใหเกิดผลกระทบในดานตางๆ หรือไมตามยุทธศาสตร ดังนี้ 

2.2.1 ยุทธศาสตรการพัฒนาประเทศตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 10 
(พ.ศ. 2550-2554) 

      1) การพัฒนาคุณภาพคนและสังคมไทยสูสังคมแหงภูมิปญญาและการเรียนรู 
      2) การสรางความเขมแข็งของชุมชนและสังคมใหเปนรากฐานท่ีมั่นคงของประเทศ 
      3) การปรับโครงสรางเศรษฐกิจใหสมดุลและยั่งยืน 
      4) การพัฒนาบนฐานความหลากหลายทางชีวภาพและการสรางความมั่นคงของฐาน

ทรัพยากรและส่ิงแวดลอม 
      5) การเสริมสรางธรรมาภิบาลในการบริหารจัดการประเทศ 

2.2.2 นโยบายและยุทธศาสตรการวิจัยของชาติ (พ.ศ. 2551-2553) 
      1) การสรางศักยภาพและความสามารถเพ่ือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
      2) การสรางศักยภาพและความสามารถเพ่ือการพัฒนาทางสังคม 
      3) การสรางศักยภาพและความสามารถเพ่ือการพัฒนาทางวิทยาการและทรัพยากรบุคคล 
      4) การเสริมสรางและพัฒนาทุนทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม 
      5) การบริหารจัดการความรู ผลงานวิจัย ทรัพยากร และภูมิปญญาของประเทศสูการใช

ประโยชนดวยยุทธวิธีท่ีเหมาะสม ”   
 อยางไรก็ตาม แมแหลงทุนวิจัยจะมีอยูหลายแหลง แตก็มีการแขงขันสูง การเขียนขอเสนอโครงการวิจัยจึง
จําเปนตองศึกษาความสอดคลองของโครงการกับทิศทางการวิจัยท่ีเจาของทุนวิจัยตองการ และแบบฟอรมท่ีแหลง
ทุนกําหนดไวโดยครบถวน อนึ่ง ก็มีเสียงบนจากนักศึกษา นักวิชาการหรืออาจารยในมหาวิทยาลัยจํานวนหน่ึงวา 
ทุนวิจัยมักจะไมใหตามความสนใจของตน ในเรื่องนี้หากผูท่ีจะทําวิจยัสามารถมองเห็นโอกาสวา ทุกสาขาวิชาของ
ตนโดยเฉพาะเมื่อมีการนําไปใชรวมกับสาขาวิชาอ่ืน นาจะสามารถนําไปกอใหเกิดหัวขอวิจัย ท่ีจะมีสวนในการเขา
ไปแกปญหาหรอืชวยเหลือสังคมไดท้ังส้ิน ท้ังยังจะกอใหเกิดประเด็นเรื่องวิจัยท่ีแตกตางกวาแนวเรื่องท่ีคุนเคย อัน
อาจนําไปสูการตอบโจทยของการแกปญหาท่ีดีกวาเดิมได 
 

1.5 องคประกอบของเอกสารเชิงหลักการและแบบเสนอโครงงานวิจัย 
 “เอกสารเชิงหลักการ (Concept Paper)” บางแหงอาจใชคําวา โครงรางงานวิจัย หรือ เคาโครงงานวิจัย 
เปนขอมูลเกี่ยวกับโครงการวิจัยท่ีจะดําเนินการอยางยอ เพ่ือใหผูทรงคุณวุฒิ หรือในกรณีเปนนักศึกษา เพ่ือให
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหรือการศึกษาอิสระพิจารณารับ ปฏิเสธ หรือใหแกไข โดยการพิจารณาเบ้ืองตนนั้น จะ
ดูจากความสอดคลองกับขอกําหนดของแหลงทุน หรือประเด็นปญหาท่ีตองการแกไขหรือไม หากไม ก็จะไดมีการ
ปฏิเสธ เพ่ือใหผูขอรับทุนวิจัยไมตองเสียเวลา หากเปนนักศึกษาก็ควรเปล่ียนเรื่อง แตถาเรื่องนั้นนาสนใจ แตมี
ประเด็นท่ีตองปรับปรุง ก็จะมีขอเสนอแนะใหปรับปรุง และนําไปจัดทําเปนฉบับรายละเอียด ซึ่งเรียกวา 
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“ขอเสนอโครงการวิจัยหรือแบบเสนอโครงการวิจัย (Research Proposal)” ตอไป 
 สําหรับรูปแบบหรือโครงสรางของเอกสารเชิงหลักการ ซึ่งคือฉบับยอของขอเสนอโครงการวิจัย มักมี
แบบฟอรมกําหนดไว โดยมีการจําแนกเปนหัวขอยอยๆ เพ่ือใหผูท่ีจะทําวิจัยกรอก ไดแก ชื่อเรื่องโครงการวิจัย ชื่อ
และท่ีอยูผูวิจัย ท่ีมาและความสําคัญของปญหาการวิจัย วัตถุประสงค ระเบียบวิธีวิจัย ผลท่ีคาดวาจะไดรับ เนื่องจาก
เปนเอกสารเบ้ืองตน จึงควรมีความยาวไมมากนัก เพียง 2-3 หนาเทานั้น แตตองเขียนใหกระชับ ชัดเจน และใหผู
พิจารณาเห็นความสําคัญและเชื่อมั่น สวนแบบเสนอโครงการวิจัย จะตองมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น ดังจะไดอธิบายในบท
ตอๆ ไป สําหรับตัวอยางแบบฟอรมเอกสารเชิงหลักการ ของสํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) ไดแสดงไว
ในหนาถัดไป 
 

แบบฟอรม เอกสารเชิงหลักการ  
 

 
1. ชื่อโครงการ (ภาษาไทย)…………………………………………………………………………………………... 

(ภาษาอังกฤษ)  ……………………………………………………………………………………… 
2. ชื่อหัวหนาโครงการและนักวิจัยรวมโครงการ พรอมหนวยงานสังกัด และท่ีอยู 

ชื่อ-สกุล…………………………………………………………………………………………... 
หนวยงาน ………………………………………………………………………………………… 
ท่ีอยู ………………………………………………………………………………………………. 
โทรศัพท/โทรสาร ………………………………………………………………………………... 
E-mail address ………………………………………………………………………………… 
ระยะเวลาดําเนินการ …………………. เดือน 

3. ปญหาท่ีทําวิจัยและความสําคัญของปญหา 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 

4. วัตถุประสงค 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 

5. ระเบียบวิธีวิจัย (โดยยอ) 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 

6. ผลท่ีคาดวาจะได 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 
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……………………………………………………………………………………………………………… 
7. ความสอดคลองกับเปาประสงคและยุทธศาสตรของฝายท่ีเสนอขอรับทุน 
        ……………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………… 
เสนอตอ สกว. เมื่อวันท่ี …………………………………………. 
 
 

(ที่มา: สํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย, 2553)        
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บทที่ 2   
การกําหนดช่ือเร่ืองวิจัยทางศิลปประยุกต 

2.1 บทบาทของที่ปรึกษา 
 นักศึกษา จําเปนตองมีอาจารยท่ีปรึกษา (Advisor ในระดับปริญญาโท หรือ Supervisor ในระดับปริญญา
เอก) และผูท่ีเริ่มกาวเขาสูวงการวิจัย ผูไดรับสมญาวา “นักวิจัยหนาใหม” ก็จะพ่ีเล้ียงงานวิจัย (Mentor) หรือท่ี
ปรึกษา (Advisor) โดยคุณสมบัติของท่ีปรึกษาและพ่ีเล้ียงงานวิจัยนั้น จักตองมีประสบการณงานวิจัยมากอน 
โดยเฉพาะการวิจัยในระดับปริญญาเอก ตามเกณฑของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) ในประเทศ
ไทย อาจารยท่ีปรึกษางานวิจัย พึงมีประสบการณสูง มีงานวิจัยอยางตอเนื่อง และงานวิจัยเหลานั้นไดรับการ
เผยแพรแลวอยางกวางขวาง เพราะมิฉะนั้นจะขาดคุณสมบัติตามเกณฑของมหาวิทยาลัยและสกอ. สําหรับ
มหาวิทยาลัยในตางประเทศ ระดับของอาจารยท่ีปรึกษามีอยูหลายระดับ เชน ท่ีมหาวิทยาลัยแคนเบอรรา ประเทศ
ออสเตรเลีย อาจารยท่ีปรึกษามีอยูถึง 4 ระดับ ระดบัสูงสุดคือผูมีประสบการณสูง มีการใหคําแนะนําวิทยานิพนธและ
มีผลงานวิจัยตอเนื่อง จึงสามารถเปนอาจารยท่ีปรึกษาระดับปริญญาเอกและประธานคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ
ได สวนระดับรองลงมาคือมีประสบการณมากกวา 1 ป แตยังไมมีนักศึกษาในความดูแลท่ีสําเร็จการศึกษา สําหรับผู
ยังไมมีประสบการณการใหคําปรึกษา แตมีผลงานวิจัยและเผยแพรแลวจะอยูในระดับท่ี 3 สวนในระดับท่ี 4 ลางสุด 
คืออยูในระหวางการผลิตผลงานวิจัย ท่ียังไมมีการเผยแพร (University of Canberra, 2009)  
 ดังนั้น ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหรืองานวิจัย จึงมีหนาท่ีใชประสบการณแนะนําและแนะแนวใหนักศึกษาหรือ
ผูวิจัยภายใตความดูแล สามารถดําเนินการวิจัยไดสําเร็จ โดยใหคําปรึกษาไมเฉพาะในแงเนื้อหาดานวิชาการ แตยัง
รวมถึงวิธีการและการแกปญหาในการบริหารจัดการโครงการวิจัยใหสัมฤทธิผลอีกดวย 

2.2  การกําหนดชื่อเรื่องวจิัย 
 ส่ิงท่ีอาจารยท่ีปรึกษาพบบอยท่ีสุด คือ นักศึกษาสวนหนึ่งตั้งใจมาศึกษาในหลักสูตรบัณฑิตศึกษาท่ี
กําหนดใหมีการวิจัย โดยสมองยังวางเปลา บางก็เนื่องจากยังหางานทําไมได บางก็ศึกษาตอจากระดับปริญญาตรีท่ี
ในหลักสูตรไมเนนการวิจัย บางแมเคยรวมงานวิจัยกับอาจารยบางทานมาแลว แตเมื่อตองมาต้ังหัวขอหรือประเด็น
การวิจัยเอง ยังไมสามารถทําได โดยยังมองไมเห็นประเด็นปญหาการวิจัยไดชัดเจน 
 เพ่ือเปนการชวยเหลือท้ังนักศึกษา นักวิจัยหนาใหม และอาจารยท่ีปรึกษาหนาใหม ในหัวขอนี้จะได
กลาวถึงการกําหนดชื่อเรื่องวิจัยหรือโครงการวิจัย ซึ่งมีความสําคัญอยางยิ่ง เนื่องจากเปนดานแรกที่ผูวิจัยจะส่ือสาร
กับผูอาน ชื่อเรื่องวิจัยตองชัดเจนและสะทอนถึงประเด็นท่ีจะศึกษาวิจัยใหไดในทันที ในการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา
ในหลักสูตรท่ีเนนการวิจัย เชน ท่ีมหาวิทยาลัยแคนเบอรรา ประเทศออสเตรเลีย คูมือการศึกษาไดเขียนแนะนําไว
โดยเฉพาะวา ชื่อเรื่องวิจัยเปนส่ิงจําเปนท่ีจะตองระบุใหแคบและตรงจุด โครงการวิจัยอาจถูกปฏิเสธหากชื่อเรื่องวิจัย
กวางเกินไปหรือแคบเกินไป และคําอธิบายฟงอยูท่ัวไปและครุมเครือ (University of Canberra, 2009) 
 ในท่ีนี้ การกําหนดชื่อเรื่องวิจัยทางศิลปประยุกต ผูเขียนเหน็วาสามารถกําหนดชื่อไดจาก 3 ทางหลัก ดังนี้ 
 1. จากประเด็นปญหา  
 2. จากประเด็นองคความรูท่ีคาดวาจะคนพบ  
 3. จากผลผลิตงานวิจัยท่ีคาดวาจะเกิดข้ึน 
 ในการกําหนดชื่อเรื่องวิจัยหรือวิทยานิพนธ มีหลักงายๆ ดังตอไปนี้ 
 1) ชื่อตองเปนคํานาม โดยขึ้นตนวา การออกแบบ, การพัฒนา, แนวทาง, การนํา, การฟนฟู เปนตน 
 2) ใหระบุประเด็นหรือผลผลิตของงานวิจัยท่ีคาดวาจะไดรับขึ้นทันที เชน การออกแบบเคร่ืองเรือน, การ
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พัฒนาเทคนิคการยอมสีธรรมชาติกับผาไหม เปนตน   
 3) ในกรณีเปนการวิจัยเชิงพ้ืนท่ี ใหตามทายชื่อดวย : (มหัพภาคคู หรือ colon) ซึ่งอาจมีหรือไมก็ได วา 
กรณี/กรณีศึกษา อําเภอ จังหวัดอะไร สําหรับโครงการวิจัยพ้ืนฐานเพ่ือศึกษาหาความรูในพ้ืนท่ีใหใชคําวา 
“กรณีศึกษา” และสําหรับโครงการออกแบบ ควรใชคําวา “กรณี” เพราะเปนกรณีท่ีมีการปฏิบัติการทดลอง 
 อนึ่งการใช : (colon) เปนการนําสัญลักษณตางประเทศมาใช จึงควรใชใหถูกตองดวย ซึ่งพบวามีการใชผิด
เสมอๆ เนื่องจากมีวรรคตอจาก : (colon) ทําใหเมื่อมีการใชคอมพิวเตอร : (colon) จึงลงมาอยูอีกบรรทัดหนึ่ง เชน 
 ผิด   การพัฒนาผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผาเพื่องานตกแตงสวน 
  : กรณี บานหวยวังนอง อําเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี 
 ถูก การพัฒนาผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผาเพื่องานตกแตงสวน: 
  กรณี บานหวยวังนอง อําเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี 
 4) เรียงคําขยายใหถูกตอง เชน “การออกแบบเฟอรนิเจอรเพ่ือสงเสริมพัฒนาการดานสังคมสําหรับเด็กจาก
เศษหนังเทียม” ควรเปล่ียนเปน “การออกแบบเฟอรนิเจอรจากเศษหนังเทียม เพ่ือสงเสริมพัฒนาการดานสังคม
สําหรับเด็ก” เปนตน 
 5) ชื่อเรื่องวิจัย ควรมีภาษาอังกฤษกํากับ ผูวิจัยตองใหความสําคัญในเรื่องนี้ โดยอาจปรึกษากับอาจารยท่ี
ปรึกษา เนื่องจากโครงการวิจัยสวนใหญ เกี่ยวของกับการใชศัพทเฉพาะทางในสาขาวิชา และสําหรับชื่อสถานท่ี ควร
ใหตามท่ีทางราชการโดยราชบัณฑิตยสถานกําหนดเปนนามบัญญัติไว เชน ชื่อจังหวัดอุบลราชธานี ใหใชวา Ubon 
Ratchathani มใิช Ubonrajathanee หรือ Ubol Rajathani เปนตน 
 อนึ่ง การกําหนดชื่อเรื่อง หรือชื่อโครงการวิจัย เพ่ือใหสอดคลองกับการศึกษาแตละระดับปริญญา ไมวาจะ
เปนระดับปริญญาตรี ปริญญาโทหรือปริญญาเอก ตองคํานึงถึงลักษณะความลึกของงานวิจัยท่ีมีความแตกตางกัน
ตามระดับความลึกของการศึกษา ตามเกณฑเบ้ืองตนดังตอไปนี้ 
 ระดับปริญญาตรี: เปนการประยุกตใชวัสดุ รูปแบบ ลวดลาย ท่ีมีปรากฏอยู มาใชออกแบบเปนผลิตภัณฑ 
หรืองานสรางสรรคในรูปแบบ ลวดลาย ทวงทา ลีลาใหม เพ่ือสงเสริมหรือแกปญหาในระดับตื้น ในลักษณะเชิง
ทดลองออกแบบสรางสรรค สวนการจะนําไปใชจริง แลวจะประสบความสําเร็จหรือไม ยังไมจําเปนตองพิสูจนใน
ระดับปริญญาตรีนี้ แตก็สามารถเห็นแนวโนมความนาจะเปนไปได จากการนาํผลงานไปจัดแสดงสาธารณะ 
 ระดับปริญญาโท: เปนการนําประเด็นปญหา หรือเพ่ือสงเสริมใหเกิดการพัฒนาที่ดีขึ้น มาทําการศึกษาถึง
ปญหา และปจจยัท่ีเกี่ยวของรอบดาน ท่ีทําใหเกิดปรากฏการณหรือกอใหเกิดปญหา หรือการศึกษาภูมิปญญา เพ่ือ
ตอยอด โดยเนนท่ีกระบวนการใหเกิดการเปล่ียนแปลงบนฐานแนวคิด ทฤษฎีหรือแนวปฏิบัติท่ีประสบความสําเร็จมา
กอน จึงเปนการวิจัยเพ่ือนําเสนอผลิตภัณฑหรืองานสรางสรรคตามแนวทางที่กําหนด ตัวอยางจากกรณีศึกษา ถึง
แนวคิด ทฤษฎี หรอืการปฏิบัติท่ีปรากฏอยูหรือมีมากอน จึงเปนสวนหนึ่งของกระบวนการศึกษาวิจัยในระดับนี้ ตาม
ดวยการคัดเลือกแนวคิด ทฤษฎีหรือแนวปฏิบัติท่ีเหมาะสม กอนท่ีจะนํามาปรับใชกับกรณีของตน โดยอาจมีการ
ทดลองนําไปใช ทดสอบความเปนไปได หรือนาํเสนอผลงานภายใตแนวคิดนั้นๆ จึงเปนการศึกษาในระดับท่ีลึกปาน
กลาง อนึ่ง หากเปนหัวขอศึกษาในระดับการศึกษาอิสระ ไมถึงการวิจัยท่ีเรียกวา “วิทยานิพนธ” ผลงานอาจเปนเพียง
ขอเสนอแนะแนวทางหรือแบบรางก็ได 
 ระดับปริญญาเอก: เปนการศึกษาวิจัยในระดับลึกท่ีสุด ในประเด็นท่ีเจาะจง ผูศึกษาตองศึกษาองคความรู
ในเรื่องท่ีจะทํา ตองเขาใจถึงปญหา ปรากฏการณ แนวปฏิบัติในปจจุบัน จนสามารถสรางสติปญญาใหม 
วิทยานิพนธในระดับนี้ จึงมีชื่อเรียกวา “ดุษฎีนิพนธ” ซึ่งสามารถศึกษาวิจัยใน 2 แนวทางคือ 
 1) การนําเสนอแนวคิด ทฤษฎี หรือแนวปฏิบัติอยางใหม ซึ่งแตกตางจากแนวคิด ทฤษฎีหรือแนวปฏิบัติ
เดิม 
 2) การนําเสนอวัสดุ เครื่องมือ อุปกรณ กระบวนการผลิต อยางใหม ท่ีจะมีผลใหเกิดการเปล่ียนแปลงเปน
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วงกวาง ซึ่งนับเปน “นวัตกรรม” นําไปสูผลผลิตท่ีเรียกวา “ทรัพยสินทางปญญา” 
 อนึ่ง ชื่อเรื่องวิจัยท่ีมิไดเปนการศึกษาเพ่ือปริญญาบัตร สําหรับนักวิจัยหรือคณาจารย ลักษณะการวิจัยสวน
ใหญสามารถเทียบเทากับวิทยานิพนธระดับปริญญาโทหรือดุษฎีนิพนธระดับปริญญาเอก หรืออาจเปนสวนหนึ่งของ
การวิจัยในระดับปริญญาโทและปริญญาเอก ในกรณีท่ีเปนการวิจยัพ้ืนฐาน เพ่ือแสวงหาหรือรวบรวมองคความรูท่ี
ปรากฏอยู ในการนี้ เพ่ือใหงานวิจัยนั้นมีคุณคาหรือมีความสมบูรณ ควรมีสวนของการวิเคราะหสรุปถึงองคความรูท่ี
ไดจากการศึกษา ไมควรเปนการรวบรวมขอมูลเพียงอยางเดียว 
 เพ่ือใหผูอานไดเขาใจถึง แนวทางหรือลักษณะการตั้งชื่อเรื่องวิจัยหรือชื่อโครงการวิจัย จึงจะขอยกตัวอยาง
การกําหนดชื่อโครงการวิจัยหรือวิทยานิพนธจากโครงการที่เคยมีผูนําเสนอมาแลว โดยตัวอยางสวนใหญ นํามาจาก
วิทยานิพนธนักศึกษาในทุกระดับปริญญาของคณะศิลปประยุกตและการออกแบบ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
 

2.3 การกําหนดชื่อเรื่องวจิัยจากประเด็นปญหา 
 ชื่อเรื่องวิจัยสวนมากมักถูกต้ังชื่อจากประเด็นปญหาการวิจัย (Research Problem) เพ่ือใหสามารถบงชี้ถึง
ปญหาท่ีการวิจัยตองการนําไปแกไข ชื่อโครงการวิจัยลักษณะนี้มักเปนงานวิจัยเชิงสังคมศาสตร เชน การพัฒนา
ศักยภาพการบริหารจัดการองคการบริหารสวนตําบล ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ, ความเปนไปไดในการนําระบบ
สานเสวนาประชามาใชในการบริหารจัดการเชิงกลยุทธดานการศึกษาขององคกรปกครองสวนทองถ่ิน, การจัดการ
ความรูในการแกวิกฤติการขาดแคลนอาหารเล้ียงโคเนื้อในฤดูแลงของเกษตรกรในจังหวัดบุรีรัมย เปนตน 
 การตั้งชื่อโครงการวิจัยหรือชื่อเรื่องวิจัยจากประเด็นปญหานั้น อนันต ศรีโสภา (2521) ไดกลาวถึงหลักการ
ต้ังชื่อเรื่องไวดังนี้ 
 “ 1. ชื่อเรื่องควรมีลักษณะสอดคลองและเกี่ยวของกับปญหาท่ีจะวิจัย 
   2. ชื่อเรื่องควรมีความชัดเจนและชี้เฉพาะในปญหาท่ีจะศึกษา 
   3. ควรหลีกเล่ียงการใชคําบางคําท่ีทําใหเกิดความเขาใจผิดหรือเลือนราง 
   4. ควรใชคํานามเปนคําสําคัญของเรื่อง 
   5. ชื่อเรื่องและคําสําคัญ (Keywords) ท่ีใชในการคนควาผลงานวิจัยในอดีตควรเกี่ยวของกัน 
   6. ควรวิเคราะหคําตางๆ ในชื่อเรื่องวามีความสัมพันธกับปญหาท่ีจะวิจัยหรือไม และควรหาความสัมพันธ
ระหวางคําตางๆ เหลานี้ใหตลอดเสียกอน 
   7. ขอความท่ีเปนชื่อเรื่องควรจะมีความสอดคลองและสัมพันธกับขอเท็จจริงตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับปญหา
นั้น 
   8. สวนตางๆ ของชื่อเรื่องควรจะจัดใหมีระดับความสัมพันธกันอยางเปนระบบ 
   9. ขอความท่ีเปนชื่อเรื่องไมควรใหมีความกํากวมในเรื่องภาษาหรือการใชไวยากรณเปนอันขาด 
 10. ชื่อเรื่องควรใชภาษางายๆ ส้ันๆ และสามารถแทนใจความของปญหาท้ังหมดได โดยสรุปคือ มีชื่อเรื่อง
ไมยาวนัก ” 
 สําหรับชื่อเรื่องวิจัยสาขาศิลปประยุกต ท่ีระบุจากประเด็นปญหา มีท้ังท่ีเปนวิทยานิพนธในระดับปริญญาโท 
(ป.โท) และดุษฎีนิพนธในระดับปริญญาเอก (ป.เอก) และมักเปนการแกไขปญหาดานเทคนิควิธีการผลิตการนําวัสดุ
เหลือใชมาใชแปรรูปสรางมูลคาเพ่ิมหรือลดปญหาดานส่ิงแวดลอม ซึ่งในเวลาเดียวกันก็บงชี้ถึงวิธีการทดลองท่ี
นํามาใชอีกดวย ซึ่งมักใชวิธีการออกแบบ การปรับปรุงคุณภาพ หรือการพัฒนานวัตกรรม  
 ปญหาของการตั้งชื่อจากประเด็นปญหาท่ีพบ ไดแก  
 - การใชภาษาท่ีไมชัดเจน ทําใหส่ือความหมายไมตรงประเด็น เชน “การนํารังไหมมาพัฒนาการใชวัสดุ” 
แทท่ีจริง ผูวิจัยตองการนําเศษรังไหมท่ีเหลือท้ิงมาแปรรูปเปนเสนใยชนิดใหมโดยการผสมกับเสนใยพืชชนิดอ่ืน  
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 - ชื่อเรื่องครุมเครือ ทําใหไมทราบวาจะนําไปแกปญหาท่ีใด เชน “ออกแบบที่พักฉุกเฉินสําหรับชุมชนผู
ประสบอุทกภัยในภาคกลาง” ควรระบุจังหวัดหรือพ้ืนท่ี เนื่องจากบางพ้ืนท่ีไมประสบปญหานั้นๆ 
 - เรียงวลีไมเปนระบบ เชน “การพัฒนาผลิตภัณฑเซรามิกส บานหวยวังนอง อําเภอเมือง จังหวัด
อุบลราชธานี เพ่ือตกแตงสวนนั่งเลนภายในบาน” ควรเรียงใหมเปน “การพัฒนาผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผาเพ่ืองาน
ตกแตงสวน กรณี บานหวยวังนอง อําเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี”  เปนตน 
 ตัวอยางการนําเสนอชื่อโครงการวิทยานิพนธท่ีนักศึกษาสาขาการออกแบบผลิตภัณฑ คณะศิลปประยุกต
ไดเคยนําเสนอและอาจารยท่ีปรึกษาไดมีขอเสนอแกไขปรับปรุง แสดงไวในตารางที่ 2-1 
 
ตารางที่ 2-1 ตัวอยางการนําเสนอชื่อโครงการวิทยานิพนธท่ีระบุจากประเด็นปญหา 
 

ชื่อเร่ือง ชื่อเร่ืองท่ีเสนอใหปรับปรุง เหตุผล 

การออกแบบและพัฒนาเคร่ือง 
ปกดํากลาท่ีเหมาะสมกับการใชงาน
ในสภาพพ้ืนท่ีอีสาน (ป.เอก) 

- ชื่อเรื่องบงชี้ถึงประเด็นปญหาและผลผลิตท่ีจะได
จากงานวิจัยไดชัดเจน 

ออกแบบท่ีพักฉุกเฉินสําหรับชุมชนผู
ประสบอุทกภัยในภาคกลาง  
(ป.เอก) 

การออกแบบท่ีพักฉุกเฉินสําหรับ
ชุมชนผูประสบภัยในภาคกลาง 
กรณี จังหวัดอยุธยา 

- ชื่อเรื่องตองเปนประโยค และอาจระบุพ้ืนท่ี
ศึกษาใหชัดเจน เนื่องจากเปนการแกปญหา
เฉพาะในจังหวัดท่ีมีน้ําทวมเพ่ือใหเปนตัวอยาง
แกจังหวัดอ่ืนท่ีประสบปญหาเชนเดียวกัน หรือ
ระบุหมูบานเปาหมายเลยก็จะชัดเจนขึ้น 
- อยางไรก็ตาม ชื่อเรื่องนี้ไมผานความเห็นชอบ
ของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ จึงให
เปล่ียนเรื่อง เพราะนักศึกษาไมสามารถแสดง
เหตุผลหรือแนวทางการนําเสนอแนวคิดหรือวิธี
ปฏิบัติอยางใหมไดชัดเจนและลึกพอท่ีจะเปน
ดุษฎีนิพนธ 

การนํารังไหมมาใชในการพัฒนาวัสดุ
เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑรวมสมัย 
(ป.เอก) 

การพัฒนาเสนใยผสมชนิดใหมจาก
เศษรังไหมและใยพืช 

ปรับชื่อเรื่องใหสอดคลองกับประเด็นปญหาท่ี
เกิดขึ้นจากการมีเศษรังไหมมาก จะนํามาพัฒนา
เปนผลิตภัณฑ “นวัตกรรม” ใหม 

การนํากากตะกอนเหลือท้ิงใน
กระบวนการกําจัดหมึกพิมพของ
อุตสาหกรรมกระดาษชําระเพ่ือ
พัฒนาผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
(ป.เอก) 

การนํากากตะกอนเหลือท้ิงจาก
กระบวนการกําจัดหมึกพิมพใน
อุตสาหกรรมกระดาษชําระมาพัฒนา
เปนผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 

ปรับแกการใชภาษาเล็กนอย 

การฟนฟูภูมิปญญางานทองสูการ
พัฒนารูปแบบงานทองรวมสมัยอยาง
มีสวนรวมกรณีศึกษาพ้ืนท่ี  
จ.อุบลราชธานี (ป.โท) 

การออกแบบและผลิตเคร่ืองประดับ 
“ทองโบราณเมืองอุบล” โดยการมี
สวนรวมของชุมชน 

ตัดคําวารวมสมัยออกเพ่ือใหตรงวัตถุประสงค
โครงการที่ตองการแกปญหาการสูญหายไปของ
การผลิตเคร่ืองทองโบราณเมืองอุบล 

การพัฒนาผลิตภัณฑเซรามิกส บาน
หวยวังนอง อําเภอเมือง จังหวัด

การพัฒนาผลิตภัณฑ
เครื่องปนดินเผาเพ่ืองานตกแตงสวน 

การแกปญหาเชิงพ้ืนท่ี ควรระบุเปนกรณีไว
สวนทายของชื่อเรื่องวิจัย 
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อุบลราชธานี เพ่ือตกแตงสวนนั่งเลน
ภายในบาน (ป.โท) 

กรณี บานหวยวังนอง อําเภอเมือง 
จังหวัดอุบลราชธานี  

การศึกษากระบวนการผายอมคราม
และพืชชนิดอ่ืนเพ่ือพัฒนาผาทอมือ
จากสีธรรมชาติ (ป.โท) 

การปรับปรุงคุณภาพผายอมคราม
ดวยเทคนิคการยอมเย็น 

ปรับชื่อเรื่องใหสอดคลองกับประเด็นปญหา 

 
2.4 การกําหนดชื่อเรื่องวจิัยจากประเด็นองคความรูที่คาดวาจะคนพบ 
 โดยทั่วไปชื่อเรื่องโครงการวิจัยพ้ืนฐานมักไดรับการกําหนดจากประเด็นองคความรู หรือทฤษฎีท่ีคาดวาจะ
คนพบ โดยในชวง 30-40 ปท่ีผานมา งานวิจัยทางดานศิลปประยุกตจํานวนมากเปนงานวิจัยพ้ืนฐาน เนื่องจากองค
ความรูในทองถ่ินยังไมมีการศึกษารวบรวมไวนัก ซึ่งการวิจัยพ้ืนฐานเพ่ือรวบรวมองคความรูนั้น มักเปนการไป
สํารวจศึกษาในพ้ืนท่ีท่ีเรียกวา “ภาคสนาม”  หากพ้ืนท่ีวิจัยกวางคือท้ังภูมภิาค ก็ตองใชเวลาและงบประมาณสูง ใน
การกําหนดชื่อโครงการวิจัย ควรระบุพ้ืนท่ีวิจัยในชื่อโครงการไวดวยวาพ้ืนท่ีภาคตะวันออกเฉียงเหนือ หรือเฉพาะ
พ้ืนท่ีจังหวัดใดบาง ตัวอยางชื่อโครงการวิจัยท่ีกําหนดจากประเด็นองคความรูท่ีจะไปคนพบ ดังแสดงไวในตารางที่ 
2-2 
 
ตารางที่ 2-2 ตัวอยางชื่อโครงการวิจัยท่ีกําหนดจากประเด็นองคความรู ท่ีคาดวาจะไปคนพบ 
 

ชื่อเร่ือง ชื่อเร่ืองท่ีเสนอใหปรับปรุง เหตุผล 

หอแจกในภาคอีสาน - เปนการสํารวจศึกษาลักษณะหอแจก 
(ศาลาการเปรียญ) ในภาคอีสานท่ียังไม
มีผูดําเนินการมากอน 

การศึกษางานหัตถกรรมจักรสาน
ชนเผาลาวเทิง 

งานหัตถกรรมจักสานชนเผาลาวเทิง 
ประเทศสาธารณรัฐประชาธิปไตย
ประชาชนลาว 

ตัวสะกดใหถูกตอง และสถานที่ควรระบุ
ใหชัดเจน 

แนวทางการพัฒนาของที่ระลึกใน
แถบแมน้ําโขง 

แนวทางการพัฒนาของที่ระลึกใน
แถบแมน้ําโขง กรณี จังหวัด
อุบลราชธานี 

เปนการสํารวจศึกษาของที่ระลึกใน
แหลงผลิตระดับหมูบานในจังหวัด
อุบลราชธานี 

ผาในวิถีชีวิตไทดํา - เปนการสํารวจศึกษาเรื่องผาทุกประเภท
ท่ีใชในวิถีชีวิตของชาวผูไทดําใน
ประเทศไทย 

 
 สําหรับโครงการวิทยานิพนธของนักศึกษาสาขาออกแบบผลิตภัณฑ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี จํานวน
หนึ่งพบวา เนนหนักไปในกระบวนการวิจัยพ้ืนฐาน ซึ่งบอยคร้ังเปนการวิจัยซ้ํากับท่ีมีการศึกษามากอน หรือแมจะ
เปนการเพ่ิมเติมขึ้นใหม ก็ทําใหนักศึกษาเสียเวลากับการไปสํารวจซ้ํา ซึ่งมักทําในพ้ืนท่ีกวางขวางมาก หมดทั้งเวลา
และทุนทรัพยไปเปนจํานวนมาก แตกลับมิไดทําใหจุดหมายที่จะนําไปใชในการออกแบบผลิตภัณฑเกิดผลผลิตเปน
รูปธรรมตามลักษณะสาขาวิชา เพราะขอมูลท่ีไดก็เทากับเปนการทบทวนหรือศึกษาองคความรูพ้ืนฐานเพื่อนํามาเปน
พ้ืนฐานหรือสวนประกอบการออกแบบเทานั้น ท้ังบอยครั้งนักศึกษายังไมสามารถสังเคราะหหรือสกัดสาระท่ีจะนํามา
เชื่อมโยงหรือประยุกตใชเพ่ือการออกแบบเปนผลิตภัณฑได เนื่องจากไมสามารถบงชี้วาจะนํามาออกแบบเปน
ผลิตภัณฑอะไรดวยซ้ํา 
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 ตัวอยางโครงการลักษณะนี้ เชน  
 - “ การศึกษาวัสดุพ้ืนถ่ินอีสานเพ่ือสรางตนแบบผลิตภัณฑดวยเทคนิคฝงลวดลาย ” ลักษณะชื่อเรื่องวิจัยนี้
กวางเกินไป หากจะตองไปทําการศึกษาวัสดุพ้ืนถ่ินอีสานทุกชนิด ไมวาจะเปนวัสดุกอสราง วัสดุหัตถกรรม วัสดุ
ประกอบอาหาร ฯลฯ ท้ังยังมีครุมเหลือสูง เพราะไมสามารถระบุไดเลยวาฝงลวดลายบนไม บนเครื่องปนดินเผา หรอื
งานโลหะ ในลักษณะผลิตภัณฑประเภทใด หัวขอเชนนี้ควรถูกฝงไปเชนกัน คือควรหาชื่อเรื่องมาใหมใหเจาะจงและ
ชัดเจน หรือกําหนดชื่อมาใหมใหบงชี้ถึงประเด็นท่ีจะทําใหชัดเจน 
 - “ การศึกษาเปรียบเทียบเอกลักษณและคติความเชื่อในองคประกอบสิมไทย-อีสานกับ สปป.ลาวเพ่ือเปน
แนวทางการออกแบบงานพุทธศิลป ” มีลักษณะหัวขอกวางเกินไปเพราะศึกษาทั้งในประเทศไทยและลาว สวน
ผลผลิตไมสามารถระบุได มีความครุมเครือสูง  
 - “ การศึกษาเสนใยและแพรพรรณชนเผาลาวเทิง เพ่ือประยุกตใชในงานออกแบบผลิตภัณฑรวมสมัย ” ก็
เชนกันมีลักษณะหัวขอกวางมาก เผาลาวเทิงอยูกระจัดกระจายทั่วประเทศลาว และผลผลิตจะเปนอะไร ไมมคีวาม
ชัดเจน จึงมีความกวางและความครุมเครือสูง ตองกําหนดหัวขอใหเจาะลึก และระบุทิศทางผลผลิตใหสามารถ
มองเห็นเปนรูปธรรมได วาผลิตภัณฑรวมสมัยท่ีวา จะเปนของที่ระลึกสําหรับแหลงทองเท่ียว โคมไฟประดับบาน 
เส้ือผาแฟชั่น หรือเคหะส่ิงทอ เปนตน ก็ใหเลือกมาประเภทใดประเภทหนึ่ง 
 - “ การศึกษาฮูปแตมบนฝาผนังสิมอีสานเพ่ือการพัฒนาเซรามิค บานกุดนาขาม จังหวัดสกลนคร ” มี
ลักษณะหัวขอศึกษากวางเกินไป โดยศึกษาท้ังภูมิภาคอีสาน ซึ่งเปนการศึกษาซํ้าโดยไมจําเปน เนื่องจากมีผูศึกษา
มาแลวจํานวนมาก สวนการนํามาใชนั้นเจาะจงอยางแคบดีแลว 
 จึงจะเห็นวา ลักษณะโครงการวิจัยในตวัอยางขางตน สวนแรกเปนการวิจัยขั้นพ้ืนฐาน สวนหลังท่ีจะนํามา
ประยุกตขาดความเชื่อมโยงกันเนื่องจากสวนใหญมีลักษณะครุมเครือ ไมสามารถบงชี้ถึงทิศทางของผลผลิตจาก
งานวิจัยไดชัดเจน 
 

2.5 การกําหนดชื่อเรื่องวจิัยจากผลผลิตงานวิจัยที่คาดวาจะเกิดข้ึน 
 การกําหนดชื่อเรื่องวิจัยจากผลผลิตจากการวิจัยนั้น มักใชในลักษณะโครงการวิจัยเชิงทดลอง ท้ังใน
งานวิจัยทางดานวิทยาศาสตรและทางดานศิลปประยุกตท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบและมีผลผลิตเปนรูปธรรม 
ผลผลิตดานสถาปตยกรรมหรือออกแบบผลิตภัณฑมักกําหนดชื่อโครงการวิจัยจากเปาหมายผลผลิตท่ีคาดวาจะ
ไดรับ โดยประเด็นปญหามักมิไดเปนตัวหลักในการตั้งชื่อ แตเปนการสรางสรรคผลงานจากแรงบันดาลใจหรือจาก
องคความรูท่ีมีอยูแลวหรือท่ีจะไปศึกษาคนควาเพ่ิมขึ้นบางในทองถ่ิน 
 ในการกําหนดชื่อ ควรระบุไวกอนทันทีวาผลผลิตคืออะไร มิใชเขียนวา การศึกษาผาเพ่ือการออกแบบ
เครื่องเรือน หรือ การศึกษาฮูปแตมเพ่ือออกแบบภาชนะ ซึ่งทําใหผูอานหรือแมกระท่ังผูวิจัยเอง เกิดความสับสน ทํา
ใหจุดมุงหมายเปไป ซึ่งมักพบบอยคร้ังมากในคณะศิลปประยุกตและการออกแบบ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
ดังกลาวมาแลว ซึ่งทําใหนักศึกษาไปเสียเวลากับการศึกษาผาทอ หรือฮูปแตมซ้ําซอนกับท่ีเคยมีผูศึกษามากอน จน
ทําใหมิไดมุงประเด็นไปท่ีผลผลิตการวิจัย จากการสังเคราะหขอมูลพ้ืนฐานหรือองคความรูท่ีมีผูดําเนินการมาใหกอน
แลว เนื่องจากงานวิจัยท่ีกําหนดจากผลผลิตมักเปนงานวิจัยตอยอดแทบทั้งส้ิน จึงควรมุงประเด็นไปท่ีการออกแบบ 
สรางสรรค หรือพัฒนาผลผลิตเปนสําคัญ 
 จากการนําเสนอชื่อเรื่องโครงการวิจัยของนักศึกษาสาขาออกแบบผลิตภัณฑ มหาวทิยาลัยอุบลราชธานี 
ท้ังในระดับปริญญาตรี (ป.ตรี) และบัณฑิตศึกษา พบวา นักศึกษามักนําชื่อองคความรูท่ีมีผูศึกษาไวแลวขึ้นกอน 
สวนผลผลิตของตนเองเอาไวขางหลัง แตเนื่องจากเปนการวิจัยประยุกตนั้น เนนผลผลิตท่ีตอยอดภูมิปญญา 
มากกวาเปนการวิจัยขั้นพ้ืนฐาน จึงควรตั้งชื่อใหชัดเจน ดังแสดงไวเปนตัวอยางในตาราง 2-3 
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ตารางที่ 2-3 ตัวอยางชื่อโครงการวิจัยท่ีกําหนดจากผลผลิตงานวิจัยท่ีคาดวาจะเกิดขึ้น 
 

ชื่อเร่ือง ชื่อเร่ืองท่ีเสนอใหปรับปรุง เหตุผล 

การออกแบบอาคารวิทยาลัยการ
ปกครองทองถ่ิน (โครงการออกแบบ
ทางวิชาชีพสถาปตยกรรมศาสตร ท่ี
เปนลักษณะงานวิจัย) 

การออกแบบอาคารวิทยาลัยการ
ปกครองทองถ่ิน (เทชวิชชาคาร) 
จังหวัดขอนแกน: อาคารประหยัด
พลังงานบนฐานภูมิปญญาทองถ่ิน  

โครงการออกแบบทาง
สถาปตยกรรมมักระบุชื่ออาคาร
ท่ีทําการออกแบบ โดยเพ่ิมเติม
สถานท่ีต้ัง และแนวคิดรวมดวย
ได 

การศึกษาหัตถกรรมเครื่องประดับ
สกุลชางเขมรในเขตอีสานใตเพ่ือ
พัฒนาการออกแบบเคร่ืองประดับ 
(ป.โท) 

การออกแบบเคร่ืองประดับสมัยใหม
จากองคความรูดานหัตถกรรม
เครื่องประดับสกุลชางเขมรในเขต
อีสานใต 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงคโครงการออกแบบ
ท่ีตองการสรางผลผลิตโดยการ
ตอยอดองคความรู 

การศึกษาเม็ดลูกรัง (หินแห) ในภาค
อีสานเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับ
งานตกแตง (ป.โท) 

การพัฒนาผลิตภัณฑตกแตงบาน
จากเม็ดลูกรัง (หินแห) ในภาคอีสาน 

ใหปรับปรุงการเรียงประโยคใหม 
เพ่ือส่ือใหเขาใจถึงผลผลิตให
ชัดเจน 

การศึกษาศิลปะฝาผนังในเขตพ้ืนท่ี
แขวงหลวงพระบาง สปป.ลาว เพ่ือ
การพัฒนาและออกแบบของที่ระลึก 
(ป.โท) 

การพัฒนาและออกแบบของที่ระลึก
จากองคประกอบศิลปะฝาผนัง ใน
เขตพ้ืนท่ีแขวงหลวงพระบาง 
สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชน
ลาว  

ควรเนนท่ีผลผลิต มิเชนนั้นจะ
เปนการวิจัยพ้ืนฐานมากกวา
การวิจัยประยุกต 

การศึกษางานหัตถกรรมจักสานชน
เผาลาวเทิงเพ่ือประยุกตใชเพ่ือการ
ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑรวม
สมัย (ป.โท) 

การพัฒนาผลิตภัณฑโคมไฟรวม
สมัยโดยอาศัยภูมิปญญางาน
หัตถกรรมจักสานชนเผาลาวเทิง 

ใหปรับปรุงการเรียงประโยคใหม 
เพ่ือส่ือใหเขาใจวาจะทํา
ผลิตภัณฑอะไรใหชัดเจน เพราะ
มิใชวิจัยพ้ืนฐาน 

การศึกษาและออกแบบส่ือ
ภาพยนตรโฆษณาคั่นรายการเพ่ือ
สงเสริมการสรางสรรคสังคม (ป.โท) 

การศึกษาและออกแบบส่ือ
ภาพยนตรโฆษณาคั่นรายการ
สงเสริมการสรางสรรคสังคมเพ่ือสุข
ภาวะผูสูงอายุ 

เพ่ิมเติมชื่อใหชัดเจนวาทําเพ่ือ
ประชากรกลุมใด 

การออกแบบผลิตภัณฑเพ่ือสงเสริม
การตลาด: กรณีศึกษากลุมพัฒนา
สตรีผาไทย จ.อุบลราชธานี (ป.โท) 

การออกแบบบรรจุภัณฑเพ่ือสงเสริม
การตลาด กลุมพัฒนาสตรีผาไทย 
จังหวัดอุบลราชธานี 

ควรระบุใหชัดเจนวาจะออกแบบ
ผลิตภัณฑอะไร และหากเจาะจง
ไมจําเปนตองใสคําวากรณี หรือ
กรณีศึกษา 

การศึกษาแนวทางการออกแบบ
ผลิตภัณฑดวยเศษผาเพ่ือเพ่ิม
โอกาสพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับ
ชุมชนอีสานใต: กรณีผาฝายจังหวัด
อุบลราชธานี (ป.โท) 

แนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ
ดวยเศษผาเพ่ือเพ่ิมโอกาสการ
พัฒนาผลิตภัณฑสําหรับชุมชน 
อีสานใต: กรณี จังหวัดอุบลราชธานี 
(ป.โท) 

ควรตัดวลีท่ีทําใหประโยคยืดเย้ือ
ออก 
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การออกแบบและพัฒนาส่ือส่ิงพิมพ
เพ่ือรณรงคการขับขี่ปลอดภัยไร
อุบัติเหตุ กรณีศึกษาการขับขี่
รถจักรยานยนตรของนักศึกษา
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี (ป.ตรี) 

การออกแบบและพัฒนาส่ือส่ิงพิมพ
เพ่ือรณรงคการขับขี่ปลอดภัย กรณี
การขับขี่รถจักรยานยนตรของ
นักศึกษามหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

ใหตัดวลีท่ีซ้ําออก 

การศึกษาหมอลํา จ.อุบลราชธานี สู
การพัฒนาการทําเปนเซ็ทการตูนสู
ผลิตภัณฑเครื่องเขียนสําหรับเด็ก 
(ป.ตรี) 

การออกแบบผลิตภัณฑชุดเคร่ือง
เขียนสําหรับเด็กในรูปแบบการตูน
หมอลําอีสาน จังหวัดอุบลราชธานี 

ใหปรับปรุงการเรียงประโยคใหม 
เพ่ือส่ือใหเขาใจถึงผลผลิตให
ชัดเจน 

การศึกษาเอกลักษณมรดกโลกบาน
เชียง เพ่ือพัฒนาสูแฟชั่นเส้ือผา
ผูหญิงอวน (ป.ตรี) 

การพัฒนาแฟชั่นเส้ือผาผูหญิงอวน
เพ่ือส่ือถึงเอกลักษณมรดกโลกบาน
เชียง 

การวิจัยนี้เปนการวิจัยเพ่ือ
ออกแบบผลิตภัณฑ มิใชวิจัย
ทางประวัติศาสตรจึงควรจึงควร
เรียงลําดับขอความส่ิงท่ีจะทําไว
กอน  

การออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ
ผลิตภัณฑเทียนหอมเดชอุดม 
กรณีศึกษากลุมชุมชน กลุม
ผลิตภัณฑเทียนหอมเดชอุดม  
(ป.ตรี) 

การออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ
เทียนหอม กรณีกลุมผลิตภัณฑ
ชุมชน เทียนหอมเดชอุดม  
จังหวัดอุบลราชธานี 

ใหปรับปรุงการเรียงวลีใหม โดย
ตัดวลีท่ีซ้ําออก และระบุพ้ืนท่ี
ศึกษา 

การพัฒนาและออกแบบเฟอรนิเจอร
เพ่ือพัฒนาการดานสังคมสําหรับเด็ก
จากเศษหนังเทียม อ.เมือง จังหวัด
อุบลราชธานี (ป.ตรี) 

การออกแบบเฟอรนิเจอรจากเศษ
หนังเทียม เพ่ือสงเสริมพัฒนาการ
ดานสังคมสําหรับเด็ก อําเภอเมือง 
จังหวัดอุบลราชธานี 

ใหปรับปรุงการเรียงวลีใหม เพ่ือ
ส่ือความหมายใหชัดเจน 

การศึกษาเคร่ืองประดับทองเหลือง
เพ่ือประยุกตใชกับวัสดุหนัง (ป.ตรี) 

การศึกษาและเครื่องประดับ
ทองเหลืองประยุกตดวยวัสดุหนัง 

ใหปรับปรุงชื่อเพ่ือส่ือ
ความหมายใหชดัเจน 

การออกแบบและพัฒนาเคร่ืองแตง
กายสุภาพบุรุษจากเศษผาผาย  
(ป.ตรี) 

- เปนชื่อท่ีเจาะจง และชัดเจนวา
จะทําอะไร 

 
 การกําหนดชื่อเรื่องโครงการวิจัยท่ีชัดเจนและตรงประเด็น เปนส่ิงสําคัญอยางยิ่ง เพราะชื่อเรื่องเปนดาน
แรกในการส่ือสาร ใหผูพิจารณาหรือผูอานผลงานวิจัยในอนาคตเขาใจ สนใจ หรือเพ่ือสะดวกในการสืบคนตอไป 
ดังนั้นผูวิจัย จึงจําเปนตองใหความใสใจในการตั้งชื่อเรื่องโครงการวิจัย อยางไรก็ตาม ส่ิงท่ีพบบอยคร้ังสําหรับ
นักศึกษา คือ เมื่อศึกษาวิจัยไปแลว อาจพบสถานการณในพ้ืนท่ีหรือการทดลองออกแบบเปล่ียนแปลงไป หรือไมก็
กวางเกินความสามารถ จึงจําเปนตองขอปรับหรือเปล่ียนหัวขอ ซึ่งเปนเรื่องท่ีเปนไปไดและนักศึกษามีโอกาสขอ
เปล่ียนแปลงชื่อเรื่อง ภายใตความเห็นชอบของอาจารยท่ีปรึกษาหรือคณะกรรมการตรวจวิทยานิพนธได แตสําหรับ
โครงการวิจัยท่ีขอรับทุนสนับสนุนจากแหลงทุนวิจัยตางๆ โดยเฉพาะภายนอกองคกร ชื่อเรื่องเปนส่ิงสําคัญท่ีสุด 
เพราะจะเปนชื่อท่ีใชในการเซ็นสัญญาขอรับทุน ซึ่งหากตองการเปล่ียนแปลง ก็จะมีความยุงยาก การกําหนดชื่อให
เหมาะสมจึงเปนประเด็นท่ีผูวิจัยตองใสใจอยางสูง 
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บทที่ 3  
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 
 คําอธิบายถึงประเด็นคําถามการวิจัย (Research Question) ถูกกําหนดใหอธิบายไวภายใตหัวขอท่ีมีการ
เขียนคลายคลึงกัน ไดแก “ท่ีมาและความสําคัญของปญหา”, “ความเปนมาและคําถามการวิจัย” หรือ “ปญหาท่ีทํา
วิจัยและความสําคัญของปญหา” ซึ่งสาระหลักท่ีผูเขียนโครงการจะตองแสดงใหผูพิจารณาโครงการทราบคือ ความ
เปนมาของประเด็นท่ีสมควรทําวิจัย นั้นเปนปญหาท่ีตองการการแกไขปรับปรุง และมีความสําคัญอยางไร ย่ิงถา
ผูเขียนโครงการสามารถอธิบายไดชัดเจนถึงความสําคัญท่ีจําเปนและเรงดวนในการตองการการแกไขปญหา การ
ไดรับความสนับสนุนยอมมีความเปนไปไดสูง 
 

3.1 ความหมายของปญหาและคําถามการวิจัย 
 พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ (2553:15) ไดอางคําอธิบายของ ฟชเชอร และคณะ 
(Fisher et al, 1991) ถึงคําจํากัดความคําวา “ปญหา” วา “ ปญหาคือความแตกตางระหวางส่ิงท่ีเปนอยูในปจจุบันกับ
ส่ิงท่ีควรจะเปน”  
 การมองปญหาในทางศิลปประยุกต มองไดจากส่ิงท่ีอยูรอบๆ ตัว หรือในทองถ่ิน โดยเฉพาะทางดานการ
ออกแบบผลิตภัณฑ เพราะผลิตภัณฑตางๆ นั้นเปนส่ิงท่ีเราใชในชีวิตประจําวันอยูแลว ผลิตภัณฑเหลานั้นมีปญหา
อะไรหรือไม หรอืยังมีเรื่องใดท่ีเปนปญหา ไมวาจะเปนเรื่องการใชวัตถุดิบ หรือกระบวนการผลิตแปรรูปใหเปน
ผลิตภัณฑใหม เหลานี้คือปญหา ท่ีทําใหเกิดคําถามเพื่อการวิจัย เชน  

- เราสามารถเห็นโดยท่ัวไปวา ปจจุบันบรรจุภัณฑจํานวนมาก ไดพิสูจนแลววาไมเปนมิตรตอ
ส่ิงแวดลอม เนื่องจากมีการใชถุงหรือกลองพลาสติก แทนการใชวัสดุและการผลิตในทองถ่ิน ปญหา
ดังกลาวนํามาสูคําถามการวิจัยวา “แนวทางการพัฒนาบรรจุภัณฑในทองถ่ินนั้น ควรจะเปนอยางไร” 
โดยการศึกษาถึงเหตุปจจัยท่ีทําใหมีการใชบรรจุภัณฑเชนท่ีเปนอยูในปจจุบัน แลวหากจะพัฒนาหรือ
เปล่ียนแปลง “จะตองทําอยางไร”  

- การสูญหายไปของรูปแบบ “เคร่ืองประดับทองโบราณเมืองอุบล” ท่ีจังหวัดอุบลราชธานี เปนปญหา
หรือไม ถาเปนปญหาจะตองฟนฟูหรือทําอยางไร โดยมีทิศทาง กลยุทธ หรือวิธีการเชนไร 

- ส่ือโฆษณา ปจจุบันมุงเนนแตเพียงการขายสินคา และส่ือโฆษณาคั่นรายการทางโทรทัศน ก็มีเพียง
การสงเสริมใหประหยัดพลังงาน ในขณะท่ีสังคมยังขาดสุขภาวะ โดยเฉพาะการดูแลหรือความเอื้อ
อาทรตอผูสูงอายุหรือผูดอยโอกาส ทําอยางไรใหส่ือโฆษณาหรือส่ือโฆษณาคั่นรายการ มีการ
สอดแทรกหรือนําเสนอแนวคิดการสรางสังคมสุขภาวะ ในขณะเดียวกันก็ยังสามารถสรางภาพลักษณ
ท่ีดีและสามารถขายสินคาของผูสนับสนุนโฆษณาไดดีขึ้นดวย 

ในการวิจัยเพ่ือพัฒนาวัสดุหรือนวัตกรรม สวนใหญจะเกิดขึ้นจากประสบการณของผูวิจัยท่ีเห็นวัสดุเหลือใช
หรือการท่ีเครื่องมือหรือส่ิงท่ีมีอยูในปจจุบัน ท่ีไมสามารถตอบโจทยของปญหาท่ีเกิดขึ้นใหมได เชน 

- เศษรังไหมท่ีเหลือท้ิงจากกระบวนการสาวไหม ปจจุบันนิยมมาใชเพียงทําดอกไมประดิษฐ แมสามารถ
นํามายอยสลายเพื่อทําเปนเสนใยรอบที่สอง แตคุณสมบัติไมคอยดีนัก เนื่องจากไดเสนใยส้ัน ไม
สามารถปนเปนเสนดายเพื่อทอผืนผาได คําถามของการวิจัยคือ จะทําเชนไรที่จะนําวัสดุเหลือใช
ดังกลาวมาเพ่ิมคุณสมบัติใหดีขึ้นจนสมารถผลิตใหเปนท่ีตองการของผูใช จึงจะสามารถนําเศษรังไหม
กลับมาใชใหมไดท้ังหมด 
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- กากตะกอนเหลือท้ิงจากกระบวนการกําจัดหมึกพิมพในอุตสาหกรรมกระดาษชําระมีอยูเปนจํานวน
มาก ในการกําจดัเพ่ือใหไมเกิดมลพิษ จะเปนไปไดหรือไม และจะทําใหไดวัสดุใหมเพ่ือนํามาพัฒนา
เปนผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 

- ปจจุบันภัยธรรมชาติไมวาจะเปนอุทกภัยหรือแผนดินไหว ไดนําความเสียหายมาสูบานเรือนท่ีพัก
อาศัย กอนจะฟนฟูบานเรือนขึ้นมาใหม ท่ีพักอาศัยชั่วคราวควรมีรูปแบบอยางไรในพ้ืนท่ีเฉพาะที่เกิด
ภัยพิบัตินั้นๆ โดยผูวิจัยเห็นวา เต็นท ท่ีใชในปจจุบัน ไมเหมาะสมหรือไมมีความสะดวกในการอยู
อาศัยเปนระยะเวลานานหลายเดือน จึงควรมีการออกแบบบานพักฉุกเฉินแนวใหม 

- ปจจุบันการยอมผาดวยครามจําเปนตองตม ทําใหยากตอการผลิต ดังนั้น การปรับปรุงกระบวนการ
ยอมครามดวยเทคนิคการยอมเย็น จึงเปนประเด็นปญหาการวิจัย ท่ีนําไปสูทางเลือกใหม 

ในการวิจัย เพ่ือนําไปสูการออกแบบผลิตภัณฑใหม มักอาศัยภูมิปญญาหรือแรงบันดาลใจใหมๆ เพ่ือนํามา
สรางสรรคเปนผลผลิตใหม บอยครั้งอาจจะไมมีความสัมพันธกันเลย หรือบางครั้งเปนการตอยอดองคความรูไดเปน
อยางดี อยางไรก็ตาม ผลผลิตดังกลาว อาจมีความสําคัญสูงหรือตํ่า ขึ้นอยูกับความสําเร็จของการสรางสรรคและการ
ยอมรับของตลาด ในการสรางมูลคาเพ่ิมใหกับผลิตภัณฑเหลานั้น แมทุกผลิตภัณฑท่ีสรางสรรคขึ้นมาใหมนั้น 
สามารถจดทะเบียนทรัพยสินทางปญญาได เชน 

- การพัฒนาแฟชั่นเส้ือผาผูหญิงอวนเพ่ือส่ือถึงเอกลักษณมรดกโลกบานเชียง เปนการสรางสัมพันธ
ภาพระหวาง 2 เรื่องท่ียังไมเคยมาพบเจอกัน แลวสรางสรรคเปนส่ิงใหม 

- การออกแบบผลิตภัณฑชุดเคร่ืองเขียนสําหรับเด็กในรูปแบบการตูนหมอลําอีสาน จังหวัดอุบลราชธานี 
เพ่ือถายทอดความรูเกี่ยวกับหมอลําโดยผานส่ือเครื่องเขียน อยางไรก็ตามหมอลําเปนเรื่องของ
ศิลปะการแสดงดานเสียงมากกวาภาพ จึงอาจไมเขากันนัก เมื่อเปรียบเทียบกับการนํารูปแบบการตูน
มาจากวรรณกรรมอีสาน 

- การพัฒนาผลิตภัณฑโคมไฟรวมสมัยโดยอาศัยภูมิปญญางานหัตถกรรมจักสานชนเผาลาวเทิง เปน
การนําเสนอรูปแบบผลิตภัณฑใหม อนึ่ง ความสําเร็จของผลิตภัณฑขึ้นอยูกับการออกแบบไดตองตาม
ความนิยมของผูใชหรือไม 

  

3.2 การวิเคราะหประเด็นปญหาเพื่อการระบุความสําคัญของปญหา 
 ในการวิเคราะหประเด็นปญหา พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ (2553:23) ไดระบุไววา
เมื่อผูวิจัยกําหนดประเด็นปญหาไดแลว ขั้นตอไปผูวิจัยจะตองวิเคราะหปญหาเพ่ือใหทราบวาปญหานั้น 1) เกิด
ขึ้นมาไดอยางไร  2) มีการแพรกระจายปญหามากนอยเพียงใด หรือปญหานี้เกิดขึ้นในพ้ืนท่ีใดบาง และ 3) ปญหานี้
กระทบใครบางหรือกลุมใดบาง 
 ในการวิเคราะหปญหาเพ่ือระบุความสําคัญของปญหา เพ่ือบงชี้ถึงชื่อเรื่องวิจัยนั้น ผูวิจัยตองมี
ประสบการณกับพ้ืนท่ีนั้นมากอน โดยอาจเปนผูท่ีเผชิญกับปญหาเนื่องจากเปนผูอยูอาศัยในพ้ืนท่ีนั้น หรือเปนผูท่ี
สังเกตเห็นปญหาความเดือดรอนแลวประสงคจะแกไขปญหาใหชุมชนหรือพ้ืนท่ีนั้น หรือเคยใชผลิตภัณฑนั้นๆ แลว
คิดวานาจะมีแนวทางการปรับปรุงพัฒนาขึ้นไดอีก   
 การวิเคราะหปญหา คือ การระบุสัมพันธภาพของปญหากับปจจัยตางๆ ท่ีกอใหเกิดปญหา ก็คือหาเหตุแหง
ปญหานั่นเอง พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ (2553:24) ไดกลาวถึงเทคนิคการวิเคราะหปญหา 
โดยการนําเอาปญหามาแบงเปนปญหายอย โดยการพิจารณาดูวาปญหาใหญนั้นเกี่ยวของกับอะไรบาง ในการแบง
ปญหาใหญเปนปญหายอยๆ สวนหนึ่งขึ้นอยูกับความสามารถหรือพรสวรรคของผูวิจัยแตละคนท่ีจะมองปญหาได
ชัดเจนไมเทากัน และในสวนนี้นี่เองที่เปนศิลปะของการวิจัยท่ีมุงแกไขปญหาหรือพัฒนางาน การใชวิธีการวาด หรือ
สรางรูปแบบของปญหาเปนผังปญหา จะชวยใหเห็นวาปญหา และแตละปญหาประกอบดวยปญหายอยๆ อะไรบาง 
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 หากเราลองนําเทคนิคการแบงปญหาใหญออกมาเพ่ือหาสาเหตุยอยๆ ท่ีรวมกันเปนปญหาใหญ ตาม
เทคนิคของ พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ มาใชในประเด็นเรื่องการใชบรรจุภัณฑของกลุมสตรีผา
ไทย จังหวัดอุบลราชธานี จากแผนภูมิท่ี 3-1 เราจะพบวาการใชบรรจุภัณฑถุงพลาสติกของกลุมสตรีผาไทย 
เกี่ยวของกับปจจัย 3 ดานคือ 1) ถุงพลาสติกเปนทางเลือกท่ีสะดวกในหลายประการเชน ราคาถูก หาไดงาย ใชงาน
งาย และเก็บไดสะดวกไมเปลืองท่ี 2) กลุมสตรีไมมีความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑเฉพาะของตนเอง  
3) กลุมสตรีไมสามารถผลิตบรรจุภัณฑท่ีมีตนทุนสูง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    
 แผนภูมิท่ี  3-1  รูปแบบพื้นฐานของการแตกปญหายอยเพ่ือใชในการวิเคราะหปญหาหลัก 
 
 เมื่อแตกประเด็นปญหาเปนปญหายอยๆ แลว ลําดับตอไปคือนํามาวเิคราะหหาลําดับความสําคัญของ
ปญหา ซึ่งตั้งอยูบนพ้ืนฐานของนํ้าหนักการใหความสําคัญโดยกระบวนกลุม หรือกระบวนการระดมสมองจากผูท่ี
เกี่ยวของ ผานการใชเทคนิค 2 แบบ คือ 
 1. เทคนิคกลุมแบบโนมินอล (Nominal Group Technique) โดยผูวิจัยจัดใหผูเชี่ยวชาญหรือผูรูเห็นคุนเคย
กับปญหา เปนผูระบุลําดับความสําคัญ 
 2. เทคนิคเดลไฟ (Delphi Technique) โดยใชแบบสอบถามปลายเปดและตามดวยปลายปดท่ีมีมาตร
ประมาณคา 5 ระดับ เพ่ือนําไปใชเฉพาะกับผูเชี่ยวชาญ โดยสอบถามหลายรอบจนไดฉันทามติ โดยการอาศัยสถิติ
เปนตัววัด 
 เมื่อไดจัดลําดับของปญหาแลว ขั้นตอนตอไปคือ การหาสาเหตุของปญหา ซึ่งสามารถทําได 2 วิธี คือ (1) 
การตั้งคําถามทําไม 5 ครั้ง (5 Whys) และ (2) การใชผังกางปลา วิธีท้ัง 2 จะตองใชกระบวนการกลุมเชนเดียวกับ
การจัดลําดับความสําคัญของปญหา ซึ่งแตละวิธี พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ (2553:29-34) ได
อธิบายไวโดยละเอียด แตในท่ีนี้ขอสรุปมาพอสังเขปดังนี้ 

บรรจุภัณฑของกลุมสตรี
ผาไทยไมเปนมติรตอ
ส่ิงแวดลอมและขาด
เอกลักษณของตนเอง 

ถุงพลาสติกเปนทางเลือก
ที่สะดวกในหลายดาน: 
ราคา ความหาไดงาย ใช
งายและเก็บไดไมเปลืองที ่

กลุมสตรีไมมี
ความสามารถในการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ 

กลุมสตรีไม
ความสามารถผลิต
บรรจุภัณฑเอง 
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 1. การตั้งคําถามวา “ทําไม” 5 ครั้ง เปนเทคนิควิธีการหาสาเหตุของปญหาท่ีไดผานการทดสอบแลววา มี
ประโยชนตอการประชุมกลุมเพ่ือวิเคราะหหาสาเหตุของปญหาทางการบริหารจัดการโครงการพัฒนาตางๆ ท่ีไดทํา
การทดสอบมากกวาสิบประเทศ (Brown 1993 ใน พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ, 2553:30) 
ตัวอยางวิธีการ เชน การตั้งประเด็นหรือคําถามใหแกท่ีประชุมอภิปรายและหาคําตอบแรกวา การที่คุณภาพของการ
บริการต่ํา มีสาเหตุมาจากอะไร (ทําไมครั้งท่ี 1) สมมุติท่ีประชุมไดใหคําตอบแรกเปนขอสรุปวาเพราะ “เจาหนาท่ีขาด
ความรูความเขาใจ และไมเห็นความสําคัญของการใหบริการท่ีมีคุณภาพ” ผูดําเนินการอภิปรายจะตองตั้งประเด็น
อภิปรายตอวา การท่ีเจาหนาท่ีเปนเชนนั้นเพราะอะไร (ทําไมครั้งท่ี 2) สมมุติคําตอบสรุปมีวาเพราะ “ผูเจาหนาท่ีผู
ใหบริการไมไดรับการอบรมฝกฝน” คําถาม (ทําไมครั้งท่ี 3) อภิปรายตอถึงสาเหตุดังกลาว และไดคําตอบวาเพราะ 
“ฝายฝกอบรมและพัฒนาบุคลากรไมมีหลักสูตร” คําถาม (ทําไมครั้งท่ี 4) อภิปรายตอและไดคําตอบท่ีเปนเชนนั้น
เพราะ “ฝายฝกอบรมและพัฒนาบุคลากรไมทราบขอมูลเรื่องความตองการอบรมทักษะและคุณภาพของการบริการ” 
คําถาม (ทําไมครั้งท่ี 5) อภิปรายตอถึงสาเหตุและไดคําตอบวาเปนเพราะ “การดําเนินงานของฝายนิเทศยังขาด
ความสมบูรณหรือเหมาะสม เชน ไมไดมีการรายงานปญหาท่ีพบจากการนิเทศไปยังผูบังคับบัญชาเพ่ือแกไขปญหา 
และหาถามคําถามทําไมตอไปกอ็าจเขาสูแนวทางการแกปญหาได 
 2. การใชวิธีการสรางผังกางปลา ผังกางปลาเปนวิธีหาสาเหตุของปญหาไดดีอีกวิธีหนึ่ง ผูคิดวิธีนี้คือ        
อิชิกาวา (Ishikawa, 1982 ใน พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ, 2553:33) ศาสตราจารย นักวิศวอุต
สาหการชาวญี่ปุน ผูใหความสนใจทางดานการพัฒนาคุณภาพ ไดสรางเครื่องมือวิเคราะหสาเหตุของการมีคุณภาพ
ผลผลิตหรือบริการต่ํา เครื่องมือนี้ตอมาในประเทศสหรัฐอเมริกาไดนําไปใชอยางแพรหลายและสอนในหลักสูตรการ
วิจัยของมหาวิทยาลัยชั้นนําทุกมหาวิทยาลัยในประเทศ ในนามผังสาเหตุและผลลัพธ (Cause Effect Diagram) แต
ดวยรูปรางคลายกางปลา โดยมีสวนหัวของปลาหันไปทางขวาเสมอ นักวิจัยท่ัวโลกจึงขนานนามวาผังกางปลา 
(Fishbone Diagram) โดยมีรายละเอียดดังแสดงไวในแผนภูมิท่ี 3-2 
 

 
 

แผนภูมิท่ี  3-2   การสรางผังสาเหตุและผลลัพธ หรือท่ีเรียกวา “ผังกางปลา” เพ่ือแสดงสาเหตุของปญหาการนิเทศ 
                      ไมสงเสริมคุณภาพบริการ                   (ที่มา: พีรสิทธิ์ คํานวณศิลป และศุภวัฒนากร วงศธนวสุ, 2553) 
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3.3 การเขียนความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 การเขียนความเปนมาและความสําคัญของปญหา เปนการแสดงเหตุผลใหผูพิจารณาโครงการวิจัยไดทราบ
ถึงความเปนมา แรงจูงใจท่ีทําใหผูวิจัยเลือกประเด็นท่ีจะศึกษาวิจัยเพราะสาเหตุของปญหาเปนเชนไร และปญหานั้น
มีความสําคัญ ถาไมไดรับการแกไขหรือถามีการแกไขจะกอใหเกิดประโยชนเชนไร 
 การเขียนความเปนมาและความสําคัญของปญหา สวนใหญจะเทาความเลาประวัติความเปนมาตั้งแตอดีต
ถึงปจจุบัน ซึ่งบางครั้งยอนไปไกลเกินกวาจะสัมพันธกบัเรื่องวิจัย หรือไมคอยเกี่ยวกับเรื่องวิจัย โดยไปคัดลอกมาตัด
ปะ ไมกล่ันกรอง จึงเปนไปอยางเยิ่นเยอและไมเขาประเด็น ในการเขียนความเปนมาและความสําคัญของปญหา
สามารถยกวรรณกรรมหรือผลงานวิจัยอางอิงมาประกอบได ท่ีสําคัญคือการระบุปญหาท่ีเกิดขึ้นจริง โดยเฉพาะใน
เชิงพ้ืนท่ีท่ีจะเปนพ้ืนท่ีศึกษาวิจัย 
 การเขียนความเปนมาและความสําคัญของปญหาในเอกสารเชิงหลักการ (เคาโครงหรือโครงรางงานวิจัย/
วิทยานิพนธ) ควรกระชับและมีความยาวไมเกิน 2-3 หนากระดาษ A4 แตหากเปนแบบเสนอโครงการวิจัยฉบับ
สมบูรณควรมีรายละเอียดใหเพ่ิมมากขึ้น แตยังคงเนนความกระชับ ตรงประเด็น และความสําคัญของประเด็นปญหา 
 การเขียนความเปนมาและความสําคัญของปญหา จะตองมีคําสําคัญ (Keywords) เชนเดียวกับคําสําคัญ
เหลานี้ท่ีตองปรากฏอยูในชื่อเรื่องวิจัย และคําสําคัญเหลานี้จะตองไดรับการเรียงรอย วางลําดับใหเหมาะสมไวใน
ประเด็นหัวขอความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 ตัวอยางท่ี 1 โครงการวิจัยเรื่อง “รูปแบบของที่ระลึกท่ีอาจพัฒนาขึ้นเพ่ือการทองเท่ียวตามลําแมน้ํามูล” มี
สาระหรือคําสําคัญท่ีเกี่ยวของอยู 3 สวน คือ ของที่ระลึก การทองเท่ียว และแมน้ํามูล ดังนั้น ผูวิจัยจึงจําเปนตองนํา
ท้ัง 3 สวน มาบูรณาการเชิงสังเคราะห ใหเรียงรอยตอกัน เพ่ือใหผูอานทราบถึงสถานการณการทองเท่ียวตามลํา
แมน้ํามูลท่ีเกิดขึ้น วาปจจุบันมีศักยภาพเพ่ิมมากขึ้น จึงเปนโอกาสของการทองเท่ียว ซึ่งเมื่อนักทองเท่ียวมาแลว 
เพ่ือสรางรายไดแกคนในทองถ่ิน จึงมีความจําเปนตองพัฒนาของที่ระลึกใหมีรูปแบบสอดคลองกับสถานท่ี มีความ
เปนไปไดในการผลิต และตรงตามความตองการของตลาดการทองเท่ียว ท่ีสําคัญคือตองชี้ใหเห็นวา โอกาสมาถึง
แลว ถาไมมีการดําเนินการ ก็ปลอยโอกาสการสงเสริมรายได และพัฒนาผลิตภัณฑท่ีเกิดขึ้นจากภูมิปญญาและฝมือ
ในทองถ่ิน  
 ตัวอยางการเขียนความเปนมาและความสําคัญของปญหา โดยยอมาจากขอเสนอโครงการวิจัย ตัวอยางท่ี 
1 เปนโครงการวิจัยยอยในชุดโครงการวิจัยเรื่อง “ศักยภาพการทองเท่ียวเชิงนิเวศตามลําแมน้ํามูล” 

ตัวอยางท่ี 1 
โครงการวิจัยเร่ือง  รูปแบบของท่ีระลึกท่ีอาจพัฒนาข้ึนเพื่อการทองเท่ียวตามลําแมนํ้ามูล 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

“ ส่ิงหนึ่งท่ีสามารถกอใหเกิดรายไดจากการทองเท่ียวนอกเหนือจากการพักแรมและการบริการคือการ
ผลิตสินคา ของที่ระลึกเปนสินคาท่ีอาจพัฒนาขึ้นบนพ้ืนฐานดานฝมือแรงงาน วัสดุ ศิลปะและลักษณะธรรมชาติ
ในทองถ่ิน นํามาประดิษฐและประยุกตใชจนสามารถเกิดเปนส่ิงของไดหลายหลาย ไมวาจะเปนของใชท่ัวไปเชน 
นาฬิกา พวงกุญแจ ฯลฯ ของใชในบานเรือน เชน หองนอน ครัว หองน้ํา หรือเคร่ืองประดับ เครื่องตกแตง เครื่อง
เขียน เครื่องใชสํานักงาน ของเลน ผลิตภัณฑหีบหอและของรับประทานตาง ๆ 

การท่ีแมน้ํามูลไหลผานจังหวัดตาง ๆ 6 จังหวัด ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ คือ นครราชสีมา สุรนิทร 
บุรีรัมย ศรีสะเกษ รอยเอ็ด และอุบลราชธานี ท่ีมีท้ังแหลงธรรมชาติและวัฒนธรรม ซึ่งมีท้ังสัตวปา ธรรมชาติ 
ปราสาทหิน สถาปตยกรรมสายอารยธรรมไท เครื่องปนดินเผา เครื่องโลหะ ฯลฯ จึงสามารถนําประเด็นตาง ๆ ท่ี
เกี่ยวของกับแหลงทองเท่ียวเหลานั้นมาผลิตเปนของที่ระลึกในหลากหลายรูปแบบ ซึ่งรูปแบบท่ีพึงผลิตขึ้นเปน
ธุรกิจอาจถูกจํากัดลงใหเหมาะสมกับความตองการของตลาด และความสามารถในการผลิตในแตละทองถ่ิน 
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 ผลิตภัณฑพ้ืนเมืองท่ีผลิตขึ้นในชุมชนตาง ๆ ในภาคอีสาน ปจจุบันไดกลายเปนของที่ระลึกและนํา
รายไดมาสูภูมิภาคเปนอยางมาก แตโดยสวนใหญจะเปนผลิตภัณฑท่ีเปนสินคาพ้ืนเมืองโดยตรง มิไดมีการผลิต
และออกแบบเฉพาะเพื่อเปนของที่ระลึก สินคาเหลานี้ไดแก ผาทอพ้ืนเมือง เครื่องเงิน เครื่องโลหะ เครื่องสาน 
เปนตน อยางไรก็ตาม ไดมีความพยายามที่จะพัฒนาสินคาพ้ืนเมืองโดยผานทางการออกแบบใหม ๆ เพ่ือใหเปน
ของที่ระลึก ท่ีประสบความสําเร็จเปนอยางมาก และกลายเปนท้ังสินคาของท่ีระลึกและสินคาสงออกไปแลว คือ 
การพัฒนาเคร่ืองปนดินเผาท่ีอําเภอดานเกวียน จังหวัดนครราชสีมา จากท่ีชาวบานผลิตเปนแคครกและไหปลา
รา เมื่อ รศ. วิโรฒ ศรีสุโร พัฒนารูปแบบขึ้นมาใหมจึงกลายเปนสินคาท่ีนํารายไดสูชุมชนเปนอยางดี กระนั้นก็
ตามการพัฒนาการออกแบบรูปแบบของที่ระลึกใหมๆ โดยอาศัยรากฐานทางศิลปวัฒนธรรมในชุมชนหรือบริเวณ
แหลงทองเท่ียวยังมีอยูนอยมาก จึงจะพบการนําสินคาจากท่ีอ่ืนมาวางขายบริเวณแหลงทองเท่ียว เชน เครื่อง
สานจากประเทศกัมพูชา สายสรอยดินเผาจากดานเกวียน เครื่องโลหะจากกรุงเทพฯ เปนตน ท้ังผลิตภัณฑ
เหลานี้ สวนมากมิไดมีการออกแบบเพ่ือเปนของที่ระลึกโดยตรง เปนแตเพียงผลิตภัณฑของใชพ้ืนเมือง หรือหาก
เปนผลิตภัณฑท่ีเปนของที่ระลึกก็มักมีการออกแบบและผลิตเลียนอยางกัน เชน ผลิตภัณฑปูนพลาสเตอรตาง ๆ 
ท่ีหลอเปนปราสาทหิน พัดท่ีพิมพตัวหนังสือชื่อแหลงทองเท่ียว ฯลฯ ซึ่งเปนลักษณะของที่ระลึกท่ีขาดเอกลักษณ
และมีรูปแบบไมชวนใหซื้อหา 

การออกแบบผลิตภัณฑพ้ืนเมืองเพ่ือตลาดของที่ระลึกเพ่ือการทองเท่ียวไดมีการพัฒนาไปเปนอยาง
มากโดยเฉพาะในภาคเหนือ จะพบผลิตภัณฑหลากหลายประเภทและหลากหลายการออกแบบผลิตออกมาเพ่ือ
ตอบสนองความตองการของนักทองเท่ียวและผูบริโภค จนหลายประเภทนอกจากจะเปนท้ังผลิตภัณฑของที่
ระลึกแลวยังเปนผลิตภัณฑสงออกดวย เชน ผลิตภัณฑจากกระดาษสา เครื่องปนดินเผา ไมแกะสลัก ผาทอ
พ้ืนเมืองท่ีนํามาตัดเย็บและทําผลิตภัณฑตางๆ เปนตน ในขณะท่ีในภาคอีสานการพัฒนาการออกแบบและผลิต
ผลิตภัณฑเหลานี้ในรูปแบบเฉพาะของตนเองและเนนจุดเดนของวัสดุและฝมือแรงงานในภูมิภาคยังไมมีการดึง
ศักยภาพนี้ออกมาใช ท้ังการศึกษาวิจัยเรื่องผลิตภัณฑพ้ืนเมืองท่ีอาจพัฒนาขึ้นเพ่ือเปนท้ังของท่ีระลึกและสินคา
ในภูมิภาคมีอยูนอยมากและเปนการวิจัยพ้ืนฐาน ซึ่งยังไมมีการพัฒนาไปสูการผลิตโดยตรง เชน การวิจัยเรื่อง
การสํารวจสภาวะเทคโนโลยีเซรามิกสในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (สถาบันวิจัยและพัฒนา 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 2532), เรื่องรูปแบบผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผาไฟต่ําในภาคอีสาน (ธนสิทธิ์ จันทะรี 
2539), เรื่องเทคโนโลยีพ้ืนบานในสังคมเกษตรกรรมภาคอีสาน (ธนสิทธิ์ จันทะรี 2541) เปนตน 

โครงการวิจัยเรื่อง รูปแบบของที่ระลึกท่ีอาจพัฒนาขึ้นเพ่ือการทองเท่ียวตามลําแมน้ํามูลนี้เปนการวิจัยท่ี
ครอบคลุมท้ังเทคนิควิธีการวิจัยขั้นพ้ืนฐานและเปนการวิจัยเชิงพัฒนา โดยจะมีการออกแบบและจัดทําผลิตภัณฑ
ตนแบบสําหรับจังหวัดท่ีมีศักยภาพสูงเพ่ือการทองเท่ียวไมนอยกวา 2 จังหวัดเพ่ือเปนแนวทางและการนําไป
ผลิตเปนของที่ระลึกใหสอดคลองกับแหลงทองเท่ียวศักยภาพสูงแตละแหลงในจังหวัดนั้น โดยใชเทคโนโลยีท้ัง
แบบพ้ืนบานและสมัยใหม มาพัฒนาเพ่ิมขึ้นหรือผสมผสานกัน เชน ผลิตภัณฑจากวัสดุพ้ืนเมืองในรูปแบบและ
เทคนิคใหม ๆ การผลิตชิ้นงานดวยวัสดุผสมตางๆ เชน ไมหรือหินเทียม เปนตน 

ดังนั้น การวิจัยเรื่องรูปแบบของท่ีระลึกท่ีอาจพัฒนาขึ้นเพ่ือการทองเท่ียวตามลําแมน้ํามูล จึงเปนการ
แสวงหาแนวทางการผลิตและพัฒนาของที่ระลึกซึ่งสามารถประกอบเปนธุรกจิและสรางรายไดใหกับทองถ่ินได
อยางสําคัญ ควรแกการไดรับการสนับสนุน เพราะจะสงผลโดยตรงตอการสรางรายไดและสงเสริมเศรษฐกิจใน
ภูมิภาคโดยตรง ตลอดจนนําความรูจักและชื่อเสียงมาสูแหลงทองเท่ียวโดยผานทางของที่ระลึกท่ีนักทองเที่ยวซื้อ
ติดไมติดมือไป นับเปนการประชาสัมพันธแหลงทองเที่ยวอยางตอเนื่องทางหน่ึงดวย ” (ธนสิทธิ์ จันทะรี, 2546) 
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 ตัวอยางท่ี 2 โครงการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมส่ิงทอทางการแพทยและการสาธารณสุข
ชนิดใหมจากเสนใยผสมของเศษรังไหมกับใยพืช” มีสาระหรือคําสําคัญท่ีเกี่ยวของอยู 3 สวน คือ ส่ิงทอทางการ
แพทยและการสาธารณสุข นวัตกรรมส่ิงทอ เสนใยผสมของเศษรังไหมกับใยพืช ดังนั้น ผูวิจัยจึงจําเปนตองแสดง
ความสัมพันธของท้ัง 3 สวน โดยเฉพาะเหตุผลความเปนมาของส่ิงทอชนิดใหมคือเสนใยผสมของเศษรังไหมกับใย
พืช ซึ่งเปนนวัตกรรมส่ิงทอ และหากศึกษาวิจัยในครั้งนี้ สามารถนํามาใชงานเพ่ือเปนส่ิงทอทางการแพทยและการ
สาธารณสุข ซึ่งปจจุบันเมื่อไมมีการศึกษาวิจัย นอกจากประเทศไทยจะเสียดุลการนําเขาส่ิงทอทางการแพทยและ
สาธารณสุขจากตางประเทศเปนอยางมากแลว ส่ิงทอชนิดใหมยังอาจทําใหผูปวยลดความเจ็บทรมานหรือสามารถใช
งานไดงายขึ้น อีกท้ังเศษรังไหมและใยพืชท่ีนํามาผลิตยังเปนวัสดุเหลือใชท่ีนํามากอใหเกิดมูลคาเพ่ิมทางเศรษฐกิจ
อยางสําคัญ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางท่ี 2 
โครงการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมส่ิงทอทางการแพทยและการสาธารณสุขชนิดใหมจาก
เสนใยผสมของเศษรังไหมกับใยพืช 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

“ ส่ิงทอเทคนิค (Technical Textile) หมายถึง ผลิตภัณฑส่ิงทอท่ีมีคุณสมบัติและรูปแบบเฉพาะตาม
วัตถุประสงคของการใชงาน โดยประเทศไทยตองนําเขาส่ิงทอเทคนิคเปนสวนใหญ เพราะมีกําลังการผลิตไดเพียงป
ละ 54,000 ตัน หรือ 5% ของการผลิตส่ิงทอท้ังหมดในประเทศซึ่งเนนไปในดานการผลิตส่ิงทอเพ่ือนุงหมและเคหส่ิง
ทอ โดยส่ิงทอเทคนิคท่ีผลิตในไทย ไดแก ผาอนามัย ผาใชทําความสะอาดคร้ังเดียวแลวท้ิง และสนามหญาเทียม 
ดังนั้นจะเห็นวาส่ิงทอที่ใชในดานการแพทยและการสาธารณสุข เปนประเภทหนึ่งท่ีประเทศไทยยังมีการพัฒนานอย
มาก ท้ังๆ ท่ีมีการใชงานอยูเปนประจําและเปนจํานวนมาก ท้ังในระดับบุคคล ครัวเรือน และในโรงพยาบาล ไมวา
จะเปนผาปดแผล ผาท่ีใชเปนหนากากปองกันเชื้อไขหวัด  ผากรองที่ใชในการทดลองวิทยาศาสตรและแพทย ฯลฯ 
โดยส่ิงทอทางการแพทยปจจุบันท่ีผลิตในประเทศไทย ยังมีการผลิตแบบดั้งเดิม โดยใชเสนใยฝายเปนหลัก ในขณะ
ท่ีเสนใยชนิดอ่ืน โดยเฉพาะใยไหมท่ีมีผลิตมากในประเทศ และมีคุณสมบัติหลายประการท่ีเหมาะกับการนํามาใช
ในทางการแพทย ควรไดรับการพัฒนาเปนส่ิงทอทางการแพทยเพ่ือการผลิตใชในประเทศใหกวางขวาง  

ไหมเปนเสนใยท่ีมีคุณสมบัติทางเคมีและฟสิกสเฉพาะตัว เชนเมื่อเปรียบเทียบคุณสมบัติกับเสนใยฝาย ใย
ไหมสามารถดูดซับน้ําไดมากกวาฝาย 1.5 เทา และระบายความชื้นไดเร็วกวา 50 % ท้ังสามารถดูดซับความรอนไว
ท่ีเนื้อผาไดสูงกวา 13 – 21% จากปกติอุณหภูมิของรางกายบริเวณเตานม และตนขาประมาณอยูท่ี 33.3 – 34.2 
องศาเซลเซียส หากการสวมใสชุดผาไหมจะทําใหอุณหภูมิของรางกายบริเวณดังกลาวลดลงเหลือ 31 – 33 องศา
เซลเซียส การสวมใสชุดผาไหมจึงทําใหรางกายสบาย โดยผูสวมใสจะรูสึกอบอุนในฤดูหนาว และเย็นสบายไม
เหนียวเหนอะในฤดูรอน ดวยเหตุผลดังกลาวประเทศญี่ปุนท่ีมีอากาศรอนและอากาศหนาวในชวง 1 ป จึงพัฒนาชุด
ชั้นในที่ทําดวยเสนใยไหม ท่ีดึงดูดความสนใจไดมากกวาเสนใยสังเคราะหอ่ืนๆ ในอดีตถุงนองสตรี ทําจากไหม
เพียงอยางเดียว ภายหลังใยสังเคราะหไนลอนเขามาทดแทนไหมไดเกือบสมบูรณ เนื่องจากมีความเหนียวและ
ทนทานยึดหยุนดีและราคาถูก แตไหมยังดีกวาไนลอนอยูมากในดานการสัมผัสการดูดซับความรอนและระบาย
อากาศ จึงไดมีการพัฒนาเสนไหมผสม เพ่ือรวมคุณสมบัติท่ีดีของเสนใยทั้ง 2 ชนิดไวดวยกัน 
 เนื่องจากไหมเปนโปรตีน ท่ี 90% มีความใกลเคียงกับโปรตีนท่ีพบในรางกายมนุษยซึ่งยากท่ีสาร
สังเคราะหอ่ืนจะทําไดดีเทา ในดานการแพทย ไหมจึงถูกใชเปนเสนดายในการเย็บแผลผาตัด นอกจากเหนียวและ 
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ทนตอการเขาทําลายของเชื้อจุลินทรียแลว ยังเขากับเนื้อเย่ือมนุษยไดดีเนื่องจากเปนโปรตีนท่ีใกลเคียงกันจนยากท่ี
สารสังเคราะหอ่ืนจะทําไดดีเทา จึงมีการละลายเสนไหมแลวทําใหเปนแผนหรือเปนหลอดกอนท่ีจะเปนผิวหนังเทียม
ตอเสนเลือดเทียม หรือทําคอนแท็กเลนซ เปนตน แมปจจุบันพลาสติกจะถูกนํามาใชอยางกวางขวาง แตเพ่ือลดการ
ตอตานจากรางกาย ไดมีความพยายามที่จะผลิตสารดูดซับ (absorbent polymers) และสารชวยยอย (silk 
peptides) ท่ีจะใชทางการแพทยและอาหารเพื่อสุขภาพจากสารละลายไฟโบรอิน โดยพบวากรดอมิโนท่ีพบใน    
ไฟโบรอินคือไกลซีน (glycine) จะชวยลดคอเลสเตอรอล และระดับน้ําตาลในเลือดใหตํ่าลง และอลานีน (alanine) 
จะชวยการทํางานของตับ เชน ทําใหอาการเมาคางกลับสูภาวะปกติไดเร็วขึ้น ขณะเดียวกันซิรีน (serine) จะ
กระตุนทํางานของสมอง โดยในผูสูงอายุ ไฟโบรอินจากไหมยังมีศักยภาพในการพัฒนาเปนเคร่ืองตรวจจับชีวภาพ 
(biosensors) เพ่ือตรวจจับส่ิงแปลกปลอมที่เขาสูรางกาย (antibodies) ซึ่งใชในการวินิจฉัยโรคมะเร็งและโรคเอดส
ไดไหมไดถูกนํามาใชประโยชนมากขึ้นเรื่อย ๆ จนไดรับการขนานนามอีกอยางหนึ่งวา “เสนใยสุขภาพ (health 
fiber)”  

จากหลักการพัฒนาเสนใยผสม เพ่ือผสานคุณลักษณะท่ีดีของเสนใยตางชนิดเขาดวยกัน เสนใยผสมซึ่ง
เปนผลงานวิจัยลาสุดของกิตติศักด์ิ อริยะเครือ (2553) และไดดําเนินการขอรับอนุสิทธิบัตรการประดิษฐ เรื่อง
กรรมวิธีการผลิตเสนใยผสมจากเศษรังไหม (waste cocoon) กับเสนใยพืชชนิดอ่ืน เชน เสนใยสับปะรด เสนใย
ลินิน เสนใยปานรามี เสนใยกัญชง แลว จึงมีศักยภาพสูงในการนํามาสรางนวัตกรรมผลิตภัณฑส่ิงทอชนิดใหมๆ 
ทางการแพทยหรือสาธารณสุข โดยการพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมส่ิงทอชนิดใหมทางการแพทยและการ
สาธารณสุขจากเสนใยผสมของเศษรังไหมกับใยพืช ดังกลาว สามารถครอบคลุมผลิตภัณฑท่ีใชในหองปฏิบัติการ
ทางวิทยาศาสตรสุขภาพ เชน ผากรองในระดับตางๆ เชน กรองน้ําเชื้อ กรองแบคทีเรีย กรองไวรัส เปนตน 
ผลิตภัณฑเพ่ือปองกันการแพรกระจายของเชื้อโรค เชน หนากากปองกันเชื้อไขหวัด เปนตน ผลิตภัณฑเพ่ือการ
รักษาหรือสมานแผล ไดแก ผาพันแผล ผาปดแผล ใยซับแผล ใยสมานแผล เฝอกออน เปนตน หรือผลิตภัณฑเพ่ือ
การดูแลผูปวย เชน เครื่องนอนสําหรับผูปวย เบาะรองนั่งหรือนอนสําหรับผูปวยแผลเรื้อรัง เปนตน ซึ่งผลิตภัณฑ
ดังกลาวตองอาศัยการออกแบบใหมีรูปแบบทางกายภาพของเสนใยท่ีเหมาะสม ซึ่งจะไดผลจากการวิจัยในการ
ทดสอบการตานทานเชื้อโรคและสมานแผลของสิ่งทอเสนใยผสมชนิดใหมจากเศษรังไหมกับใยพืชเพ่ือการนําไปใช
ประโยชนทางการแพทยและการสาธารณสุข ในชุดโครงการวิจัยเดียวกันนี้ และมาตอยอดออกแบบเปนผลิตภัณฑ
ใหมีรูปลักษณเหมาะสมกับผูใชงานและมีการทดสอบทางวิทยาศาสตรการแพทยวาดวยเรื่องประสิทธิภาพในการใช
งานและความพึงพอใจจากผูใชผลิตภัณฑ จึงจะสามารถนําไปใชผลิตเปนเชิงพาณิชยตอไปได 

ความสําคัญของอุตสาหกรรมส่ิงทอเพ่ือการแพทยและสาธารณสุขเปนส่ิงสําคัญท่ีมีความเติบได ซึ่งตอง
อาศัยการพัฒนาทางเทคโนโลยี ไมวาจะเปนเทคโนโลยีดานการผลิตเสนใย หรือดานกระบวนการถักทอ 
(embroidery technology for medical textiles) ประกอบกับกระบวนการทางการแพทย ไมวาจะเปนกระบวนการ
ทําใหแผลไมติดเชื้อ การยึดติดแผล การท่ีแผลจะหายและไมเปนแผลเปน ฯลฯ  

 ดังนั้น โครงการวิจัยเพ่ือการพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมส่ิงทอทางการแพทยและการสาธารณสุขชนิดใหม
จากเสนใยผสมของเศษรังไหมกับใยพืช จึงเปนโอกาสท่ีส่ิงทอไทยจะไดมีการพัฒนาความกาวหนาขึ้นอีกระดับหนึ่ง 
ซึ่งจะเปนการพ่ึงตนเองทางเศรษฐกิจ และนาจะไดผลิตภัณฑท่ีสอดคลองกับการใชงานตามสรีระชาวเอเซียและ
ภูมิอากาศของประเทศไทยในเขตรอนชื้นไดอยางเหมาะสม ซึ่งแสดงถึงบทบาทของการพัฒนาส่ิงทอที่ชวยเหลือ
ชีวิตของมนุษยใหไดดีย่ิงขึ้น นอกเหนือจากผลผลิตท่ีสามารถนําไปจดทะเบียนสิทธิบัตรดานการออกแบบ
ผลิตภัณฑส่ิงทอทางการแพทยและสาธารณสุขไดอีกดวย ” (ธาดา สุทธิธรรม, 2553) 
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3.4 สรุปหลักการเขียนความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา เปนหัวใจของการเขียนโครงรางวิทยานิพนธหรือขอเสนอ
โครงการวิจัย เพราะหากผูพิจารณาโครงการอานแลวไมเห็นความสําคัญ ก็ไมจําเปนตองอานตอไป การตอบรับหรือ
ปฏิเสธโครงการวิจัย จึงขึ้นอยูกับประเด็นความเปนมาและความสําคัญของปญหานี้เอง จากตัวอยางท่ียกมากลาว
แลวขางตน ในท่ีนี้จะขอสรุปหลักการเขียนความเปนมาและความสําคัญของปญหา ไวเปนขอๆ ดังนี้ 
 1. เขียนใหตรงประเด็น เห็นภาพ ซึ่งจะทําใหผูอานเห็นปญหา และยอมรับวาเปนปญหาท่ีสําคัญ ควรแก
การวิจัยจริง โดยมีหลักฐานอางอิงความนาเชื่อถือของปญหา เชน พ้ืนท่ีวิจัย สถานการณท่ีเกิดขึ้น หรือ
เอกสารอางอิง 
 2. รอยเรียงแตละยอหนาใหมีสาระตามคําสําคัญของงานวิจัยโดยครบถวน โดยมีการพรรณนาเหตุผล
ประกอบคําอธิบาย โดยใชภาษาท่ีเขาใจงาย หากจําเปนตองใชศัพททางเทคนิค ก็ควรมีการอธิบายความตามความ
เหมาะสม แตโดยกระชับ 
 3. ระบุพ้ืนท่ีดําเนินการ กลุมเปาหมาย วิธีดําเนินการวิจัย และผลผลิตท่ีคาดวาจะไดรับเชิงพรรณาเขาไวใน
เนื้อหาความเปนมาและความสําคัญของปญหาดวย จะทําใหเห็นภาพชัดเจนขึ้นถึงท่ีมาและท่ีไปวาผลสําเร็จมุงไป
ทางใด โดยเฉพาะมีผลผลิตท่ีเปนรูปธรรมอยางไร 
 4. ยอหนาสุดทาย นิยมเขียนใหเปนความสรุปของการวิจัย และจะเปนตัวเชื่อมโยงถึงวัตถุประสงคของ
โครงการวิจัยในหัวขอตอไป โดยยอหนาสุดทายมักสรุปเพ่ือสรางความเชื่อมั่นถึงความสําคัญของโครงการวามี
ผลสัมฤทธิ์หรือผลลัพธท่ีเปนประโยชนอยางไร หากมีการนําผลงานวิจัยไปใชประโยชนในทางศรษฐกิจ 
สังคม หรือตอวงการวิชาการ เชน 

- เปนการสรางนวัตกรรม หรือองคความรูใหม ท่ีสามารถนําไปจดทะเบียนทรัพยสินทางปญญาได 
- เปนการแกปญหาทางเศรษฐกิจอยางสําคัญ 
- เปนการยกระดับการดําเนินชีวิต 
- แมเคยมีผูศึกษาไวบางแลว แตกระจัดกระจาย ยังไมมีการนํามารวบรวมหรือสังเคราะหใหเปนระบบ 
- เปนตนแบบการนํามาประยุกตใช ซึ่งสามารถนําไปใชในพ้ืนท่ีอ่ืนๆ ได 
- เปนผลงานที่จะนําชื่อเสียงมาสูภูมิภาคและประเทศ เปนตน 
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บทที่ 4  
การกําหนดวัตถุประสงค การตั้งสมมุติฐาน ขอบเขตการศึกษา 

กรอบแนวคิดวิจัย คําสําคัญและนิยามศัพท และประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
  
 วัตถุประสงคเปนหัวขอสําคัญท่ีเปนสวนบังคับของการเขียนโครงการวิจัยไมวาจะเปนเอกสารเชิงหลักการ/
โครงราง/เคาโครงวิจัย ในขณะท่ีการตั้งสมมุติฐาน ขอบเขตการศึกษาวิจัย และกรอบแนวคิดการวิจัย จะถูกระบุให
เขียนไวในขอเสนอโครงการวิจัย ซึ่งในการเขียนแตละหัวขอมีขอแนะนําในการเขียนซึ่งจะไดกลาวถึงในแตละหัวขอ
ตอไป 
 

4.1 การกําหนดวัตถุประสงค  
 วัตถุประสงค หมายถึง จุดมุงหมายหลักของการวิจัยในครั้งนี้ เพ่ือทําอะไร และเพ่ือประโยชนอะไร การ
เขียนวัตถุประสงค นิยมเขียนดังนี้ 
 1. เขียนเปนลําดับขอ 
 2. สวนใหญขึ้นตนดวย “เพ่ือ” โดยเริ่มจาก เพ่ือทําอะไร ซึ่งอาจจะทําอะไร ขอเดียวหรือหลายขอ เชน 
 - เพ่ือศึกษารูปแบบและเทคนิควิธีทําของท่ีระลึกท่ีทําจากไมไผ 
 - เพ่ือศึกษาความตองการของตลาดของท่ีระลึกท่ีทําจากไมไผ 
 แลวตามดวยเพื่อประโยชนอะไร เชน 
 - เพ่ือออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑของท่ีระลึกท่ีทําจากไมไผจากฐานภูมิปญญาทองถ่ิน 
 - เพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมใหผลิตภัณฑเครื่องเรือนแบบใหม เปนตน 
 3. แตละขอใชประโยคท่ีแสดงท่ีละจุดมุงหมายที่กระชับชัดเจน โดยแสดงจุดมุงหมายทีละประเด็น 
 4. จํานวนขอไมจําเปนตองมากนัก อาจมีเพียงวัตถุประสงคเดียว แตมักนิยม 2-4 หัวขอ หากมีหัวขอเกิน
กวานี้มักพบวา ขอความเริ่มซ้ําซอน สามารถเขียนเปนขอเดียวกันได จึงควรระวังในประเด็นนี้ 
 ตัวอยางการเขียนวัตถุประสงคการวิจัย  
 
 

ตัวอยางท่ี 1 
โครงการวิจัยเร่ือง  รูปแบบของท่ีระลึกท่ีอาจพัฒนาข้ึนเพื่อการทองเท่ียวตามลําแมนํ้ามูล 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือใหไดขอมูลพ้ืนฐานดานผลิตภัณฑสินคาพ้ืนเมืองและของที่ระลึกในทองถ่ินตามลําแมน้ํามูล 
2. เพ่ือใหทราบขอมูลดานตลาดสินคาของท่ีระลึกในภูมิภาคอีสาน 
3. เพ่ือพัฒนารูปแบบของที่ระลึกใหม ๆ ใหตลาดการทองเท่ียวเชิงนิเวศตามลําแมน้ํามูล 
4. เพ่ือสรางรายไดใหชุมชนและผูผลิตของที่ระลึก 
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ตัวอยางท่ี 2 

โครงการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมส่ิงทอทางการแพทยและการสาธารณสุขชนิดใหมจาก
เสนใยผสมของเศษรังไหมกับใยพืช 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพ่ือการพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมส่ิงทอชนิดใหมเพ่ือการแพทยและสาธารณสุขจากเสนใยผสมของ
เศษรังไหมกับใยพืช 
  2. เพ่ือทําใหการดูแลรักษาผูปวยหรือประชาชนในดานสาธารณสุขสะดวกและดีย่ิงขึ้น  
  3. เพ่ือสรางผลิตภัณฑเชิงพาณิชยดานการสาธารณสุข  
 
 

4.2 การตั้งสมมุติฐาน 
 สมมุติฐานหรือสมมติฐาน หมายถึง การคาดคะเนถึงปจจัยท่ีสงผลถึงสถานการณท่ีเปนปญหาของประเด็น
หรือพ้ืนท่ีศึกษา หรือการเปล่ียนแปลงทางผลลัพธท่ีนาจะเกิดขึ้นหากมีการวิจัยในครั้งนี้ตอประเด็นปญหา 
 ในการวิจัยท่ีเกี่ยวของกับตัวแปรจํานวนมากท่ีเรียกวาการวิจัยเชิงปริมาณ หรือการวิจัยเชิงทดลองทางดาน
วิทยาศาสตร นิยมเรียกวาการต้ัง “สมมุติฐาน” ในขณะท่ีการวิจัยเชิงคุณภาพทางสังคมศาสตร ท่ีนิยมศึกษาขอมูล
จากกลุมเปาหมายเพียงนอยคนท่ีไดรับการระบุวาเปนแกนนําจะนิยมใชคําวาการกําหนด “ประเด็นปญหา”  
 สมมุติฐานหรือประเด็นปญหาทางประยุกตศิลป เชน  
 - ส่ิงทออัจฉริยะจะทําใหผูปวยเจ็บปวดนอยลง เนื่องจากแผลหายเร็วขึ้น และควรใชงานไดสะดวกขึ้น 
 - โฆษณาคั่นรายการทางโทรทัศนท่ีจัดทําขึ้นเฉพาะ จะทําใหประชาชนสนใจการสรางเสริมสุขภาวะมากขึ้น 
 - การมีสวนรวมจากประชาชนจะทําใหเกิดการฟนฟูเครื่องทองโบราณเมอืงอุบลใหตรงกับความตองการ
ของตลาด 
 - บรรจุภัณฑท่ีใชวัสดุและภูมิปญญาทองถ่ินจะมีคุณคา มีความนาสนใจ และสงผลตอการขายท่ีมากขึ้น 
 ซึ่งผลจากการวิจัย จะเปนตัวตอบโจทยสมมุติฐานเหลานี้วาเปนจริงหรือไม โดยจะไดจากผลการดําเนินงาน
ท่ีระบุไวในกระบวนการวิจัย ซึ่งไดอธิบายไวในบทเฉพาะวาดวยระเบียบวิธีวิจัยตอไป 
 

4.3 การกําหนดขอบเขตการศึกษาวิจยั 
 ในการกําหนดขอบเขตการศึกษาวิจัย ปจจุบันนิยมจําแนกขอบเขตการศึกษาวิจัยออกเปน 2 ประเด็น โดย
อาจระบุขอบเขตเฉพาะดานใดดานหนึ่ง หรือท้ังสองดานก็ได ไดแก 
 1. ขอบเขตดานเน้ือหา  
 ขอบเขตดานเนื้อหา เปนการระบุวาในการศึกษาวิจัย จะทําการศึกษาเฉพาะในประเด็นเนื้อหาท่ีเกี่ยวของกี่
ประเด็น เชน 
 - การปรับปรุงคุณภาพผายอมครามดวยเทคนิคการยอมเย็น ไมมีการกําหนดขอบเขตดานพ้ืนท่ี เพราะเปน
การทําผายอมครามขึ้นเอง แตมีเนื้อหาครอบคลุม 3 ประเด็นคือ 1) เนื้อผาท่ีเหมาะสมกับการยอมคราม 2) การใช
เทคนิคการยอมเย็น 3) การตรวจสอบคุณภาพผาท่ีปรับปรุงคุณภาพแลว 
 - การพัฒนาผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผา บานหวยวังนอง จังหวัดอุบลราชธานี จะครอบคลุมเนื้อหา 3 
ประเด็น คือ 1) รูปแบบและเทคนิคการผลิต เครื่องปนดินเผา 2) การตลาดที่สัมพันธกับรูปแบบ 3) รูปแบบใหมท่ี
อาจพัฒนาขึ้น 
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  - การพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมส่ิงทอชนิดใหมเพ่ือการสาธารณสุขจากเสนใยผสมของเศษรังไหมกับใย
พืช จะครอบคลุมเนื้อหา 2 ประเภท คือ 1) ส่ิงทอเพ่ือการสมานแผล ไดแก ผาปดแผล ผาพันแผล และเฝอกออน   
2) ส่ิงทอเพ่ือสุขอนามัยของบุคคลท่ัวไป ไดแก ผากรองอากาศ และเคร่ืองนอน  
 2. ขอบเขตดานพื้นท่ี 
 เปนการระบุใหชัดเจนถึงพ้ืนท่ีท่ีจะดําเนินการศึกษาวิจัย เนื่องจากพ้ืนท่ีนั้นมีประเดน็ปญหาท่ีผูวิจัยตองการ
ไปเปล่ียนแปลง หรือนํามาเปนกรณีเพ่ือการใชกับท่ีอ่ืนตอไป เชน 
 - การพัฒนาผลิตภัณฑเฉพาะพ้ืนท่ี เชน เครื่องปนดินเผา บานหวยวังนอง อําเภอเมือง จังหวัด
อุบลราชธานี, ผาทอพ้ืนเมือง บานนาหมื่นศรี อําเภอนาโยง จังหวัดตรัง, ของที่ระลึกในจังหวัดท่ีแมน้ํามูลไหลผาน
จํานวน 2 จังหวัดจาก 6 จังหวัด เปนตน, เครื่องจักสานหรือผาทอในหมูบานไมนอยกวา 2 หมูบาน ตามแนวแมน้ํา
โขงในแตละจังหวัด ของ 3 จังหวัด (อุบลราชธานี มุกดาหาร อํานาจเจริญ) ท่ีปรากฏภาพเขียนสีกอนประวัติศาสตร 
เปนตน 
 - การพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมส่ิงทอชนิดใหมเพ่ือการสาธารณสุขจากเสนใยผสมของเศษรังไหมกับใย
พืช เปนการทดลองใชผลิตภัณฑท่ีพัฒนาขึ้นท่ีโรงพยาบาลสัตว มหาวิทยาลัยขอนแกน และประชาชนในเขตอําเภอ
เมือง จังหวัดขอนแกน  
 - การออกแบบท่ีพักฉุกเฉินสําหรับชุมชนผูประสบภัยในภาคกลาง เฉพาะกรณีจังหวัดอยุธยา โดยคัดเลือก
หมูบานเปาหมายมาเพียง 1-2 หมูบาน 
 

4.4 การกําหนดกรอบแนวคิดการวิจยั 
 กรอบแนวคิดการวิจัย (Conceptual Framework) เปนการอธิบายใหผูอานโครงการทราบถึงตัวแปรท่ี
เกี่ยวของกับการวิจัย และตัวแปรแตละลักษณะนั้นมีความสําคัญเชื่อมโยงกับปญหาหรือโจทยการวิจัยอยางไร  
 ตัวแปรอาจมีตัวเดียวหรือหลายตัว หรือหลายกลุม สําหรับประเภทของตัวแปร (Variable) มีการจําแนก
ออกเปน 3 ลักษณะคือ 1) เปนตัวแปรท่ีเปนเหตุ ซึ่งเปนตัวแปรตั้งตน เรียกวา “ตัวแปรอิสระ” (Independent 
Variable) 2) ตัวแปรท่ีเปนผล เรียกวา “ตัวแปรตาม” (Dependent Variable)  และ 3) ซึ่งเกิดขึ้นในบางกรณีท่ีมี
ปจจัยอื่นเขามาสอดแทรก ทําใหผลเปล่ียนไปจากท่ีควรจะเปน ปจจัยท่ีเขามาแทรกนี้ เรียกวา “ตัวแปรแทรกซอน” 
(Intervening Variable)  
 อนึ่ง ในการออกแบบทางศิลปประยุกต ซึ่งมีเปาหมายคือผลผลิตประการเดียว ไมจําเปนตองจําแนกตัวแปร
ออกเปนหลายประเภท จึงมีเพียงตัวแปรท่ีมีมากหรือนอยปจจัยท่ีจะนํามาเปนเกณฑในการพิจารณา และเปาหมาย
ผลผลิตเทานั้นท่ีสามารถแสดงไวได 
 การนําเสนอกรอบแนวคิดการวิจัย อาจเลือกใชวิธีใดวิธีหนึ่งดังตอไปนี้ 
 1. แบบพรรณนาความ  เปนการบรรยายถึงตัวแปรตางๆ และอธิบายถึงการเชื่อมโยงกันเปนคําพูด 
 2. แบบจําลองทางคณิตศาสตร เปนการใชสัญลักษณทางคณิตศาสตร มาเพ่ือใชอธิบายถึงตัวแปรตางๆ 
และความสัมพันธท่ีเกิดขึ้น เชน y = a + bx โดยกําหนดวา หาก y หมายถึงการมีสวนรวมในการปกครองทองถ่ิน x 
หมายถึง คะแนนในความรูในบทบาทหนาท่ีของตน (พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ, 2553:68) 
 3. แบบแผนภูมิ เปนการสรางแผนภูมิหรือแผนภาพแสดงความสัมพันธระหวางตัวแปรตางๆ ดังแสดงไว
ในแผนภูมิท่ี 4-1, 4-2 และ 4-3 ซึ่งแตกตางกันดังนี้ 
 แผนภูมิท่ี 4-1 แผนภูมิท่ีการวิจัยอยางงาย กําหนดใชตัวแปรท่ีทําใหเกิดผลิตภัณฑใหมเพียง 2 ตัวแปร ซึ่ง
ดูจะเหมาะกับการวิทยานิพนธในระดับปริญญาตรี คือตัวแปรในหัวขอภูมิปญญาดั้งเดมิ กับการใชวัสดุใหมในการ
ผลิตผลิตภัณฑ 
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 แผนภูมิท่ี 4-2 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัยท่ีนาจะเหมาะกับการศึกษาในระดับปริญญาโท ท่ีมีการกําหนด
ตัวแปรมากขึ้น จากผูเกี่ยวของรอบดานขึ้น ในการวิจัยเพ่ือการออกแบบบรรจุภัณฑ โดยกําหนดตัวแปรไว 5 ดาน 
คือ 1) การออกแบบ 2) ความสามารถผลิตไดในทองถ่ิน 3) ราคา 4) การมีสวนรวมในการออกแบบจากผูผลิต และ 
5) ความพึงพอใจผูบริโภค โดยแตละตัวแปร ใหมีการกล่ันกรอง จากหลายทางเลือก ท่ีแสดงโดยความกวางของ
สามเหล่ียมแลวเรียวลงเปนปลายแหลม สูทางเลือกท่ีใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณหรือคุณภาพ คัดกรองใหเหลือ
เปนทางเลือกท่ีดีท่ีสุด กอนจะนํามาผสมผสานเปนบรรจุภัณฑท่ีพึงประสงคท่ีสุดในสถานการณนั้น 
 แผนภูมิท่ี 4-3 แสดงตัวแปรท่ีมีความซับซอนในหลายมิติ เพ่ือนําเสนอทฤษฎีใหม ท่ีมีชื่อวา “ Eco-Cultural 
Planning Approach (ECP) ” หรือ “แนวทางการวางแผนอนุรักษนิเวศวัฒนธรรม” เพ่ือใชในการอนุรักษและพ้ืนท่ี
มรดกวัฒนธรรมในดุษฎีนิพนธของผูเขยีน (1995) ซึ่งประกอบดวยฐานองคความรูหรือทฤษฎีจาก 5 ดานคือ การ
พัฒนาท่ีย่ังยืน ระบบนิเวศมนุษย ระบบนิเวศภูมิศาสตร ระบบนิเวศภูมิทัศน และการอนุรักษมรดกวัฒนธรรม เพ่ือ
นําไปสรางเปนแนวทางการวางแผนอนุรักษนิเวศวัฒนธรรม ซึ่งเปรียบประดุจดอกบัวในพุทธศาสนา ท่ีถูกปลูกขึ้นจน
เปนดอกไดจากผืนดินหรือรากฐานของทฤษฎีดังกลาว โดยมีกลีบท่ีจะสามารถผลิบาน ตองมีองคประกอบ 3 มิติ คือ 
มติิทางระบบนิเวศ มิติทางกายภาพ และมิติทางวัฒนธรรม โดยแตละมิติ เมื่อตัดกันจะทําใหเกิดการวิจัยเชิงพ้ืนท่ี 
การวิจัยในชุมชน (ซึ่งอาจมีผูเรียกวา “การวิจัยทองถ่ิน”) และการวิจัยแบบบูรณาการ จากแนวทางนี้ก็นําไปใชหรือ
พิสูจนความสัมฤทธิ์ในพ้ืนท่ีวิจัยตอไป 
 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภูมิปญญาด้ังเดิม วัสดุใหมในการผลิต 

ผลิตภัณฑใหม 

แผนภูมิท่ี 4-1  แผนภูมิอยางงายท่ีกําหนดตัวแปรที่ทําใหเกิดผลิตภัณฑใหมเพียง 2 ตัวแปร 

แผนภูมิท่ี 4-2  แผนภูมิแสดงตัวแปรท่ีมีการกําหนดตัวแปรมากขึ้นโดยในการวิจัยเพ่ือการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ 
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 4. แบบผสมผสาน เปนการนําเสนอกรอบแนวคิดท่ีผสมผสานกันของ 2-3 แบบที่เสนอขางตน ซึ่งหาก
เสนอแบบแผนภูมิ ไมจําเปนตองมีคําอธิบาย แตอาจพบวาผูอานไมคอยเขาใจ หรือหากเพียงเขียนพรรณนาความ
อาจเขาใจยากและไมชัดเจน เทากับการแสดงดวยแบบจําลองทางคณิตศาสตรหรือแบบแผนภูมิ จึงสามารถนําเสนอ
กรอบแนวคิดแบบผสมผสานได 
 

4.5 คําสําคัญและนิยามศพัท 
 ในแบบฟอรมขอเสนอโครงการวิจัยของหลายสํานัก บางก็มีใหระบุคําสําคัญ (Keywords) แตสําหรับนิยาม
ศัพท (Glossary) สวนมากก็ไมไดระบุวาจะตองเขียน อยางไรก็ตามก็พบ การศึกษาอิสระหรือวิทยานิพนธของหลาย
สถาบัน กําหนดวาในโครงรางวิจัยใหมีนิยามศัพทแทนการระบุคําสําคัญ  
 ในการระบุคําสําคัญ มีวิธีการงายๆ คือ ระบุจากคําท่ีปรากฏในชือ่เรื่องวิจัย และจากเน้ือหาท่ีเกี่ยวของ
เพ่ิมเติมไป เชน  
 - โครงการวิจัยเรื่อง “การออกแบบผลิตภัณฑชุดเคร่ืองเขียนสําหรับเด็กในรูปแบบการตูนหมอลําอีสาน 
จังหวัดอุบลราชธานี”  
   คําสําคัญ: การออกแบบผลิตภัณฑ, ชุดเคร่ืองเขียนสําหรับเด็ก, การตูน, หมอลําอีสาน, จังหวัด
อุบลราชธานี  
 - โครงการวิจัยเรื่อง “รูปแบบของที่ระลึกท่ีอาจพัฒนาขึ้นเพ่ือการทองเท่ียวตามลําแมน้ํามูล” 
   คําสําคญั: ของที่ระลึก, การทองเท่ียว, แมน้ํามูล, ผลิตภัณฑเซรามิคส, เครื่องจักสาน, ส่ิงทอ, วัสดุเทียม 
 - โครงการวิจัยเรื่อง “การนํากากตะกอนเหลือท้ิงจากกระบวนการกําจัดหมึกพิมพในอุตสาหกรรมกระดาษ
ชําระมาพัฒนาเปนผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ”  
   คําสําคัญ: กากตะกอนเหลือท้ิง, กระบวนการกําจัดหมึกพิมพ, อุตสาหกรรมกระดาษชําระ, ผลิตภัณฑเชิง
นิเวศเศรษฐกิจ 

แผนภูมิท่ี 4-3: แผนภูมิเพ่ือนําเสนอทฤษฎีใหม 
ท่ีมีชื่อวา “ Eco-Cultural Planning Approach 
(ECP) ” ในดุษฎีนิพนธของผูเขียน (1995)  
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 สําหรับคํานิยามศัพทในการวิจัย ผูวิจัยสามารถกําหนดนิยามศัพทขึ้นเองได ภายใตกรอบความหมายของ
การวิจัยของตน ซึ่งในทางวิจัยเรียกวา “นิยามศัพทเชิงปฏิบัติการ” เชน 
 - “ผลิตภัณฑชุดเครื่องเขียนสําหรับเด็ก” หมายถึง เครื่องเขียนเปนชุดสําหรับเด็กประถมวัย ประกอบไว
ภายในบรรจุภัณฑแตละชุด ประกอบดวย ถุงหรือกลองใสเครื่องเขียน ไมบรรทัด ดินสอ ยางลบ ปากกา และเทม
เพลท (template) ตัวการตูนและลายกราฟกอ่ืนๆ 
 - “เสนใยผสมของเศษรังไหมกับใยพืช” หมายถึง เสนใยผสมเสร็จในการกระบวนการผลิตแลวระหวางเศษ
รังไหมกับใยพืชอีก 1 ชนิด จาก 4 ชนิดท่ีกําหนดไวคือ ใยกัญชง ใยสับปะรด ใยปานลินิน และใยปอ ในสัดสวนการ
ผสมท่ีแตกตางกันไมนอยกวา 2 สูตร 
 - “ผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ” หมายถึง ผลิตภัณฑท่ีใชวัสดุในทองถ่ิน และมีกระบวนการผลิตท่ีเปนมิตร
ตอส่ิงแวดลอม โดยผลิตภัณฑดังกลาวยังสามารถนําไปจําหนายใหเกิดมูลคาทางเศรษฐกิจไดสูงกวาตนทุนการผลิต 
 สําหรับการนิยามศัพทตามพจนานุกรม หรือตามท่ีคนสวนใหญท่ัวไปเขาใจ นั้นเรียกวา “นิยามศัพทเชิง
ทฤษฎี” เชน 
 - “หมอลํา” หมายถึง นักรองหรือ การละเลนขับรอง ประกอบดนตรีพ้ืนเมืองในภาคอีสานหรือลาว ท่ีมีแคน
เปนเคร่ืองดนตรีหลัก ผูรองอาจรองเปนกลอน หรือเปนเรื่อง โดยอาจมีการแสดงประกอบการรองและเลน 
 - “เครื่องจักสาน” หมายถึง ของใชหรือภาชนะท่ีสานขึ้นจากไมไผหรือเถาวัลย  
 - “เชี่ยนหมาก” หมายถึง ภาชนะใสเครื่องหมากพลู (สํานักพจนานุกรมมติชน, 2547) 
 

4.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับเปนอีกสวนหนึ่งท่ีผูพิจารณาโครงการใหความสนใจ ในการเขียนบอยคร้ังจะ
ใกลเคียงหรือเขียนลอกับวัตถุประสงค ในปจจุบันบางแบบฟอรมขอเสนอโครงการวิจัยจึงอาจเพ่ิมใหระบุเปน “ดัชนีชี้
วัดความสําเร็จของโครงการ” แตก็มักยังคงนิยมใหระบุประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 ในการระบุประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ ควรระบุเปนลําดับขอ วาผลการวิจัยจะไดนําไปใชประโยชนในการ
แกไขปญหา หรอืตอผูมีสวนเกี่ยวของไดอยางไร 
 ตัวอยางการเขียนประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับจากการวิจัย 
 
     ตัวอยางท่ี 1 
โครงการวิจัยเร่ือง  รูปแบบของท่ีระลึกท่ีอาจพัฒนาข้ึนเพื่อการทองเท่ียวตามลําแมนํ้ามูล 
 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 1. เพ่ือสงเสริมเอกลักษณและการเปนท่ีรูจักของแหลงทองเที่ยว 

2. เพ่ือสรางอาชีพรายไดใหชุมชนและผูผลิตของท่ีระลึก 
3. เพ่ือพัฒนาฝมือแรงงาน และการสืบทอดศิลปหัตถกรรมพ้ืนเมือง 
 

 
     ตัวอยางท่ี 2 
โครงการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมส่ิงทอทางการแพทยและการสาธารณสุขชนิดใหม 
จากเสนใยผสมของเศษรังไหมกับใยพืช 
 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
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 1. เพ่ือชวยเหลือชีวิตของมนุษยใหไดดีย่ิงขึ้นทางดานการแพทยและสาธารณสุข 
 2. เพ่ือการพ่ึงตนเองดานส่ิงทอทางการแพทย  
  3. เพ่ือสรางรายไดจากผลิตภัณฑส่ิงทอชนิดใหมตอประเทศไทย  
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บทที่ 5  
การทบทวนวรรณกรรมและการอางอิง 

 

5.1 ความสําคัญของการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 วรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ หมายถึงการทบทวนความรู ไมวาจะเปนแนวคิด หลักการ ทฤษฎี 
ตัวอยาง แนวปฏิบัติ และการวิจัย ในประเด็นท่ีเกี่ยวของกับเรื่องวิจัยท่ีจะนําเสนอ การทบทวนวรรณกรรม จึงมี
ประโยชนท่ีจะไมใหผูวิจัยเสียเวลาลองผิดซ้ํารอยกับผูท่ีเคยมีประสบการณมากอนหนา หรือทําการวิจัยในประเด็นท่ี
มีผูทํามากอน ซึ่งก็จะไมเกิดประโยชนใหม การทบทวนวรรณกรรม เปนการสืบคนจากหนงัสือและเอกสารตางๆ 
สวนการสืบคนจากงานวิจัย แทจริงก็คือการทบทวนวรรณกรรม แตนิยมเขียนแยกตางหากออกมา เพ่ือใหงายตอ
การทําความเขาใจวามีเอกสารท่ีเปนหมวดงานวิจัยมากนอยเพียงใด 
 ในการดําเนินการวิจัย ท่ีเปนไปในลักษณะท่ีนําความรู ดานทฤษฎีหรือการปฏิบัติจากการกระทําหรือการ
วิจัยท่ีมีมากอน มาประยุกตใชในพ้ืนท่ีของตน การทบทวนแนวคิดทฤษฎีและการปฏิบัติท่ีมีมากอนหนานั้นโดยการ
วิเคราะหใหลึกซึ้ง เปนการกล่ันกรองแนวคิด ทฤษฎี หรือแนวปฏิบัติท่ีจะนํามาประยุกตใช หรือในทางตรงขาม หาก
เห็นวาส่ิงท่ีผานมาไมเหมาะสม ควรจะมีการศึกษาวิจัยเพ่ือนําเสนอแนวคิดหรือแนวปฏิบัติในทางปฏิภาคกับแนวเดิม 
ก็จะสามารถทําใหผูอานรับทราบเหตุผลและความเขาใจในทิศทางท่ีจะนําเสนอไม การทบทวนวรรณกรรมที่
เกี่ยวของ จึงทําใหผูวิจัยสามารถตอยอดความคิดและแนวปฏิบัติ อันจะสงผลถึงกระบวนการวิจัย ใหเกิดเปนทฤษฎี 
แนวปฏิบัติหรือผลงานอยางใหม 
 การทบทวนวรรณกรรมจึงมคีวามสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง ในการวิจัยพ้ืนฐาน เพราะเปนการลดการวิจัย
ซ้ํา ซึ่งมักพบในวิทยานิพนธของนักศึกษาเปนจํานวนมาก สําหรับงานวิจัยประยุกตและท่ีตอยอดไปเปนการวิจัยเชิง
ทดลอง การทบทวนวรรณกรรมนั้นก็มีความสําคัญอยางยิ่งยวดเชนกัน เพราะงานวิจัยประเภทนี้มักเกี่ยวพันกับการ
สรางมูลคาเพ่ิมทางเศรษฐกิจ ผูใดคิดไดกอนหรือทําขึ้นออกมาในทองตลาดไดกอน ยอมมีผลประโยชนในทาง
เศรษฐกิจสูง โดยเฉพาะท่ีเกี่ยวของกับทรัพยสินทางปญญา 
 พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ (2553:76) ระบุวา การทบทวนวรรณกรรมชวยผูวิจัยใน
การกําหนดหรือออกแบบวิธีดําเนินการวิจัย การกําหนดประชากรและกลุมเปาหมาย การกําหนดเครื่องมือและ
วิธีการท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ตลอดจนการกําหนดวิธีการวิเคราะหขอมูล และท่ีสําคัญคือกอใหเกิดความรูและ
ความกระจางชัดแกผูวิจัยใน 3 ประเด็นคือ  
 1. นิยามของตัวแปร ทําใหผูวิจยัมีความรูแนชัดขึ้นเกี่ยวกับการนิยามศัพท รวมทั้งทําใหเกิดความเขาใจใน
ปรากฏการณไดชัดเจน อันจะนําไปสูความเขาใจในปญหาของการวิจัยไดชัดเจนขึ้น และนําไปสูการพัฒนาเครื่องมือ
ท่ีใชในการรวบรวมขอมูล 
 2. แนวคิดทฤษฎีท่ีสนับสนุนหรือหักลางความคิดของผูวิจัย ซึ่งจะชวยใหผูวิจัยไดทราบวา ในการวิจัยใน
เรื่องท่ีใกลเคียงกับท่ีตนจะวิจัยนั้น ไดมีใครศึกษาไวแลวบาง และผลการศึกษาไดขอสรุปหรือไม อยางไร หากมีผูวิจัย
แลวหลายครั้ง แตยังหาขอยุติหรือขอสรุปไมได หรือไดผลการศึกษาแตกตางกัน ผูวิจัยจําเปนท่ีจะตองทําการศึกษา
วิจัยใหมในคร้ังนี้ 
 3. แนวทางในการแกไขหรือพัฒนางาน โดยแนวทางเหลานั้นอาจนํามาประยุกตใชในการปฏิบัติงานของ
ผูวิจัยได  
 นอกจากนี้ พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ (2553:76-77) ยังไดกลาวถึงความสําคัญของ
การทบทวนวรรณกรรมไวดังนี้ 
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 “1. การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของจะชวยใหผูวิจัยไดความรูท่ีชัดเจนขึ้นเกี่ยวกับคํานิยามศัพท รวมท้ัง
ทําใหเกิดความเขาใจในปรากฏการณไดชัดเจน อันจะนําไปสูการทําความเขาใจในปญหาของการวิจัยไดชัดเจนขึ้น 
และนําไปสูการพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 2. การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของจะชวยใหผูวิจัยไดทราบวาในการวิจัยท่ีใกลเคียงกับเรื่องท่ีตนเองจะ
วิจัยนั้น ไดมีใครไดศึกษาไวแลวบาง และผลการศึกษาไดมีใครศึกษาไวแลวบาง และผลการศึกษาไดขอสรุปหรือไม 
อยางไร หากมีผูทําวิจัยแลวแตยังไมสามารถสรุปผลการศึกษาได ก็จะทําใหผูวิจัยไดเหตุผลสวนหนึ่งท่ีมาชวย
สนับสนุนใหผูท่ีเกี่ยวของเห็นความสําคัญของปญหาท่ีผูวิจัยเสมอ โดยในกรณีนี้เหตุผลหนึ่งท่ีผูวิจัยควรจะหยิบยกมา
ประกอบในการเขียนความเปนมาและความสําคัญของปญหา ไดแก ถึงแมงานวิจัยในประเด็นท่ีจะศึกษานี้มีผูอ่ืน
ทําการศึกษา แตก็ยังหาขอยุติหรือขอสรุปไมได หรือไดผลการศึกษาแตกตางกัน ผูวิจัยจึงจําเปนท่ีจะตอง
ทําการศึกษาวิจัยใหมในคร้ังนี้ 
 3. การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของจะทําใหผูวิจัยไดแนวทางในการแกไขปญหาและพัฒนางาน โดย
แนวทางเหลานั้นอาจจะนํามาประยุกตใชในการปฏิบัติงานของผูวิจัยได 
 4. การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของจะชวยใหผูวิจัยไดทราบแหลงขอมูลท่ีจะนําไปใชในการกําหนดหรือ
ออกแบบวิธีดําเนินการวิจัยกําหนดประชากรและกลุมเปาหมาย กําหนดเครื่องมือและวิธีการท่ีใชในการเก็บรวบรวม
ขอมูล ตลอดจนการกําหนดวิธีวิเคราะหขอมูล” 
 ท้ังนี้ การทบทวนวรรณกรรม ในสาขาสังคมศาสตร สวนใหญจะเปนการรอยเรียงความรู แนวคิดทฤษฎี 
และแนวปฏิบัติท่ีปรากฏออกมาเปนเชิงพรรณนา และกรณีศึกษาหรือผลงานวิจัยท่ีมีมากอนเพ่ือเปนแนวทางในการ
นําไปแกไขปญหาหรือพัฒนางานในประเด็นท่ีผูวิจัยเห็นวาเปนปญหา 
 สําหรับการทบทวนวรรณกรรมในสาขาประยุกตศิลป การทบทวนวรรณกรรมครอบคลุมหมวดความรูท่ี
ใกลเคียงกัน โดยมีการพรรณนาความถึงนิยามศัพท แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ แตเนื่องจากผลผลิตในสาขา
ดังกลาว เปนผลผลิตเชิงทัศนศิลป โดยเฉพาะสาขายอยทัศนศิลป ท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบผลิตภัณฑหรือ
สถาปตยกรรม ภาพประกอบแสดงลักษณะผลผลิตท่ีมีการดําเนินการมากอน จึงมีความสําคัญมาก และควรมีการ
แสดงไวในการทบทวนวรรณกรรมดวย โดยเปนการทบทวนกรณีศึกษาผลงานการออกแบบท่ีผานมา ท้ังในประเทศ
และตางประเทศ โดยอาศัยภาพประกอบเปนเครื่องอธิบายถึงผลงาน วามีการออกแบบหรือสรางผลผลิตภายใต
แนวคดิทฤษฎีหรือปจจัยเชนไร แลวผลผลิตออกมาหนาตาหรือลักษณะเชนไร ซึ่งจะแตกตางกันออกไปตาม
สภาพแวดลอมทางสังคม วัฒนธรรมและเศรษฐกิจ เพ่ือใหผูวิจัยเขาใจวาเมื่อตนไดดําเนินการวิจัยเชิงออกแบบ
ทัศนศิลปแลว ปจจัยแวดลอมในเวลาสถานที่ ในขอบเขตพ้ืนท่ีศึกษาของตน จะมีผลผลิตออกมาในทิศทางใด 
 ดังนั้น จึงอาจสรุปไดวาการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ ในสาขาประยุกตศิลป ควรตองมี
เนื้อหาหลัก 6 ประเด็นดังนี้ 
 1. นิยามศัพทท่ีเกี่ยวของกับการวิจัย  
 2. แนวคิด ทฤษฎี หลักการออกแบบ  
 3. เทคนิควิธีปฏิบัติ ในการสรางสรรคผลงานทางประยุกตศิลป  
 4. ขอมูลและสถานการณปญหาท่ีเกิดข้ึนในพื้นท่ี (ในกรณีเปนการวิจัยเชิงพ้ืนท่ี) 
 5. กฎ ระเบียบ ท่ีเกี่ยวของ  
 6. งานวิจัยหรือกรณีศึกษา จากผูท่ีเคยทํามากอน 
 ซึ่งแตละประเด็น จะไดขยายความดังตอไปนี้ 
 1. นิยามศัพท ท่ีเกี่ยวของกับการวิจัย คําสําคัญซึ่งนํามาจากชื่อเรื่องวิจัยและเนื้อหาท่ีเกี่ยวของกับเรื่อง
วิจัยอยางใกลชิด เปนส่ิงแรกท่ีจะตองมีคําอธิบาย ซึ่งวิธีกําหนดคําสําคัญและนิยามศัพทไดอธิบายไวแลวในหัวขอ 
4.5  
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 2. แนวคิด ทฤษฎี หลักการออกแบบ   
 แนวคิด (Concept) หมายถึง ความคิดหลักหรือหลักคิดท่ีจะนํามาใชเปนเคร่ืองนําทาง เพ่ือใหนําไปสู 
แนวทาง  (Approach) หรือวิธีการปฏิบัติ โดยแนวคิดบางคร้ัง ก็พบวาใชคําวาแนวทางแทนกันได แตในสาขาการ
ออกแบบ มักนิยมใชคําวาแนวคิด โดยดูจะใหความตางกันท่ีวา แนวคิดคือหลักทางความคิด สวนแนวทางคือการนํา
แนวคิดไปปฏิบัติ สําหรับแนวคิดหรอืแนวทางท่ีปจจุบันรูจักกันอยางกวางขวางคือ แนวทางการพัฒนาท่ีย่ังยืน 
(Sustainable Approach) ซึ่งเปนแนวคิดการพัฒนาเพ่ือแสวงหาสมดุลระหวางการพัฒนาทางเศรษฐกิจ กับการ
พัฒนาทางสังคมและส่ิงแวดลอม ท่ีทางองคการสหประชาชาติประกาศใหเปนแนวทางการพัฒนาโลกในปจจุบันและ
อนาคต ต้ังแต พ.ศ. 2530 ท่ีหมายถึง การพัฒนาบนวิถีทางใหม โดยมีวิธีการและการหาทางใชทรัพยากรอยางรู
คุณคา โดยไมสงผลเบียดบังทรัพยากรท่ีควรธํารงไวใหแกอนุชนรุนหลัง รวมท้ังเปนการพัฒนาท่ีไมสรางปญหาแก
คนรุนตอไปดวย  
 สําหรับแนวคิดการออกแบบ ผูออกแบบสามารถกําหนดขึ้นเอง หรือสรางขึ้นใหม เชน การออกแบบเคร่ือง
เรือนท่ีมีแนวคิดการนําวัสดุเหลือท้ิงมาใช (Re-Use) ไมวาจะเปนยางรถยนต หรือเศษไม, การออกแบบตกแตง
ภายในภายใตแนวความคิดใตทองทะเล ลักษณะนี้เปนการออกแบบภายใต “แนวความคิดเชิงเดี่ยว”, การ
ออกแบบเคร่ืองประดับโดยใชเศษกระปองเครื่องด่ืมในรูปแบบท่ีนําแรงบันดาลใจมาจากเขาสัตว ในลักษณะนี้นาจะ
เรียกวา “แนวคิดเชิงซอน” เนื่องจากประกอบดวย 2 แนวคิดคือการนําวัสดุเหลือใชมารวมกับแรงบันดาลใจจากส่ิง
ใดส่ิงหนึ่ง ปนตน 
 ทฤษฎี (Theory) หมายถึง ความจริงแทท่ีคนพบไดหรือท่ีพิสูจนไดเสมอ จากการทดลองหรือสังเกตจาก
ปรากฏการณ (Phenomenon) ธรรมชาติหรือสถานการณเฉพาะที่นั้น เชน ทฤษฎีแสงและเงา คือเมื่อมีแสง มีวัตถุ
บังแสง ก็ยอมเกิดเงา, ทฤษฎีแรงโนมถวงของโลก, ทฤษฎีสี, ทฤษฎีแรงเหว่ียง เปนตน ดังนั้นเมื่อมีปรากฏการณ
หรือสถานการณก็ยอมมีทฤษฎีเกิดขึ้นไดเสมอ ทฤษฎีจึงมีท้ังทฤษฎีทางวิทยาศาสตร ทางสังคมศาสตร และทาง
ศิลปะ ทฤษฎีทางวิทยาศาสตรไดถูกนํามาใชทางศิลปะอยางท่ีผูสรางสรรคไมรูสึกตัว เชน ทฤษฎีแสงและเงา ทํา
ใหเกิดการแสดงหนังตะลุงและหนังใหญ, ทฤษฎีแรงเหว่ียงทําใหเกิดของเลนแบบหมุนได หรือแปนหมุนสําหรับทํา
เครื่องปนดินเผา เปนตน 
 สําหรับทฤษฎีทางสังคมศาสตร พรสนอง วงศสิงหทอง (2550ก:90-91) กลาววา ประชาธิปไตยเปนทฤษฎี 
ท่ีหมายถึงความเสมอภาคของสังคม ซึ่งขณะเมื่อยังพิสูจนไดไมแนชัดก็ยังเปนสมมุติฐาน (Assumption) เมื่อพิสูจน
ไดแนชัดจากปรากฏการณท่ีเกิดขึ้นจากงานออกแบบในสไตลอารตแอนดคราฟต (Art and Crafts) ท่ีออกแบบ
ผลิตภัณฑใหเปนศิลปะเพ่ือบุคคลทุกระดับชั้นของสังคม ซื้อหาได และกลายเปนส่ิงทาทายนักออกแบบอีกหลายสมัย 
จึงถือไดวาประชาธิปไตยเปนทฤษฎีท่ีนํามาใชไดในทางศิลปะ  
 ทฤษฎีทางศิลปะและการออกแบบ ในท่ีนี้ขอจําแนกออกเปนประเภทตางๆ ดังตอไปนี้ 
 1. ทฤษฎีวาดวยองคประกอบศิลป ในสาขาทัศนศิลปการรับรูองคประกอบศิลปะมีผลตอความเขาใจ 
อารมณและพฤติกรรม โดยองคประกอบศิลปเหลานี้ ไดแก  
 - สี: สีเหลืองหรือสมทําใหรูสึกอยากอาหาร, สีฟาหรือเขียวทําใหรูสึกผอนคลายและอยากพักผอน, สีทองให
ความรูสึกหรูหรามีราคา เปนตน 
 - เสน: เสนท่ียุงเหยิงทําใหจิตใจสับสน ตรงกันขามกับเสนตรงที่ใหความรูสึกสงบ เปนระเบียบ 
 - พ้ืนผิว: พ้ืนผิวท่ีหยาบกระดางใหความรูสึกบึกบึน พ้ืนผิวมันใหความรูสึกวามีราคากวาวัสดุผิวดาน 
 - ความสมมาตรและความสมดุล: ใหความรูสึกเปนระเบียบแบบแผนมากกวาการเอียงเบ  
 - รูปทรงและสัดสวน: รูปทรงท่ีมนุษยสวนใหญเห็นวาสวนงามสมบูรณแบบคือรูปทรงกลม เปรียบประดุจ
สวรรค และส่ีเหล่ียมจัตุรัส ซึ่งเปรียบประดุจโลก ในความคิดของชาวจีน รูปทรงมีความหลากหลาย และใหความรูสึก
แตกตางกัน ในอดีตและในทวีปอาฟริกาปจจุบัน สาวงามตองอวบอวน แสดงถึงความสมบูรณกินอยูดี หญิงผมบาง
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เหมาะเปนคนรับใช (จากคําอธบิายของนักศึกษาหญิงชาวเคนยา ท่ีมาศึกษาท่ีมหาวิทยาลัยวอเตอรลู ประเทศคานา
ดา ใน พ.ศ. 2545  ซึ่งเปนเพ่ือนของผูเขียน และมีชายหนุมมากหนาหลายตามาติดพันกันอยูมาก กอปรกับดังจะ
เห็นไดจากขาวการประกวดนางงามในทวีปอาฟริกา ท่ีใหคะแนนสาวหุนอวบอั๋นเปนหลัก) ในขณะท่ีบางขณะ สังคม
อาจนิยมความงามในรูปทรงและสัดสวนท่ีแตกตางกัน เชนในสมัยโกธิค (Gothic) ในอารยธรรมโลกตะวันตก นิยม
ความสูงชะลูดทรงเพรียวเปนความงาม ไมวาจะเปนรูปพระเยซูท่ีมีพระพักตรยาว โบสถท่ีมีหอคอยสูงเพรียว แต
ตอมาในสมัยเรอเนสซองส (Renaissance) กลับนิยมสัดสวนท่ีสมมาตร เชน 1:1 หรือ 1:2 วาเปนความงามหรือ
สัดสวนอันสมบูรณแบบ (Golden Proportion หรือ Golden Section ในงานสถาปตยกรรม) ในการกําหนดแผนผังหรื
อรูปดานอาคาร หรือแมแตรางกายบุรุษท่ีไดรับการยกยองวารางงาม (The Vitruvian Man) เขียนโดยลิโอนารโด 
ดา วินซี (Leonardo da Vinci) ก็อยูในสัดสวนสมมาตร 1:1 ท่ีบรรจุในวงกลมได 
 อนึ่ง รูปทรงอาจมีลักษณะเปนทรงเรขาคณิตบริสุทธิ์ (Pure Geometrical Form เชน ส่ีเหล่ียม ทรงกรวย 
ทรงกระบอก ทรงกลม), รูปทรงอิสระ (Free Form) ซึ่งมักเปนทรงตามธรรมชาติ เชน ตนไม, รูปทรงประกอบ 
(Combination Form) เชน โคมไฟตั้งโตะท่ีอาจทํามาจากหมอดินเผา มีหมวกโคมเปนรูปกรวย, หรือรูปทรงตาม
ประโยชนใชสอย (Form Follows Fuction) เชน โทรศัพทมือถือ แวนตา เปนตน ซึ่งความสวยงามของรูปทรงเหลานี้ 
ขึ้นอยูกับการรับรูท่ีแตกตางกันไปของปจเจกชน เผาชน อารยธรรม หรือกระแสโลกาภิวัตน 
 - การเคล่ือนไหว: งานออกแบบผลิตภัณฑบางอยางอาจตองคํานึงถึงการเคล่ือนไหว ใหเปนสวนหนึ่งของ
ความสมบูรณของงาน เชน วาว ตองเลนลม หรือเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ เชน โมบายแขวนไวสําหรับกลอมเด็ก 
 - วัสดุ: แตละชนิดมีผลตอการสรางสรรคผลงานทางศิลปะท่ีแตกตางกัน เชน ชิ้นงานที่ทําจากหิน ยอมให
ความรูสึกทนทานกวาผลิตภัณฑท่ีทําจากผา หรือแกว 
 2. ทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร ท่ีหมายถึงศาสตรวาดวยความงาม ตามความเขาใจ การศึกษาและการ
วิเคราะหจากลักษณะทางกายภาพ วัสดุ องคประกอบศิลปะ การรับรู ฯลฯ 
 3. ทฤษฎีการรับรูตามหลักจิตวิทยาเกชทัลต (Gestalt Psychology) ท่ีระบุวามนุษยจะมีการสรางมโน
ภาพโนมเอียงไปในแนวทางงาย สมดุล เปนระเบียบท่ีคุนเคย ไดแก รูปทรงเรขาคณิตตางๆ ซึ่งดอกไมแมไมกลมก็
มองเห็นวากลม ภาพที่สรางขึ้นโดยทฤษฎีนี้ท่ีคุนเคยคือภาพในลักษณะ 2 นัยยะเชน ภาพที่มองเห็นเปนหนาคน
หรือไมก็เห็นเปนแจกัน ทฤษฎีนี้สามารถนํามาใชในการจัดองคประกอบการออกแบบทัศนศิลป เชน การสราง
ลวดลายดวยจุดหรือชองวางท่ีกระจายตัวกันแตกลับมองแลวเปนรูปทรงท่ีเจตนาจะสรางขึ้น ทําใหเกิดความนาสนใจ
และดึงดูดใจ 
 4. ทฤษฎีทางการออกแบบท่ีข้ึนอยูกับประโยชนใชสอย  บอยคร้ังการใชงานหรือประโยชนใชสอยเปน
ตัวกําหนดการออกแบบ ซึ่ง บาลาราม (Balaram, 1998:93) เรียกวา การออกแบบโดยปราศจากนักออกแบบ ดังท่ี
เราสามารถจะเห็นไดท่ัวไปจากส่ิงของเครื่องใชในทองถ่ิน เชน เครื่องมือจับปลา หมอดินเผา กระบวยตักน้ํา รองเทา
แตะมีด โทรศัพทและเคร่ืองคอมพิวเตอรในยุคแรกๆ เปนตน ซึ่งปจจุบันผลิตภัณฑเหลานี้ไดจําแนกออกมาเปน
ประเภทตางๆ และมีการออกแบบภายใตแนวคดิและกระบวนการผลิตท่ีหลากหลาย 
 5. ทฤษฎีทางการออกแบบท่ีข้ึนอยูกับประเภทของผลิตภัณฑ ผลิตภัณฑตางประเภทกันลวนมีทฤษฎี
การออกแบบจําเพาะท่ีแตกตางกัน เชน การออกแบบแฟชั่น จะประกอบไปดวยการออกแบบแพทเทิรน (Pattern) 
การออกแบบลวดลาย สวนสัดมนุษย, การออกแบบเคร่ืองเรือน ก็จะวาดวยการยศาสตร การใชองคประกอบศิลป 
การใชวัสดุ, การออกแบบอาคาร ก็จะวาดวยทฤษฎีพฤติกรรมของที่วางทางสถาปตยกรรม (Architectural Space) 
โครงสราง และงานระบบอาคาร เปนตน  
 
 6. ทฤษฎีทางศิลปะและการออกแบบท่ีถูกกําหนดข้ึนใหม ดังกลาวแลววาทฤษฎีเปนความจริงแทท่ี
พิสูจนไดเสมอ จากการทดลองหรือจากการสังเกตปรากฏการณหรือสถานการณ จนสามารถหาขอสรุปเปนทฤษฎี
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ใหมๆ ไดเสมอ แมคํากลาวนี้จะฟงดูงายๆ แตดูเหมือนวาการท่ีจะสรุปออกมาเปนทฤษฎีอะไรหรือเชนไรนั้น ดูจะ
ยากเย็นนัก แตจากการศึกษาวิจัยขั้นสูง โดยเฉพาะในระดับดุษฎีบัณฑิต นอกจากนวัตกรรมแลว ทฤษฎีทางศิลปะ
และการออกแบบก็ถูกคาดหวังวาจะมีการนําเสนอขึ้นใหมๆ  ผูเขียนประทับใจในแนวคิดการออกแบบเพ่ือศักด์ิศรี
ของมนุษย (Design for Human Dignity) ท่ีนําเสนอโดย บาลาราม (Balaram, 1998:172) จากการออกแบบสุขา ใน
บริบทของประเทศอินเดยี ซึ่งระบุวาแมทุกคนจะเขาใจวาสุขามีความสัมพันธโดยตรงกับสุขอนามัย แตในประเทศ
อินเดีย ประชากรเพียงรอยละ 30 เทานั้นท่ีมีสุขาใช ท้ังสุขาในระบบดั้งเดิมไดทําใหคนในวรรณะลางท่ีมีศักด์ิศรีเหลือ
นอยเต็มทนแลว ยังตองนํามูลของผูมีวรรณะสูงไปทิ้งอีก เนื่องจากพ้ืนท่ีสวนใหญในอินเดียขาดแคลนน้ํา สุขาสวน
ใหญจึงใชแบบถายลงถังแหงมากกวาแบบใชน้ํา จึงไดมีการออกแบบสุขาแบบนั่งยองที่ใชมือกดและใชน้ํานอย โดย
ตอเชื่อมไปยังถังบําบัดและถังผึ่งตะกอน ท่ีสามารถนํามูลตะกอนแหงไปใชในไรนาไดอีกดวย ซึ่งผูเขียนขอกลาววา
กรณีดังกลาวอาจเรียกไดวาเปนการนําไปสู “ทฤษฎีการลดชองวางของศักด์ิศรีความเปนมนุษยดวยการออกแบบ” ท่ี
เราก็สามารถมองเห็นประเด็นในเรื่องนี้ไดอยางชัดเจนในสังคมรอบตัวเรา เชน เครื่องแบบประดับยศหรือรถหรเูปน
การจําแนกชนชั้นตางกับทุกคนเมื่อใสเส้ือยืดหรือขึ้นโดยสาร ดังนั้นถาตองการออกแบบใหรูสึกวาบุคคลนั้นมีศักด์ิศรี
สูงกวาผูอ่ืน เครื่องแตงกายพึงประดับประดาแพรวพราว หรือใชสีหรือโลหะทองเปนองคประกอบ แตก็พึงระลึกวา
พระพุทธองคทรงปฏิวัติชนชั้นไปนานกวา  2,500 ปแลว แมกากเดนยังหลงเหลืออยู อยางไรก็ตาม เราก็ยังสามารถ
นํา “ทฤษฎีการลดชองวางของศักด์ิศรีความเปนมนุษยดวยการออกแบบ” ไปใชในการออกแบบสําหรับผูพิการ 
ผูสูงอายุ สัตวโลก หรือระบบขนสงสาธารณะ ไดเชนกัน และหวังวาทฤษฎีใหมๆ ทางศิลปะและการออกแบบจะได
ถูกนําเสนอเพ่ือความดีงามของโลกใบนี้ แทนทฤษฎีตางๆ ท่ีถูกนําไปใชเพ่ือการทําลายลางความนาอยูแหงมนุษย
ภูมินี้อยางมากมาย 
 หลักการออกแบบ (Design Principle) หมายถึง เกณฑในการออกแบบเฉพาะที่เหมาะกับสถานการณ
หรือการใชงาน เชน หลักการออกแบบเคร่ืองเรือน ตองคํานงึถึงการยศาสตร หรือศาสตรท่ีวาดวยการใชงานท่ี
เหมาะสมกับสรีระหรือสัดสวนมนุษย ความสบายและความปลอดภัย, หลักการออกแบบของเลนเด็ก ตองคํานึงถึง
ความปลอดภัยไมมีเหล่ียมมีคม ไมใชสีหรือมีชิ้นสวนหลุดรวงงาย ซึ่งจะเปนอันตรายจากการเลียและเก็บกินของเด็ก, 
หลักการออกแบบอาคารเพ่ือผูพิการ ตองมีทางลาด หองน้ํา ท่ีจอดรถ ส่ิงอํานวยความสะดวกเฉพาะเพ่ือไมใหผู
พิการเคล่ือนท่ี (Mobitity) โดยไมเปนภาระแกผูอ่ืน เปนตน ซึ่งหลักการออกแบบนี้ ลวนเนนท่ีความปลอดภัยและสุข
ภาวะของผูใชงานเปนสําคัญ แตบอยคร้ังก็มักถูกมองขาม เนื่องจากปจจัยดานอื่น ไมวาจะเปนกระแสสังคม จิตวิทยา 
หรือราคา ไดเขามาเปนเกณฑท่ีไดรับน้ําหนักมากกวา เชน คานิยมสังคมเห็นวาใสรองเทาสนเข็มใหความสวยงาม
มากกวาใสรองเทาสนแบน, สีสดใสจากสารเคมีดึงดูดใจผูบริโภคมากกวาสีธรรมชาติ, การสรางส่ิงอํานวยความ
สะดวกใหผูพิการเปนการเพ่ิมราคาคากอสรางสําหรับอาคาร เปนตน 
 3. เทคนิควิธีปฏิบัติ ในการสรางสรรคผลงานทางประยุกตศิลป จะตองมีผลผลิตเปนท่ีปรากฏ เพราะมิใชมี
เพียงแนวคิด หรือทฤษฎีเทานั้น แตตองสามารถนําแนวคิดหรือทฤษฎีไปปฏิบัติใหเกิดชิ้นงาน ซึ่งเทคนิควิธีปฏิบัติ
ในท่ีนี้จะขอจําแนกออกเปน 3 แนวทางคือ 
 ก. แบบหตัถกรรม โดยแตละประเภทของผลิตภัณฑหรือวัสดุก็จะมีเทคนิควิธีปฏิบัติแตกตางกัน เชน 
เทคนิคการขึ้นรูปภาชนะดินเผาดวยการขดดิน เทคนิคการหลอโลหะแบบสูญขี้ผึ้ง (Lost Wax) เทคนิคการสานไมไผ 
เทคนิคการเย็บผาแบบบุดนมือ (Candlewick Quilting) ฯลฯ 
 ข. แบบอุตสาหกรรม เพ่ือใหสามารถผลิตชิ้นงานตามท่ีไดออกแบบแลวใหไดมากชิ้น ดวยความรวดเร็ว 
โดยเนนท่ีความสม่ําเสมอ จึงไดมีการพัฒนาเทคนิคหรือไดยอนกลับกลายเปนหลักหรือแมแตทฤษฎีการออกแบบ
ไดแก 
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 - การผลิตแบบโมดูลาร (Modular System) โดยการผลิตชิ้นสวนซ้ําๆ มาประกอบกันในสัดสวนเดียวกัน 
เชน เส่ือทาทามิในประเทศญี่ปุน ซึ่งทอจากตนไหลหรือท่ีรูจักเรียกกันวาเส่ือจันทบูร, บานคอนกรีตสําเร็จรูปของ
บริษัทซีคอนจํากัด เปนตน 
 - การผลิตแบบถอดประกอบ (Knock-Down หรือ Pre-Fabrication) ฝาเรือนไทยภาคกลางในอดีต แมจะ
มิใชระบบอุตสาหกรรมก็มีการผลิตในระบบถอดประกอบได สําหรับเคร่ืองเรือนในปจจุบันนิยมผลิตเปนชิ้นสวนใส
กลองใหผูซื้อนําไปประกอบเองท่ีบาน ซึ่งทําใหราคาถูกลง 
 - การผลิตซ้ําโดยเครื่องจักรในการทอ ปก ปม กลึง หลอ ฯลฯ 
 ค. แบบหัตถอุตสาหกรรม เปนระบบกึ่งอุตสาหกรรม เนื่องจากใชเครื่องมือหรือเครื่องจักรขนาดยอมในการ
ผลิต เพ่ือใหสามารถผลิตไดมากขึ้นแตยังไมท้ิงความเปนลักษณะเฉพาะในเชิงหัตถกรรม เชน การทอผาไหม
พ้ืนเมือง, การทําเคร่ืองปนดินเผาโดยการหลอพิมพแตเขียนลายดวยมือ, การทําเคร่ืองเรือนไมแกะสลัก เปนตน 
 4. ขอมูลและสถานการณปญหาท่ีเกิดข้ึนในพื้นท่ี  ในกรณีเปนการวิจัยเชิงพ้ืนท่ี ผูวิจัยพึงเขียนอธิบาย
ถึงขอมูลและสถานการณปญหาท่ีเกิดขึ้น วาพ้ืนท่ีนั้น มีผลิตภัณฑเดิมท่ีจะพัฒนาขึ้นเปนอยางไร หรือไมมีผลิตภัณฑ
ชนิดนั้น แตมีวัสดุท่ีควรเขาไปสงเสริมการผลิตผลิตภัณฑอยางไร มีความพรอมในดานแรงงาน ฝมือ ภูมิปญญา 
เอกลักษณเปนเชนไร ซึ่งขอมูลเหลานี้ตองอาศัยการสํารวจภาคสนามในพ้ืนท่ี และบันทึกขอมูลท้ังเชิงพรรณนาและ
ดวยขอมูลทัศน (ภาพถาย ภาพสเก็ตช วีดีทัศน แบบรังวัด ฯลฯ) 
 5. กฎ ระเบียบ ท่ีเกี่ยวของ ในการวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบ โดยเฉพาะสาขาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ พบวานักศึกษามักละเลยตอการศึกษากฎระเบียบท่ีเกี่ยวของ เชน การผลิตท่ีขอกฎหมายทางดาน
ส่ิงแวดลอมอยางไรบาง โดยเฉพาะในการผลิตผลิตภัณฑโลหะ การยอมสี เครื่องเรือน ฯลฯ ในการออกแบบ
สถาปตยกรรม ยังมีขอกฎหมายทั้งทางดานผังเมือง ส่ิงแวดลอม และเทศบัญญัติ ซึ่งเมื่อจะไปนําความรูในเรื่องนี้มา 
เปนขอควรคํานึงในการออกแบบหรือพัฒนากระบวนการผลิตก็มักไปลอกกันมา โดยปราศจากการสังเคราะห จึงควร
สรุปเนื้อหาสาระท่ีสําคัญท่ีเกี่ยวของมาไว โดยหามลอกกฎหมายเปนมาตราๆ หรือกฎระเบียบมาใสไวเปนหนาๆ 
อยางยืดยาว หากเห็นวามีความจําเปนตอการวิจัย ใหนําสวนท่ีคิดจะลอกหลายๆ หนานั้นไปใสในภาคผนวก 
 6. งานวิจัยหรือกรณีศึกษา จากผูท่ีเคยทํามากอน ซึ่งกระบวนการ วิธีการแกปญหา หรือขอคนพบใน
การสรางสรรคงานเหลานั้น และลักษณะผลผลิตสุดทายของผลงานการออกแบบสรางสรรคทางประยุกตศิลปท่ีเคยมี
การทํามากอนแลว จะเปนแบบอยาง แนวทาง หรือเปนฐานนํามาคิดปรับปรุง ตอยอด หรือเห็นวาเปนปญหา จนคิด
วานาจะมีการคดิอยางใหมทําอยางใหม เพ่ือลมลางแนวคิดหรือทฤษฎีเดิมก็ได ซึ่งรายละเอียดจะไดกลาวถึงในหัวขอ
ตอไป 
 

5.2 การเขียนทบทวนวรรณกรรมและงานวจิัยทีเ่ก่ียวของ 
 การเขียนทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ พีรสิทธิ์ คํานวณศิลปและศุภวัฒนากร วงศธนวสุ 
(2553: 77-79) กลาววาผูวิจัยจําเปนตองมีทักษะ 2 ลักษณะคือ  
 1) ทักษะในการสืบคนวรรณกรรม (Information Seeking Skill) จากแหลงตางๆ โดยเฉพาะการสืบคนดวย
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยใชอินเตอรเน็ต  
 2) ทักษะในการคิดวิเคราะห (Critical Thinking Skill) เพราะผูวิจัยไมเพียงจะตองอานวรรณกรรมเทานั้น
แตผูวิจัยจะตองคิดวิเคราะหวางานวิจัยหรือวรรณกรรมเหลานั้นมีความแตกตางในเชิงเนื้อหาสาระอยางไร และจะ
สามารถนํามาสังเคราะหใหมไดหรือไม วิธีดําเนินการวิจัย ตลอดจนผลที่ไดมีความนาเชื่อถือหรือไม หากผูวิจยัมี
ความสามารถในการคิดเชิงวิเคราะหท่ีมุงเนนการเปรียบเทียบความเหมือนความตาง ก็จะสงผลใหผูวิจัยเขียน
วรรณกรรมไดในเชิงของการวิเคราะห (Analytical Writing) หรือสังเคราะหมากกวาท่ีจะเขียนในเชิงพรรณาหรือ
คัดลอกมาตอเรียง 
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 ในการเขียนทบทวนวรรณกรรมในสาขาศิลปประยุกต ดังกลาวมาแลว คือผูวิจัย ควรเรียบเรียงโดยการ
สังเคราะหเนื้อความ ใหครอบคลุมใน 5-6 ประเด็นคือ  1) นิยามศัพทท่ีเกี่ยวของกับการวิจัย 2) แนวคิด ทฤษฎี 
หลักการออกแบบ  3) เทคนิควิธีปฏิบัติในการสรางสรรคผลงาน 4) ขอมูลและสถานการณปญหาท่ีเกิดขึ้นในพ้ืนท่ี 
(ในกรณีเปนการวิจัยเชิงพ้ืนท่ี) 5) กฎ ระเบียบ ท่ีเกี่ยวของ และ 6) งานวิจัยหรือกรณีศึกษาท่ีเคยมีมากอน  
 ในการเรียบเรียงสังเคราะหเพ่ือเขียนแตละประเด็น ควรจําแนกออกเปนหัวขอยอย เชน ในเรื่องแนวคิด
ทฤษฎี ท่ีเกี่ยวของ อาจมีท้ังแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีสี หลักจิตวิทยา หลักการออกแบบ หลักการตลาด 
ฯลฯ สําหรับเทคนิคในการปฏบัิติ อาจมีท้ังเทคนิคในเชิงหัตถกรรม อุตสาหกรรม หัตถอุตสาหกรรม และอ่ืนๆ สวน
การระบุขอมูล สถานการณในพ้ืนท่ี และเรื่องกฎระเบียบ ไมควรลอกขอมูลท่ีไมเกี่ยวของมา เชน ประวัติพระสงฆ 
การตั้งโรงเรียน จํานวนวัวควาย กฎหมายผังเมือง ฯลฯ หากเร่ืองเหลานี้บางสวนมีความจําเปน เชน กฎหมายบาง
มาตรา หรือขอกําหนดบางอยาง ใหระบุไวส้ันๆ และใหผูอานไปดูรายละเอียดในภาคผนวก ท่ีใสไวทายเลม  
 ในการทบทวนงานวิจัยท่ีเกี่ยวของของนักศึกษาสวนใหญ มักจะเขียนดวยระบบตัดมาปะ (Cut and Paste) 
โดยเฉพาะการนําเอาบทคัดยอของงานวิจัยมาเรียงตอกันภายใตชื่อผูแตงคนละยอหนาๆ มาตอๆ กันเหมือนทํา 
“ขนมชั้น” ทําใหนักศึกษาไมพัฒนาทักษะในการคิดและเขียนเชิงวิเคราะห อันจะเปนประโยชนตอความสําเร็จในการ
ดําเนินการวิจัย ดังนั้น ในการเขียนทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ ควรเขียนพรรณนาความในเชิง
วิเคราะหเปรียบเทียบ โดยขอมูลจากเอกสารและงานวิจัยอาจเขียนรวมอยูเปนเนื้อหาตอเนื่องกัน หรือแยกจากกันก็
ได นอกจากนี้ควรจาํแนกสาระออกเปนหัวขอยอยหรือแตละยอหนา ซึ่งแสดงถึงการสังเคราะหขอมูลมาแลว 
 เพ่ือใหผูวิจัยและนักศึกษาท่ีจะทําการวิจัยไดเขาใจถึงลักษณะการเขียนทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของ จึง
ไดยกตัวอยางจากขอเสนอโครงการวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการประดิษฐเสนใยผสมมาแสดง โดยตัดตอนมาเพียงบางสวน  
เฉพาะชวงท่ีเกี่ยวกับการทบทวนงานวิจัยท่ีเคยมีมากอน ดังนี้ 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางการเขียนทบทวนวรรณกรรมและงานวจิยัที่เก่ียวของ 

 “ ...สําหรับการผลิตเสนใยผสมจากเสนไหม บุญชัย บุญธรรมติระวุฒิและคณะ (2540) ไดนําเศษเสนใยไหมมาผสม
กับเสนใยฝายบริสุทธิ์เพ่ือผลิตเสนดายเบอร 10S พบวา เสนดายดังกลาวมีคุณภาพอยูในเกณฑมาตรฐาน และมี
ความเหมาะสมในการนําไปใชเปนวัตถุดิบในการผลิตเปนผลิตภัณฑส่ิงทอได ในขณะที่ นภดล วีระเดช (2546) 
ศึกษาความเปนไปไดในการปนเสนใยอะคริลิคผสมใยเรยอนดวยเครื่องปนดายแบบวงแหวน พบวา คุณสมบัติของ
เสนดายท่ีปนผสมดีขึ้นกวาเดิม  รังสิมา ชลคุป และคณะ (2550) ไดศึกษาการผสมเสนใยฝายสีน้ําตาลและเสนใยสี
เหลืองจากเศษไหม ไดเสนใยสีน้ําตาลออกเหลือง และมีความสวางมันเงาเพ่ิมขึ้น สําหรับ เขมวดี  เฉลียว และคณะ 
(2551 ใน กิตติศักด์ิ อริยะเครือ 2553) ไดวิจัยเชิงการทดลองทํากระดาษจากเศษรังไหม ท่ีตัวดักแดกัดขาดและ
คลานออกมาเพื่อเติบโตเปนผีเส้ือ ทําใหเสนใยไมสามารถนําไปสาวเปนเสนไหม สามารถผลิตกระดาษไหมที่ผิวยัง ไมเรียบนุมนวล แตมีความแวววาวในตัวซึ่งกระดาษอื่นไมมี แตไมเหนียว จึงมีการผสมเยื่อกระดาษสาลงไป ทําให
สามารถนําไปใชประโยชนในงานศิลปกรรมและหัตถกรรมไดอยางดี 

สําหรับงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับเสนใยพืชชนิดอ่ืน สุชาดา อุชชิน และคณะ (2547) ไดทําการผลิตเสนใย
สับปะรดเพ่ืองานส่ิงทอ แมในปจจุบัน พบวาเสนใยสังเคราะห (Synthetic fibers) ไดมีการแขงขันและมีบทบาททํา
ใหสัดสวนการผลิตเสนใยพืช (เซลลูโลส) ลดลงเปนอยางมาก ดังในภาพรวมของการผลิตเสนใยของโลกมีประมาณ 
36 ลานตันตามสถิติของป 2545 สัดสวนของเสนใยเซลลูโลสเพียง 6% เทานั้น ลดลงจากป 2525 ซึ่งมีการผลิตเสน
ใยเซลลูโลสถึง 90% ของเสนใยทั่วโลก (สํานักงานเศรษฐกิจการเกษตร, 2547 ใน กิตติศักด์ิ อริยะเครือ, 2553)  
โดย อัจฉราพร ไศละสูต และคณะ (2525) ไดนําเสนใยสับปะรดมาผสมกับโพลิเอสเตอรในอัตราสวน 35:65 แลวมา
ปนเปนเสนดายในระบบฝาย (Cotton Spinning System) ไดสําเร็จและเชนเดียวกันกับของสถาบัน South India 
Textile Research Association (SITRA) ประเทศอินเดีย ท่ีไดนําเสนใยสับปะรดมาปนเปนเสนดายตามระบบปน
ดายไดเชนกันในป 2536 จากขอมูลดังกลาวจึงเปนแรงกระตุนใหเกิดโครงการวิจัยการใชประโยชนเสนใยจากใบ
สับปะรดอีกครั้งซึ่งเปนการศึกษาตอยอดจากงานวิจัยในอดีต โดยในป 2545 – 2547 สถาบันคนควาและพัฒนา
ผลิตผลทางการเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไดดําเนินการชุดโครงการวิจัยเรื่องการใชประโยชนจากเสนใย
ของใบสับปะรดเพ่ืออุตสาหกรรมส่ิงทอ และไดรับเงินทุนสนับสนุนการวิจัยจากสํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย 
(สกว.)ในการศึกษาการผลิตเสนใยสับปะรดและงานสิ่งทอ ซึ่งประกอบดวยการสรางเครื่องขูดใบสับปะรดตนแบบ 
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กอบเกียรติ กาญจนเทพและคณะ (2547) ไดทําการศึกษาความเปนไปไดในการนําใยไหมท่ีไมเอาเซริซินออกมาทํา
ผาปดแผล โดยเปรียบเทียบกับผาฝาย โดยพิจารณาจากประสิทธิภาพในการดูดความชื้น ความเหนียว การดูดซึม 
ของยา จากใยไหม ซึ่งพบวาแมใยไหมจะมีดูดซึมดีกวา แตใชเวลาในการดูดซึมยามากกวา สวนสันติ แมนศิริ 
(2549) ไดทําการผลิตเคร่ืองและระบบสรางเสนใยนาโนแบบอิเล็คโตรสปนนิ่งสําหรับเปล่ียนโพลีเมอรใหเปนเสนใย
นาโนโดยคล่ืนไฟฟา พบวาเสนใยขนาดเล็กท่ีผลิตไดเมื่อนํามาทดลองกับแผลในหนูเปนเวลา 7 วัน พบวามีมายึด
เกาะกับเซลลผิวหนังไดดี ซึ่งสรุปไดวาเสนใยนาโนโพลีเมอรชวยการซอมแซมเนื้อเยื่อขึ้นได 30% เมื่อเปรียบเทียบ 

กับผาปดแผลฝายท่ัวไปซึ่งไดผลเพียง 6% สําหรับ ศูนยนาโนเทค ประเทศไทย ไดมีการผลิตแผนปดแผลนาโนเจ
ลาติน (2551) เหมาะกับแผลไฟไหมน้ํารอนลวกหรือแผลเรื้อรังขนาดใหญ โดยการนําเจลาติน (ไขกระดูกจากสัตว) 
ผสมกับอนุภาคนาโนของเงิน แลวไปปนใหเปนเสนใยขนาดเล็กในระบบไฟฟาสถิต สําหรับดุษฎีนิพนธของประสงค 
ศรีหานาม (2551) ไดทําการประยุกตใชแผนไหมเปนชีววัสดุในงานวิศวกรรมเน้ือเยื่อผิวหนัง และ พรอนงค อราม
วิทย (2553) ทําการศึกษาวิจัยเพ่ือนํามาผลิตเปนแผนเนื้อเยื่อปดแผลจากโปรตีนกาวไหมสําหรับการปลูกถาย
ผิวหนัง  
 ในตางประเทศ ส่ิงทอทางการแพทย ไดมีความกาวหนากวาในประเทศไทย และมีผูศึกษาวิจัยเฉพาะทาง 
เชน Bhupender S. Gupta (1998) ไดกลาวถึงโครงสรางของส่ิงทอท่ีใชในทางการแพทย ซึ่งท้ังหมดเปนเสนใยโพลี
เมอร (Fiber-Forming Polymers) ซึ่งมีท้ังท่ีทําขึ้นจากวัสดุธรรมชาติ ประเภทเสนใยเซลลูโลส (Cellulosics ไดแก 
ลินิน ฝาย Rayon และ Acetate), ใยโปรตีน (ขนสัตวและไหม) ใยสังเคราะหไดแก Polyamides, Polyester (PET), 
Olefins, Vinyls, Acrylics, Polytetrafluoroethylene (PTFE), Polyphenylene Sulfide (PPS), Aramids (Kevlar, 
Nomex), และ Polyurethanes (Lycra, Pellethane, Biomer) ซึ่งแตละชนิดมีคุณสมบัติทางเคมีและกายภาพพิเศษ
แตกตางกัน รวมถึงกรรมวิธีการถักทอเสนใยแตละประเภท เพ่ือนํามาผลิตเปนส่ิงทอชั้นสูงแทนหลอดเลือด เสนเอ็น 
และพังผืด ซึ่งอยูในระหวางกระบวนการ วิจัยขณะนี้ นอกจากนี้ยังมีการผลิตผาสําหรับพันแผล (Wound Care) ท่ี
ทําจากผาฝายลีโน (Cotton Leno Fabric) ซึ่งระบุวาเปนเสนใยไมทอแบบใหมสําหรับการทําแผลท่ีมีเลือดและ
น้ําเหลืองมาก ซึ่ง Subhash Anand (1999) กลาวถึงส่ิงทอทางการแพทยวาในสหัสวรรษปจจุบันอาจไมจําเปนตอง
ถักทอเปนผากอน แตสามารถใชใยไดโดยตรงดวย  

สําหรับนิตยสารท่ีออกโดย The US Food and Drug Administration (FDA) ฉบับ  Medical Textiles 
Issue: May 2003 ไดกลาวถึงทิศทางของส่ิงทอทางการแพทย วารวมถึงการใชผาคร้ังเดียวแลวท้ิง ในทางตรงขาม
บริษัทเอกชนกลับผลิตสเปรยบนผืนผา เพ่ือตานทานเชื้อแบคทีเรียและกล่ินเหม็น โดยโฆษณาวาใชไดถึง 2 ปหรือ
ทนการซักลางได 35 ครั้งภายใตชื่อ “ Lifesystems AX Anti-Bacterial Fabric Treatment ” นอกจากนี้หนังสือเรื่อง 
“World Markets for Technical Textiles to 2012”  ไดรายงานตลาดส่ิงทอทางการสาธารณสุขท่ัวโลกและแนวโนม
ในอนาคต วาจะเปนการใหความสําคัญกับกระบวนการผลิตและเทคโนโลยีใหม รวมท้ังขอบังคับทางดาน
ส่ิงแวดลอมและกฎหมาย  

จากการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของท้ังในและตางประเทศ จะพบวาในตางประเทศมีการ
ศึกษาวิจัยส่ิงทอเพ่ือการแพทยและสาธารณสุขมาก โดยเฉพาะในสหรัฐอเมริกา สวนในประเทศไทยขณะนี้มีความ
ต่ืนตัวในการพัฒนาส่ิงทอทางการแพทยขึ้นภายใตการศึกษาวิจัยทางดานนาโนเทคโนโลยี สวนการนํามาใชเพ่ือ
การสาธารณสุขก็ยังมีนอยอยู 
 เนื่องจากงานวิจัยนี้เกี่ยวของกับนวัตกรรมส่ิงประดิษฐ จึงไดมีการตรวจสอบสิทธิบัตรท่ีเกี่ยวของ จาก
ฐานขอมูลรายชื่อทรัพยสินทางปญญาท่ัวโลกของกรมทรัพยสินทางปญญา (www.ipthailand.org) พบการจด
ทะเบียนสิทธิบัตรท่ีเกี่ยวกับส่ิงทอ (Textile) 75,764 รายการ โดยประเทศสหรัฐอเมริกามีจํานวนมากท่ีสุดคือ 
68,173 รายการ รองลงมาคือประเทศญี่ปุน 7,539 รายการ ประเทศไทยมี 46 รายการ สําหรับประเทศในยุโรปและ
ออสเตรเลีย ไมพบขอมูลในฐานขอมูลของกรมทรัพยสินทางปญญา สําหรับขอมูลท่ีนาสนใจนอกจากจะพบใน
ทะเบียนดังกลาวยังสามารถพบในเว็ปไซทสิทธิบัตร (www.siweb.dss.g.th) ซึ่งสิทธิบัตรสวนใหญเปนการจด
ทะเบียนทรัพยสินทางปญญาดานการออกแบบส่ิงทอมากกวาทางนวัตกรรมส่ิงทอ ซึ่งพบวาสิทธิบัตรดานนวัตกรรม
ส่ิงทอนอกจากจะมีไมมากนัก และเพ่ิงไดรับการจดทะเบียนเมื่อไมนานมานี้แทบทั้งส้ิน...” (ธาดา สุทธิธรรม, 2553) 
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5.3 หลักและมาตรฐานการอางอิง 
 5.3.1 หลักการอางอิง  การอางอิง (Citation) หมายถึง การระบุแหลงท่ีมาของขอมูลท่ีปรากฏในงานวิจัย
หรืองานเขียนบทความตาง ๆ   การอางอิงถูกกําหนดใหเปนหลักสําคัญของการเขียนเนื้อความงานวิจัยหรือ
บทความทางวิชาการ ก็เพ่ือประโยชนในการสรางความเชื่อถือ และใหความยกยองแกเจาของผลงาน ท้ังไมเปนการ
ละเมิดทรัพยสินทางปญญา ซึ่งหากมิไดอางอิงนอกจากจะผิดจรรยาบรรณนักวิจัยแลว อาจผิดกฎหมายอีกดวย 
นอกจากนี้ทําใหผูอานทราบวาเหตุการณท่ีอางอิงนั้นเกิดขึ้นมานานแลวหรือลาสุด ทําใหผูอานสามารถเขาใจตอ
สถานการณไดดีย่ิงขึ้น  
 การอางอิงสามารถทําไดใน 2 ลักษณะคือ 1) อางอิงในเนื้อความ และ 2) อางอิงแยกสวนจากเนื้อหาโดย
การทําเปนเชิงอรรรถอยางหนึ่ง และรายการเอกสารอางอิงหรือบรรณานุกรมอีกอยางหน่ึง 

5.3.2 การอางอิงในเน้ือความ (In-text Citation) หรือท่ีอาจเรียกอีกอยางหน่ึงตามรูปแบบที่ปรากฏวา
การอางอิงในวงเล็บ (Parenthetical Reference)  
 การอางอิงในเนื้อความ ใชวิธีการระบุชื่อเจาของผลงานตอทายขอความท่ีอางมานี้ เชน (ธาดา สุทธิธรรม, 
2549: 101)  หรือ (ธาดา สุทธิธรรม 2549: 101)  (ไมมีจุลภาค (,)) ซึ่งหมายถึง ชื่อเจาของผลงาน ปท่ีเผยแพรผลงาน 
และเลขหนาในกรณีเปนเอกสารที่อาง ซึ่งจะชวยใหผูอานท่ีตองการทราบรายละเอียดเพิ่มเติม สามารถไปเปดดูชื่อ
ผลงานไดจากเอกสารอางอิงหรือบรรณานุกรม ท่ีผูวิจัยตองใสไวสวนทายของหนังสือหรือเลมรายงานวิจัย  
 อนึ่ง หากระบุชื่อผูเขียนในเนื้อความ ในวงเล็บท่ีตอทายชื่อ ก็ระบุเพียงป หรืออาจพรอมเลขหนาตามดวย
เนื้อความท่ียกมาอาง เชน ธาดา สุทธิธรรม (2549: 101)  ระบุวา  “ ... (ไมเกิน 4 ประโยค)... ” หากเกินกวา 4 
ประโยคเปนท้ังยอหนาหรือหลายยอหนา ควรขึ้นยอหนาใหม และโดยระบุขอความท้ังหมดไวภายในเคร่ืองหมาย 
อัญประกาศ (“___” quotation)  และปดทายดวยชื่อผูเขียน ปและหนาเอกสารท่ีนํามาอาง 
 รูปแบบการอางอิงตอทายขอความนี้ นิยมใชในงานวิจัยหรือการเขียนบทความทางวิทยาศาสตร ปจจุบัน
งานวิจัยทางสังคมศาสตรก็ไดนํามาใชอยางกวางขวาง 

5.3.3 การอางอิงแยกสวนจากเน้ือความ 
แบงออกเปน 2 ลักษณะคือ 
1)  การอางอิงแบบ “เชิงอรรถ (Footnotes)” หมายถึง  การอธิบายความหมาย หรือเรื่องราว ของคํา

หรือสถานการณท่ีเกี่ยวของกับคํานั้นเพ่ิมเติม ไวสวนลางของหนา หรือทายเลม โดยคําท่ีใหคําอธิบายเพ่ิมเติมนี้จะมี
หมายเลขกํากับไว เปนตัวเลขยกขึ้น นงลักษณ วิรัชชัย และสุวิมล วองวาณิช (2553) ระบุวาทางมนุษยศาสตรมัก
นิยมอางอิงแบบเชิงอรรถ (Footnotes) และในทางสังคมศาสตรมักนิยมอางอิงในตัวเนื้อความหรือจัดทําเปนรายการ
อางอิง (Reference List) หรือบรรณานุกรม (Bibliography)  
 วิธีการเขียนเชิงอรรถ เชน   

1สมหญิง ชูประยูร. (2546). แนวทางการแกปญหาหมอนไหม, เอกสารประกอบการประชุม
คณะกรรมาธิการการเกษตรและสหกรณ วันท่ี 11 กุมภาพันธ 2546. 5 หนา. (โรเนียว).  

 2พรสนอง วงศสิงหทอง. (2550). การออกแบบและพัฒนาแฟชั่นและมัณฑนภัณฑ. กรุงเทพฯ: 
วิสคอมเซ็นเตอร จํากัด. 

3เรื่องเดียวกัน. 
4เรื่องเดียวกัน, 27. 
5 University of Canberra. (2009). Higher Degrees by Research: Policy and 

Procedures (The Gold Book). Canberra: University of Canberra. 
 6Ibid. 
 7Ibid, 35. 
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ในกรณีท่ีตองการอางอิงซ้ําท่ีไดเคยอางมาแลว ใหเขียนเชิงอรรถแบบยอ โดยใน ภาษาไทยใหใช “เรื่อง
เดียวกัน” สําหรับภาษาตางประเทศใช “Ibid” ยอมาจาก Ibidem และตองเขียนเครื่องหมายจุด/มหัพภาค (.) ไวทาย
คําเสมอ หากอางคนละหนากัน ใช เรื่องเดียวกัน, 27 หรือ Ibid, 35 เปนตน 
 2)  การจัดทํารายการเอกสารอางอิง (References) และบรรณานุกรม (Bibliography) 
 เอกสารอางอิงและบรรณานุกรม หมายถึง รายชื่อเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการวิจัยหรือบทความท่ีเขียนขึ้น ท่ี
มีการเรียงลําดับเปนรายการไวสวนทายของเนื้อความงานวิจัยหรือบทความนั้น ใหเลือกใชอยางใดอยางหนึ่ง ท้ังนี้
เอกสารอางอิงและบรรณานุกรมมีความแตกตางกันอยูบาง คือ 
 1. เอกสารอางอิง (References) หมายถึง เอกสารท่ีใชเนื้อหาจากเอกสารนั้นนํามาเรียบเรียงหรืออางซ้ํา 
 2. บรรณานุกรม (Bibliography) หมายถึง เอกสารท่ีใชประกอบการเขียน ซึ่งมีท้ังท่ีใชอางอิงในเนื้อเรื่องท่ี
เขียน และท่ีใชอานประกอบ 
 5.3.4 มาตรฐานการอางอิง  
 ในการเขียนอางอิง เอกสารอางอิง และบรรณานุกรม แตละสํานักไดกําหนดรูปแบบวิธีการเขียนเปน
มาตรฐานของตนเองขึ้น  ซึ่งสวนใหญมีองคประกอบหลักของการอางอิง ดังนี้ 

1) ชื่อเจาของผลงาน 
2) ชื่อผลงาน 
3) แหลงเผยแพรผลงาน 
4) เวลาท่ีเผยแพรผลงาน 

 โดยมีการเรียงลําดับท่ีมีความคลายคลึงกัน โดยเริ่มจากชื่อบุคคลท่ีเปนเจาของผลงานนั้นๆ ตามลําดับ
อักษรกอน แลวจะแตกตางกันก็เพียงในสวนยอย เชน 
 - ชื่อบุคคล แลวอาจตามดวยชื่อผลงาน ซึ่งนิยมใชตัวอักษรเขม หรือขีดเสนใตและเวลาที่เผยแพรผลงาน
เอาไวทายสุด  
 - ชื่อบุคคล ตามดวยเวลาเผยแพร ชื่อผลงาน และแหลงเผยแพร  
 - แตกตางกันในเรื่องการใชสัญลักษณ เชน ปท่ีเผยแพร อาจใสวงเล็บ และมีการใชหรือไมใชจดุหรือ
มหัพภาค (. period) จุลภาค (, comma) อัฒภาค (; semi-colon) มหัพภาคคู (: colons) ในตําแหนงตางๆ ซึ่ง
แมในการเขียนความเรียงภาษาไทยจะไมควรมีการใช  จุด (.) จุลภาค (,) มหพัภาคคู (:) และ อัฒภาค (;) แตใน
การอางอิงมาตรฐานสากล บังคับใหมีการใชสัญลักษณตามมาตรฐานเหลานั้น ซึ่งในการเขียนอางอิงไดมีการนํา
สัญลักษณเหลานี้มาใชในการอางอิงภาษาไทยดวย 
 เนื่องจากแตละสํานัก สถาบัน หรือกลุมสาขาวิชาการ ไดมีการกําหนดมาตรฐานการอาง ท่ีมีความแตกตาง
กันออกไปในรายละเอียด ผูวิจัยจึงสามารถเลือกวามาตรฐานใดเหมาะหรือสอดคลองกับงานวิจัยของตน เชน 
 การอางอิงในสาขาศิลปศาสตร (Liberal arts) และมนุษยศาสตร (Humanities) มีมาตรฐานท่ีนิยมเชน 
 - แบบ Chicago 
 - แบบ MLA (Modern Language Association) ซึ่งแบบนี้ไดรับการนํามาใชอยางกวางขวาง รวมท้ังใน
ประเทศไทย ก็นํามาตรฐานนี้มาประยุกตใชกับการอางอิงในภาษาไทย 
 การอางอิงในสาขาวิทยาศาสตร (Sciences) มีมาตรฐานของแตละสํานัก เชน 
 - แบบ Vancouver (Biological Sciences) 
 - แบบ ACS (American Chemical Society) 
 - แบบ NLM (National Library of Medicine) 
 การอางอิงในสาขาสังคมศาสตร (Social Sciences) ก็มีมาตรฐานของแตละสํานัก เชน 
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 - แบบ AAA (American Anthropological Association)  
 - แบบ APSA (American Political Science Association) 
 - แบบ APA (American Psychological Association) ซึ่งแบบ APA นี้ ไดรับความนิยมนําไปใชอางอิงใน
สาขาสังคมศาสตร มากกวามาตรฐานอื่น  
 สําหรับการอางอิงในประเทศไทย ผูวิจัยสามารถประยุกตมาตรฐานใดมาตรฐานหนึ่งในการอางอิงได 
สําหรับในสาขาศิลปประยุกต ผูเขียนจะใชแบบวิทยาศาสตร เนื่องจากเกี่ยวของในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
และกระบวนการศึกษาก็ใชวิธีการวิทยาศาสตรประยุกต (Applied Science) แตถาเห็นวาน้ําหนักงานวิจัยหนักไป
ทางสังคมศาสตร เชน งานวิจยัทางดานผังเมือง หรือความพึงพอใจจากผูคน ก็สามารถอางอิงในมาตรฐานของสาขา
สังคมศาสตรได แตสําหรับนักศึกษาท่ีตองจัดทําบรรณานุกรมทายวิทยานิพนธและดุษฎีนิพนธ ตองใชมาตรฐานที่
กําหนดไวในคูมือการจัดทําวิทยานิพนธของแตละสถาบัน ซึ่งสวนใหญมีการอางอิงในแบบมนุษยศาสตรและ
สังคมศาสตร  อนึ่ง สําหรับบรรณานุกรมทายเอกสารนี้ ผูเขียนใชการเขียนตามมาตรฐานวิทยานิพนธสาขา
วิทยาศาสตร ของมหาวิทยาลัยวอเตอรลู (University of Waterloo) ประเทศแคนาดา 
 ในท่ีนี้จึงจะกลาวถึงแตพอสังเขป ในประเด็นดังตอไปนี้ 
 1. การเรียงลําดับเอกสารอางอิง ใหเรียงลําดับเอกสารภาษาไทยกอนภาษาอังกฤษ 
  2. การเรียงลําดับชื่อผูแตงตามตัวอักษรและสระ  
   - ภาษาอังกฤษ ใหเรียงนามสกุลขึ้นกอน ตอดวยชื่อ เชน Sutthitham, Thada 
  - ภาษาไทย ใหเรียงชื่อขึ้นกอน โดยไมมีคํานําหนา ยกเวนสมณศักด์ิ เชน  
   ธาดา สุทธิธรรม 
   พระเทพวิมลโมฬี  
  - เฉพาะผูแตงคนไทยที่มีฐานันดรศักด์ิ บรรดาศักด์ิ หรือยศ ใหใชเครื่องหมายจุลภาค (,) หลัง
นามสกุลและตามดวยฐานันดรศักด์ิ บรรดาศักด์ิ  หรือยศ เชน 
   คึกฤทธิ์  ปราโมช, พลตรี ม.ร.ว. 
   อนุมานราชธน, พระยา 
   สุภัทรดิศ  ดิศกุล, ม.จ. 
 3. การเรียงลําดับภาษาอังกฤษใหเรียงจาก A-Z ภาษาไทยใหเรียงลําดับตามพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน  และในกรณีท่ีเปนผูเขียนคนเดยีวกันใหเรียงตามปเลขนอยกอน 
 ตอไปนี้เปนตัวอยางการอางอิงตอไปนี้ ใชแบบ APA ตามประเภทเอกสารตางๆ  
 
 หนังสือ: 
กรมศิลปากร. (2537). แผนแมบทโครงการอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย. กรุงเทพฯ:  
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บทที่ 6  
ระเบียบวิธวีิจัย 

 

6.1 การจําแนกระเบียบวธีิวิจัย 
 ในการวิจัยพ้ืนฐาน การวิจัยประยุกต หรือการวิจัยพัฒนาทดลอง ลวนตองอาศัยระเบียบวิธีวิจัยหรือวิธีวิจัย 
(Research Methodology) ซึ่งเปนกระบวนการที่จะทําใหงานวิจัยประสบความสําเร็จ ปจจุบันสามารถจําแนก
ระเบียบวิธีวิจัยออกไดเปน 3 ประเภทคือ  
 1. วิธีวิจัยเชิงปริมาณ เปนวิธีวิจัยท่ีนิยมใชในสาขาสังคมศาสตรและวิทยาศาสตร โดยอาศัยขอมูลท่ีมี
ปริมาณมากหรือขอมูลจาํนวนมากจากกลุมประชากรเปาหมายโดยอาศัยการใชแบบสอบถามสําหรับการวิจัยทาง
สังคมศาสตร สําหรับทางดานวิทยาศาสตร จะใชผลหรือปรากฏการณท่ีเกิดขึ้นหรือไมเกิดขึ้นซ้ําๆ กับประชากร
จํานวนมาก เปนหลักรอยขี้นไป แลวใชสถิติเปนเคร่ืองมือในการสรุปขอมูล วิธีวิจัยเชิงปริมาณสามารถใชไดกับ
งานวิจัยพ้ืนฐานและงานวิจัยประยุกต  
 2. วิธีวิจัยเชิงคุณภาพ นิยมใชในขั้นตอนเพ่ือหาองคความรูพ้ืนฐาน โดยเฉพาะในการวิจัยสาขา
สังคมศาสตร โดยอาศัยการสัมภาษณกลุมแกนนํา (Key Persons) หรือผูมีสวนสําคัญหลักในการตัดสินใจตอการ
กระทําตางๆ ซึ่งกลุมเปาหมายจะมีอยูจํานวนไมมากเพียงหลักสิบเทานั้น ท้ังนี้การสังเกตปรากฏการณ และการ
บันทึกองคความรู ดวย “ขอมูลเชิงพรรณา (Narrative Information)” ซึ่งนิยมใชในการวิจัยทางสังคม หรือการบันทึก
ดวย “ขอมูลทัศน (Visual Information)” ไดแก ภาพถาย แบบเขียน ภาพสเก็ตช ซึ่งนิยมใชในการวิจัยในสาขาศิลปะ
และสถาปตยกรรมศาสตร โดยสามารถนําไปใชไดท้ังกับงานวิจัยพ้ืนฐานและงานวิจัยประยุกต สําหรับงานวิจัยทาง
ศิลปประยุกต เมื่อมีการสอบถามกับผูทรงคุณวุฒิหรือกลุมเปาหมายแบบเจาะจง ก็ถือไดวาขั้นตอนนั้นใชวิธีวิจัยเชิง
คุณภาพ 
 3. วิธีวิจัยเชิงทดลอง นิยมใชในการวิจัยทางวิทยาศาสตร โดยเฉพาะการสรางนวัตกรรมหรือส่ิงประดิษฐ
ตางๆ ตองอาศัยวิธีการทดลองและการทดสอบตางๆ ในทางวิทยาศาสตร มาเปนเคร่ืองมือในการวิจัย สาขาท่ีนิยมใช
การวิจัยเชิงทดลองมากไดแก วิศวกรรมศาสตร การออกแบบผลิตภัณฑ และสถาปตยกรรมศาสตร  
 อยางไรก็ตาม ในการวิจัยหัวขอหรือประเด็นหนึ่งๆ โดยเฉพาะทางดานประยุกตศิลป สาขาการออกแบบ
ผลิตภัณฑหรือสถาปตยกรรมก็ตาม จะพบวาใชระเบียบวิธีวิจัยมากกวาหนึ่งอยางประกอบกัน ซึ่งเรียกวา  “การ
ผสานวิธีวิจัย” โดยวิธีวิจัยเชิงทดลองมักเปนแกนหลักในการวิจัยดานประยุกตศิลป สาขาการออกแบบผลิตภัณฑ
หรือสถาปตยกรรม โดยมีการวิจัยเชิงปริมาณหรือเชิงคุณภาพเปนเบ้ืองตนกอนนําเขาสูการวิจัยเชิงทดลอง แลว
ระหวางหรือภายหลังการทดลองและผลิตผลิตภัณฑแลว ก็ยังอาจมีการวิจัยเชิงปริมาณหรือเชิงคุณภาพอีก เพ่ือการ
ทดสอบหรือตรวจสอบผลิตภัณฑเหลานั้น และวงจรการวิจัยเชนนี้จะยังคงมีอยูเรื่อยไป ตราบใดที่มนุษยผูสรางสรรค
ผลงานยังมีความตองการพัฒนาผลิตภัณฑใหสอดคลองกับการบริบทท่ีเปล่ียนแปลงไปในการใชผลิตภัณฑเพ่ือการ
ดําเนินชีวิต เพ่ือประโยชนทางเศรษฐกิจ หรือเพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิต 
 

6.2 ระดับของขอมูลที่ใชในการวิจัย 
 ขอมูลท่ีใชในการวิจัยอาจจําแนกออกไดเปน 2 ระดับตามวิธีการเก็บขอมูล คือ 
 1) ขอมูลปฐมภูมิ (Primary Data)  เปนขอมูลท่ีผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลเอง โดยวิธีการตางๆ ไดแก 
การสอบถาม การสัมภาษณ การสังเกตการณ หรือ การทดลอง ซึ่งในการเก็บรวบรวมขอมูลปฐมภูมิ หากเปนการ
วิจัยเชิงพ้ืนท่ี ตองเปนการเดินทางไปเก็บในภาคสนาม จึงอาจเรียกอีกอยางหนึ่งวา “ขอมูลภาคสนาม (Field Data)” 
ซึ่งขอมูลปฐมภูมิท่ีไดจะเปน “ขอมูลดิบ (Raw Data)” หรือขอมูลท่ียังไมไดทําการวิเคราะห  
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 2) ขอมูลทุติยภูมิ (Secondary Data)  เปนขอมูลท่ีผูวิจัยเก็บรวบรวมมาจากผูอ่ืนหรือหนวยงานตางๆ 
อีกตอหนึ่งซึ่งไดมีการรวบรวมขอมูลไวแลว เชน ขอมูลประชากรจากสํานักงานสถิติแหงชาติ, ขอมูลแหลงโบราณคดี
จากกรมศิลปากร, ขอมูลกลุมผูผลิตผลิตภัณฑชุมชนจากกรมสงเสริมอุตสาหกรรม เปนตน อนึ่งขอมูลทุติยภูมิสวน
ใหญมักเปนขอมูลเชิงปริมาณ เชน จํานวนคน, ยอดขาย, จํานวนสินคา ฯลฯ ท่ีอาจมีความคลาดเคล่ือนเน่ืองจากมี
การเก็บไมครบถวน สวนท่ีเปนขอมูลเชิงคุณภาพ เชน ขอมูลเกี่ยวกับลักษณะสินคาหรือผลิตภัณฑ ในเรื่อง สีของ
เส้ือผา, รูปแบบเฟอรนิเจอร, ขนาดภาชนะ เปนตน  ท้ังขอมูลอาจขาดชวงหรือมีความลาสมัย เนื่องจากไมมีการเก็บ
อยางตอเนื่องหรือเวนการเก็บขอมลูเปนเวลานาน ซึ่งอาจทําใหความเขาใจถึงสถานการณมีความคลาดเคล่ือนได  
 เพ่ือใหผูอานไดเขาใจถึง ระเบียบวิธีวิจัยดานประยุกตศิลป จะไดอธิบายถึงวิธีวิจัยแตละประเภทพรอม
ยกตัวอยางประกอบในแตละประเภทตอไป 
 

6.3 วิธีวิจัยเชิงปริมาณ (Quantative Research)  
 6.3.1 วิธีวิจัยเชิงปริมาณ เปนการวิจัยท่ีตองการศึกษาเพ่ือคนหาความจริง หรือเพ่ือใหไดรับทราบขอมูล
จากกลุมประชากรจํานวนมาก โดยอาศัยขอมูลทางสถิติ ซึ่งสามารถสรุปออกมาไดเปนขอมูลเชิงตัวเลข ขอมูลเหลานี้
จึงเรียกวา “Data” อธิบายถึงปรากฏการณท่ีเกิดขึ้น สามารถใชกับการวิจัยทางวิทยาศาสตร และทางสังคมศาสตร  
ในการวิจัยเชิงปริมาณจึงมีศัพทท่ีสําคัญอยู 2 ตัว คอื “กลุมประชากร (Population)” และ “กลุมตัวอยาง (Sample)” 
โดยกลุมตัวอยางจะเปนการคัดเลือกมาจากสวนหนึ่งของกลุมประชากร ดังแสดงไวในแผนภูมิท่ี 6-1  
 กลุมประชากร หมายถึง จํานวนหนวยของประชากร ซึ่งอาจเปนคน สัตว หรือส่ิงของที่เกี่ยวของกับการ
วิจัยในพ้ืนท่ีเปาหมายของการวิจัยท้ังหมด เชน ประชากรทั้งเมืองหากพ้ืนท่ีวิจัยครอบคลุมท้ังเมือง กลุมทอผา
ท้ังหมดในภาคอีสานหากวิจัยมุงหมายในระดับภาค หรือผูมีอาชพีผลิตเคร่ืองจักสานทุกคนในพ้ืนท่ีองคการบริหาร
สวนตําบลท่ีมีจํานวน 12 หมูบาน เปนตน 
 กลุมตัวอยาง หมายถึง จํานวนตัวอยางท่ีคัดเลือกออกมาจากกลุมประชากร เนื่องจากไมสามารถทําการ
เก็บขอมูลจากประชากรทั้งหมดได โดยมักกําหนดเปนสัดสวนรอยละ เชน 5%, 10% หรือ 30% จากจํานวนหนวย
ของกลุมประชากร เปนตน ซึ่งไดอาศัยหลักสถิติคัดเลือกตัวอยางออกมาจํานวนหนึ่ง ซึ่งยังมีคาความเชื่อมั่นหรือ
เชื่อถือไดวาเปนตัวแทนของกลุมประชากร (Generalization) ท่ีสามารถพิสูจนไดตามหลักวิชาสถิติ ในการคัดเลือก
กลุมตัวอยางในการวิจัยเชิงปริมาณ นิยมใชวิธีสุมตัวอยาง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 วิธีการสุมตัวอยาง ในการสุมตัวอยางทางสถิติ อภินันท จันตะนี (2550) ไดระบุวาตามหลักสถิติท่ี
จําแนกตามความนาจะเปน สามารถจําแนกวิธีการสุมตัวอยางออกไดเปน 2 ลักษณะคือ 
 1. การสุมแบบไมเปนไปตามความนาจะเปน (Non Probability Sampling) ซึ่งมีวิธียอยอยู 5 วิธี ดังนี้ 

 

50,000 คนในกรณีประชากร
ทั้งหมดของเมือง 

หรือ 
200 ในกรณีกลุมทอผา
ทั้งหมดในภาคอีสาน 

X  

การวิจัยเชิงปริมาณ การวิจัยเชิงปริมาณ 

Sample = กลุมตัวอยาง 

ทดสอบทางสถิติเพื่อใหไดผลลัพธตอบสมมุติฐาน 
หรือเพื่อเปนตัวแทนกลุมประชากร 

(Generalization) 

การเลือกนิยมใชวิธีสุมแบบไม
เจาะจง (Randomization) 

Population = กลุมประชากร 

แผนภูมิท่ี 6-1  แสดงความสัมพันธระหวางกลุมประชากรกับกลุมตัวอยางในการวิจัยเชิงปริมาณ 
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 1.1 การสุมแบบตามความสะดวก (Convenience Sampling) เปนการเลือกตัวอยางท่ีไมมีการยึด
หลักการใด ๆ เพียงแตเลือกหนวยตัวอยาง ตามความสะดวก เชน การเลือกลูกคาธนาคารตามชุมชนตาง ๆ เพ่ือ
สํารวจความคิดเห็น หรือการสอบถามประชาชนทั่วไปในกรุงเทพมหานคร ในเรื่องปญหาจราจร ฯลฯ ซึ่งเปนการ
สอบถามตามสถานที่ตาง ๆ ท่ีสะดวก โดยสอบถามจนไดตัวอยางครบตามจํานวน (Sample Size) ท่ีกําหนดไว 
 1.2 การสุมแบบบังเอิญ (Accidental Sampling) เปนการเลือกตัวอยางแบบไมไดยึดตามหลักเกณฑ 
เพียงแตต้ังเปาหมายของตัวอยางใหตรงกับวัตถุประสงคการวิจัย ดังเชน การสํารวจความคิดเห็นของนักเรียน/ 
นักศึกษาตอโภชนาการโรงอาหารในโรงเรียนหรือมหาวิทยาลัย หรือการสํารวจความคิดเห็นของลูกคาท่ีมาใชบริการ
ในธนาคารหรือรานอาหารฯ  ถาพบใคร (โดยบังเอิญ) สามารถสอบถามความคิดเห็นไดทันที แตถาเปนการสอบถาม
ทุกคนท่ีเดินเขามาซื้อสินคาในรานหรือถามทุกคนที่เขามาใชบริการในหนวยงานหรือสถานประกอบการ/บริษัทฯ ไม
เปนลักษณะการบังเอิญ (Accidental Sampling) แตอาจเปนการเจาะจง (Purposive Sampling) 

1.3 การสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เปนการเลือกตัวอยางท่ีใชเหตุผลและวิจารณญาณในการ
เลือก เชน การเลือกตัวอยางจากผูท่ีคาดวาจะเปนตัวแทนหรือตัวอยางท่ีดีและสามารถตอบปญหาตางๆ แทน
ประชากรทั้งหมดได เชน เลือกหัวหนา/รองหัวหนา/เลขาฯ หรือเลือกประธาน/เลขาฯ หรือหัวหนากลุม/ชุมชนตางๆ 
เพ่ือเปนตัวแทนมาสัมภาษณหรือตอบแบบสอบถาม และอาจเปนตวัอยางใหการสังเกต เปนตน 
 1.4 การสุมแบบโควตา (Quota Sampling) เปนการเลือกตัวอยางท่ีใชหลักเกณฑในการเลือก เชน การ
กําหนดจํานวนตัวอยางจากแตละกลุมท่ีเปนสัดสวนกับจํานวนประชากรแตละกลุมหรือแตละแผนกในองคการ หรือ
ฝายตาง ๆ ในบริษัท หรือกําหนดสัดสวนของลูกคา/ประชาชนในชุมชนจากจํานวนมาเปนตัวอยาง 
 1.5 การสุมแบบลูกโซ (Snowball Sampling) เปนลักษณะการเขียนจดหมายลูกโซ กลาวคือ ถาผูวิจัยได
เก็บขอมูลหรือสัมภาษณบุคคลหนึ่งแลว ก็ใหบุคคลนั้นแนะนําบุคคลอ่ืนตอ ๆ กันไปเรื่อย ๆ จนกระท่ังไดตัวอยาง
ครบตามจํานวนเทาท่ีกําหนดในขนาดตัวอยาง (Sample Size)  
 2. การสุมแบบใหเปนไปตามโอกาสทางสถิติ (Probability Sampling) เปนการเลือกสุมตัวอยางท่ี
สามารถเปดโอกาสใหแตละหนวยของประชากรจะถูกเลือกมาเปนตัวแทนหรือตัวอยางเทาๆ กัน โดยมี 5 วิธี ดังนี้ 
      2.1 การสุมตัวอยางแบบงาย (Simple Random Sampling) เปนการสุมตัวอยางท่ีเปดโอกาสใหแตละ
หนวยตัวอยางมีโอกาสถูกเลือกมาเทา ๆ กัน เพราะลักษณะของประชากรตองมีการกระจาย  การสุมท่ีใหไดเปน
ตัวแทนของประชากรที่ดี เชน ตองการศึกษาทัศนคติตอมหาวิทยาลัยของนักศึกษากลุมวิชาการจัดการท่ัวไปจาก
ความเชื่อวา นักศึกษากลุมวิชาการจัดการท่ัวไป นาจะมีทัศนคติตอมหาวิทยาลัยฯ เหมือน ๆ กัน ดังนั้นการสุม
ตัวอยางแบบงาย จะสามารถทําได เพราะเพียงแตใหโอกาสในการสุมในแตละครั้ง จากนักศึกษาสาขาบริหารธุรกิจ 
กลุมวิชาการจัดการท่ัวไป ใหมีโอกาสถูกสุมเทาเทียมกัน โดยทั่วไปจะใชวิธีจับฉลากหรือใชกับกลุมผูบริโภคหรือ
ลูกคาท่ีมาใชบริการ 
 2.2  การสุมตัวอยางแบบมีระบบ (Systematic Random Sampling) เปนกรณีกลุมประชากรท่ีจะทําการสุม
ไดถูกจัดไวเปนระบบอยูแลว  เชน  เรียงตามเลขพนักงานฯ หรือเรียงลําดับตามบัญชีรายชื่อในการเลือกต้ัง หรือ
ครัวเรือนตามบานเลขท่ี สามารถจัดระบบ โดยนําทุก ๆ ลําดับท่ี 3 หรือท่ี 5มาเปนตัวอยาง ซึ่งมีความเชื่อท่ีวา
ประชากร จะเรยีงลําดับกันเปนระบบอยูแลว 

2.3 การสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster Random Sampling)  เปนการสุมตัวอยางจากแตละกลุม เพราะมี
ความเชื่อวาแตละกลุมเปนตัวแทนของประชากรอยูแลว  เชน การสุมตัวอยางเพ่ือจะศึกษาการใชคอมพิวเตอรใน
มหาวิทยาลัยฯ หรือลูกคาท่ีซื้อโทรศัพทมือถือ หรือกลุมสมาชิกสหกรณประเภทตาง ๆ โดยแบงกลุมลูกคาหรือ
สมาชิกหรือนักศึกษาออกไปตามชั้นป  และการแบงออกเปนกลุม ๆ เพ่ือใหกระจายตัวอยางออกไปอยางท่ัวถึง 
ดังนั้น การแบงตัวอยางออกเปนกลุม ๆ จึงเหมาะสําหรับการทําวิจัยท่ีเนนลูกคาหรือสมาชิกเปนเปาหมายสําคัญ 
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        2.4 การสุมตัวอยางแบบแบงชั้น (Stratify Random Sampling)  เปนการแบงกลุมตัวอยางโดยแบง
ออกเปนชั้น ๆ (Strata) เพราะมีความเชื่อวาประชากรมีความแตกตางกันมากตามตัวแปรคุณลักษณะ เชน เพศ ชวง
อายุ ระดับการศึกษา รายได อาชีพ ฯลฯ  ดังนั้น การแยกตัวแปรอิสระตางๆออกมาเปนชั้นๆเพ่ือกระจายใหตัวอยาง
ท่ีไดรับเลือกและมีโอกาสเปนตัวแทนหรือตัวอยางของทุกระดับชั้น  ซึ่งจะทําใหเปนตัวแทนหรือตัวอยางท่ีดีได 
       2.5 การสุมตัวอยางแบบหลายขั้น (Multi-Stage Random Sampling) เปนการนําวิธีการสุมตัวอยางทุก
แบบมาผสมผสานกันโดยแบงการสุมตัวอยางออกเปนขั้นตอนตาง ๆ  เชน การศึกษารูปแบบของธุรกิจชุมชนใน
ทองถ่ิน  ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การสุมตัวอยางแบบแบงชั้น สุมจังหวัดในประเทศไทยมาจากชั้นท่ีเปนภาคภูมิศาสตร  
ไดแก  ภาคกลาง  ภาคเหนือ  ภาคใต  ภาคตะวันออก   และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โดยเชื่อวาเรื่องท่ีตองการ
ศึกษานาจะมีรูปแบบในการพัฒนาแตกตางกันไปตามตัวแปรของภูมิภาค          จึงแบงชั้นเพ่ือใหไดกลุมตัวอยาง
เปนตัวแทนจากภาคตาง ๆ 
                ขั้นตอนที่ 2 การสุมตัวอยางแบบงาย หลังจากไดจังหวัดท่ีเปนตัวแทนจากทุกภาคของประเทศแลว  ก็
ทําการสุมจากอําเภอ โดยใหทุกอําเภอภายในแตละจังหวัดตัวอยางมีโอกาสถูกเลือกโดยเทาเทียมกัน  เพราะเชื่อวา
อําเภอในจังหวัดตัวอยาง ก็เปนตัวแทนของจังหวัดนั้น ๆ  เทากัน 
 ขั้นตอนที่ 3   การสุมตัวอยางแบบกลุม เมื่อไดอําเภอเปนตัวอยางแลว  ใชอําเภอเปนกลุม(cluster) 
เพ่ือกําหนดการเลือกตําบลออกมาเปนตัวอยาง โดยใหเปนไปตามสัดสวนแตละตําบลภายในอําเภอ  ซึ่งวิธีการน้ี จะ
ไดตําบลที่เปนตัวแทนจากอําเภอตาง ๆ มีโอกาสไดรับเลือกเทากัน 
 ขั้นตอนที่ 4 การสุมตัวอยางแบบมีระบบ  เพ่ือใหไดตัวแทนหมูบานท่ีกระจายอยูในตําบล โดยใช
จาํนวนหมูบานมาเปนการเลือกตัวอยาง แตเมื่อถึงประชาชนในหมูบานอาจใชวิธีสุมจากประชาชนทั้งหมดในหมูบาน 
และการเลือกตัวอยางไมจําเปนตองใชการสุมตัวอยางเหมือนกันทุกขั้นตอน แตตองผสมผสานกันหลายขั้นตอนได 
ท้ังนี้ ขี้นอยูกับการเปนตัวแทนหรือตัวอยางท่ีดีของการทําวิจัยในแตละเรื่อง  เปนตน 
 ขนาดตัวอยางหรือจํานวนกลุมตัวอยาง (Sample Size) เพ่ือใหไดจํานวนหรือขนาดตัวอยางท่ีมี
จํานวนเพียงพอ ผูวิจัยอาจกําหนดเปนรอยละของกลุมประชากร หรือเพ่ือใหมีความนาเชื่อถือ ท่ีในภาษาสถิติ 
เรียกวา “ความเชื่อมั่น”  อาจกําหนดจํานวนกลุมตัวอยาง โดยอางอิงทฤษฎีเกี่ยวกับจํานวนกลุมตัวอยาง ท่ีใชสูตร
การคํานวณเชน  
  สูตรของยามาเน (Taro Yamane,1973) :  n =         N   
               1 + Ne 2 
 วิธีคํานวณ :  ถาจํานวนประชากร (N) = 1,500 ราย และท่ีความเชื่อมั่น 95 % (ซึ่งหมายถึง e = .05) 
  กลุมตัวอยาง =  n =         1,500       =      1,500    =  315.79 ราย 
          1 + 1,500 (.05) 2       1 + 3.75 
  สูตรของ อภินันท จันตะนี (2549 : 29) :      n =         N   
                      2 + N (d) 2 
วิธีคํานวณ :  โดย อภินันท จันตะนี ไดกําหนดสูตรเพ่ือใหขนาดตัวอยางลดลงเปนกึ่งหนึ่งจากสูตรของยามาเน 
เพ่ือใหนักศึกษาฝกปฏิบัติทําวิจัย โดยใชสูตรมีเง่ือนไขใหความเชื่อถือได 93 % และใหมีความคลาดเคล่ือน 7% ( d 
= .07)  เชน ถามีประชากร 1,500 ราย กลุมตัวอยางจะคํานวณไดดังนี้ 
  n   =   =         1,500       =      1,500     =  160.43 ราย 
      2 + 1,500 (.07) 2       2 + 7.35 
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 ตารางสําเร็จรูปเพื่อหาจํานวนกลุมตัวอยาง เพ่ือใหสะดวกแกการใชงาน ท้ังสูตรของยามาเน (ตารางที่ 
6-1), อภินันท จันตะนี (ตารางที่ 6-2) และ เครจซีและมอรแกน (ตารางที่ 6-3) หรือคนอื่นๆ หากมีการนํามาคํานวณ
และเขียนเปนรูปแบบตารางสําเร็จรูป จะสามารถแสดงไดดังตอไปนี้  

 
ตารางท่ี 6-1 ตารางสําเร็จรูปแสดงจํานวนประชากรและจํานวนกลุมตัวอยาง 

คํานวณจากสูตรของยามาเน ( Yamane, 1973) ท่ีความเชื่อมั่น 95 % 
 

ประชากร   
ท้ังหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

ประชากร   
ท้ังหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

ประชากร   
ท้ังหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

ประชากร   
ท้ังหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

20 
25 
30 
35 
40 
45 
50 
55 
60 
65 
70 
75 
80 
85 
90 
95 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 

19 
23 
28 
32 
36 
41 
45 
48 
52 
56 
60 
63 
67 
70 
74 
77 
80 
86 
94 
98 
104 
109 
114 
120 

180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
320 
340 
360 
380 
400 
420 
440 
460 
480 
500 
550 

124 
129 
134 
138 
142 
146 
150 
154 
158 
161 
165 
168 
172 
178 
184 
190 
195 
200 
205 
210 
214 
218 
222 
231 

600 
650 
700 
750 
800 
850 
900 
950 
1000 
1100 
1300 
1500 
1700 
1900 
2100 
2400 
2700 
3000 
3500 
4000 
4500 
5000 
6000 
7000 

240 
248 
255 
261 
267 
272 
277 
282 
286 
294 
306 
316 
324 
331 
336 
343 
348 
353 
359 
364 
367 
370 
375 
378 

8000 
9000 
10000 
12000 
15000 
20000 
25000 
30000 
40000 
50000 
60000 
80000 
100000 
120000 
150000 
200000 
300000 
400000 
500000 
700000 
900000 
1000000 
1500000 
2000000 

380 
383 
385 
387 
390 
392 
394 
395 
396 
397 
397 
398 
398 
398 
398 
399 
399 
400 
400 
400 
400 
400 
400 
400 

 
ที่มา: Yamane (1973) 
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ตารางท่ี 6-2 ตารางสําเร็จรูปแสดงจํานวนประชากรและจํานวนกลุมตัวอยาง 

คํานวณจากสูตรของ อภินันท จันตะนี (2549) ท่ีความเชื่อมั่น 93 % 
 

ประชากร   
ท้ังหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

ประชากร   
ท้ังหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

ประชากร   
ท้ังหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

ประชากร   
ท้ังหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

50 
60 
70 
80 
90 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
220 
240 
260 
280 
300 
320 
340 
360 

22 
26 
30 
34 
37 
40 
43 
46 
49 
52 
54 
58 
60 
62 
64 
67 
71 
75 
79 
83 
86 
89 
92 
95 

380 
400 
420 
440 
460 
480 
500 
520 
540 
560 
580 
600 
620 
640 
660 
680 
700 
720 
740 
780 
800 
840 
860 
880 

98 
101 
104 
106 
108 
110 
112 
114 
116 
118 
120 
122 
123 
125 
126 
127 
129 
130 
132 
134 
135 
137 
138 
139 

900 
940 
960 
980 

1,000 
1,100 
1,200 
1,300 
1,400 
1,500 
1,800 
2,000 
2,500 
3,000 
3,500 
4,000 
4,500 
5,000 
5,500 
6,000 
6,500 
7,000 
8,000 
9,000 

140 
142 
143 
144 
145 
149 
152 
155 
158 
160 
166 
170 
176 
180 
183 
185 
187 
189 
190 
191 
192 
193 
194 
195 

10,000 
12,000 
14,000 
16,000 
18,000 
20,000 
24,000 
26,000 
28.,000 
30,000 
35,000 
40,000 
45,000 
50,000 
55,000 
60,000 
65,000 
70,000 
75,000 
80,000 
85,000 
90,000 
95,000 
100,000 

196 
197 
198 
199 
200 
200 
201 
201 
201 
201 
202 
202 
202 
202 
202 
203 
203 
203 
203 
203 
203 
203 
203 
203 

 
ที่มา: อภินันท จันตะนี (2549) 
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ตารางท่ี 6-3  ตารางสําเร็จรูปแสดงจํานวนประชากรและจํานวนกลุมตัวอยาง 
คํานวณจากสูตรของเครจซีและมอรแกน (Krejcie and Morgan, 1970) 

 
ประชากร   
ทั้งหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

ประชากร   
ทั้งหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

ประชากร   
ทั้งหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

ประชากร   
ทั้งหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

ประชากร   
ทั้งหมด   

จํานวน
กลุม 

ตัวอยาง 

10 10 100 80 280 162 800 260 2800 338 
15 14 110 86 290 165 850 265 3000 341 
20 19 120 92 300 169 900 269 3500 246 
25 24 130 97 320 175 950 274 4000 351 
30 28 140 103 340 181 1000 278 4500 351 
35 32 150 108 360 186 1100 285 5000 357 
40 36 160 113 380 181 1200 291 6000 361 
45 40 180 118 400 196 1300 297 7000 364 
50 44 190 123 420 201 1400 302 8000 367 
55 48 200 127 440 205 1500 306 9000 368 
60 52 210 132 460 210 1600 310 10000 373 
65 56 220 136 480 214 1700 313 15000 375 
70 59 230 140 500 217 1800 317 20000 377 
75 63 240 144 550 225 1900 320 30000 379 
80 66 250 148 600 234 2000 322 40000 380 
85 70 260 152 650 242 2200 327 50000 381 
90 73 270 155 700 248 2400 331 75000 382 
95 76 270 159 750 256 2600 335 100000 384 

 
ที่มา: Krejcie and Morgan )1970) 

  
 ดังนั้น ผูวิจัยสามารถนําสูตรหรือตารางสําเร็จรูป มาเปนเกณฑในการกําหนดจํานวนกลุมตัวอยางได
โดยสะดวก เพ่ือไปจัดทําแบบสอบถาม ซึ่งเปนเครื่องมือท่ีใชในกระบวนการวิจัยเชิงปริมาณตอไป 
 6.3.2 ข้ันตอนท่ีใชในการดําเนินการ 
 ในการวิจัยเชิงปริมาณ ขอมูลท่ีนํามาใชในการวิจัยอาจเปนขอมูลปฐมภูมิหรือทุติยภูมิ ในการรวบรวมขอมูล 
จึงสามารถใชขั้นตอนการดําเนินการดังตอไปนี้ 
 1) การสืบคนขอมูลทุติยภูมิ จากแหลงขอมูลตางๆ เชน สํานักงานสถิติแหงชาติ, กรมสงเสริม
อุตสาหกรรม, กรมพัฒนาชุมชน ฯลฯ เพ่ือหาขอมูลทางสถิติท่ีเกี่ยวของกับประชากร ผูผลิต หรือลักษณะผลิตภัณฑ
ท่ีผลิตในจังหวัดหรือในทองถ่ิน เปนตน 
 2) การสอบถาม กับกลุมประชากรหรือกลุมตัวอยางท่ีไดกําหนดไว ในประเด็นคําถามท่ีเกี่ยวของกับการ
วิจัย โดยการจัดทําแบบสอบถามใหกลุมตัวอยางดําเนินการกรอกและสงกลับมา โดยลักษณะคําถามมักเปนแบบปร
นัย คือ มีคําตอบใหเลือก เพ่ือสะดวกแกการประมวลผลทางสถิติ ลักษณะการสอบถามที่เกี่ยวของกับการวิจัยเชิง
ปริมาณในสาขาประยุกตศิลปอาจจําแนกออกไดเปน 2 ลักษณะคือ 
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 ก. การสอบถามกอนการออกแบบ การสํารวจปญหาและความตองการท่ีมีตอผลิตภัณฑ เพ่ือนําไปเปน
ขอมูลเพ่ืองานออกแบบตางๆ เชน การสํารวจปญหาท่ีมีตอเกาอ้ีนั่งสําหรับผูสูงอายุ, ความตองการบรรจุภัณฑ
ลักษณะตางๆ สําหรับอาหารแปรรูปของกลุมแมบาน เปนตน 
 ข. การสอบถามระหวางหรือหลังการออกแบบ การสํารวจความพึงพอใจตอผลิตภัณฑหรือผลงาน
ออกแบบตางๆ เชน ความพึงพอใจตอแบบเกาอ้ีชนิดใหมท่ีออกแบบขึ้นมาในประเด็นตางๆ เชน สี ความทนทาน 
การนั่งสบาย รูปลักษณ วัสดุ ราคา ฯลฯ โดยอาจสํารวจความพึงพอใจในเกาอ้ีแบบตางๆ ท่ีทดลองออกแบบมา
หลายๆ แบบไปพรอมกัน ในประเด็นหัวขอท่ีกําหนดไวตามเกณฑการออกแบบ เพ่ือนํามาพัฒนา ปรับปรุง หรือสรุป
ผลงานการออกแบบ  
 อนึ่ง ในการปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑเดิม เพ่ือตองการเปล่ียนรูปโฉมหรือสรางภาพลักษณสาธารณะใหม 
ก็นิยมใชการวจิัยเชิงปริมาณ โดยเฉพาะผลิตภัณฑเชิงพาณิชย เพ่ือใหผูบริโภคไดมีสวนรวมในการแสดงความ
คิดเห็นหรือเพ่ือให “โดนใจ” ผูบริโภคน่ันเอง 
 6.3.3 เคร่ืองมือท่ีใชในการดําเนินการ 
   1. แบบสอบถาม (Questionnaire) 
 อนึ่ง เนื่องจากแบบสอบถามท่ีจะใชเปนเคร่ืองมือรวบรวมขอมูลเชิงปริมาณนั้น จะตองเปนท่ีเขาใจให
ถูกตองตรงกันในกลุมตัวอยางท่ีจะนําไปใช จึงควรมีการทดลองเครื่องมือหรือแบบสอบถามนั้นกอน โดยการ
ตรวจสอบหรือทดสอบแบบสอบถามนั้นสามารถดําเนินการไดใน 2 วิธีคือ 
 1) ใหผูทรงคุณวุฒิหรืออาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ เพ่ือดูวาแบบสอบถามมีโครงสราง เนื้อหา และ
ประเด็นคําถามสอดคลองกับวัตถุประสงคงานวิจัยแลวหรือไม เพ่ือการนําไปแกไขกอนใชจริง ปญหาสวนใหญท่ีพบ
ในการตั้งประเด็นคําถามคือการใชภาษาราชการแทนภาษาพูดทําใหเขาใจยาก การเรียงประโยคที่กอใหเกิดความ
สับสน ทําใหผูอานคําถามไมเขาใจ จึงไมรูวาจะตอบอยางไร ดังนั้นในการตั้งคําถาม ผูวิจัยควรคํานึงถึงประเด็น 
ดังตอไปนี้ 
 - ต้ังคําถามใหตรงกับวัตถุประสงคของการวิจัย 
 - จําแนกคําถามเปนประเด็นหรือหัวขอเปนลําดับไป 
 - อาจแบงประเด็นคําถามเปนหมวดๆ แลวแตละหมวดมีคําถามยอย เพ่ือใหผูอานสามารถตอบโจทยเปน
ขอๆ ไป 
 - ควรใชภาษาท่ีงายๆ ประโยคคําถามจึงควรส้ัน ตรง และส่ือความหมายไดชัดเจน  
 - ประโยคคําถามแตละขอใหถามทีละความหมายเดยีว อยาซับซอน มีหลายมิติ 
 - หลีกเล่ียงคําถามชี้นํา ท่ีผูตอบจะเห็นพองหรือไมเห็นพอง  
 - หลีกเล่ียงประโยคปฏิเสธ เชน ทานไมเคยคิดท่ีจะไมใช, ทานไมเพียงแตใชนั่ง ฯลฯ  
 - หลีกเล่ียงขอความท่ีทําใหเกิดความสับสน ซึ่งมักมีคําวา เสมอ เพียงแต ท้ังหมด ไมมีเลย ไมเคยเลย ไม
คิดวา ฯลฯ  
 - คําถามไมควรมากกวา 20 คําถาม เพราะจะทําใหผูตอบขาดสมาธิ ไมอยากใหความรวมมือ และตอบ
มั่วอยางขอไปที 
 2) นําไปใชกับกลุมทดลอง (Try-out) ท่ีมีลักษณะคลายคลึงกับกลุมตัวอยางท่ีจะไปสํารวจ  
โดยนิยมทดลองไมตํ่ากวา 30 ราย และเมื่อเก็บรวบรวมขอมูลไดครบจํานวน 30 รายแลว ใหนํามาวิเคราะหเพ่ือหา

ความเชื่อมั่นดวยคา  Alpha (α) ของ Cronbach’s Alpha (1974) ใหมีคาเฉล่ียรวมไมตํ่ากวา .65 หรือ 65% โดยมี

สูตรท่ีใชในการคํานวณคาสัมประสิทธิ์อัลฟา (α - Coefficient) มีดังนี้ 
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  เมื่อ α     =     คาระดับความเชื่อถือได 
   k       =     จํานวนขอมูล 
   Vi     =     ความแปรปรวนของขอมูลแตละขอ 
   Vt     =     ความแปรปรวนของขอมูลรวมทุกขอ 
 นอกจากนี้ การนําไปใชกับกลุมทดลอง ยังจะเปนชวยใหผูวิจัยปรับแกประเด็นคําถามหรือการใชคําพูดท่ี
ส่ือสารไดตรงกับวัตถุประสงคกอนนําไปใชงานจริงอีกดวย 
 อนึ่ง ในการวิจัยเชิงปริมาณกับกลุมตัวอยางท่ีเปนชาวบานหรือผูใชภาษาถ่ิน เชน ภาษาอีสาน ภาษาไทผู
ไทย ฯลฯ กลุมตัวอยางอาจไมมีความเขาใจในภาษากลางท่ีแบบสอบถามจัดทําขึ้นนัก ในการเก็บขอมูล อาจ
จําเปนตองมีการประชุมอธิบายคําถามเปนภาษาถ่ิน หรือตองมีลาม หรือผูชวยอานคําถามและขีด (tick) คําตอบ 
เพราะบอยครั้งพบวา ผูตอบแบบสอบถามอาจอานหนังสือไมคลองหรือสายตาไมดี โดยเฉพาะถาการวิจัยตอง
สอบถามกับผูสูงอายุ  
   2.  แบบสํารวจความพึงพอใจ (Attitude Test) 
   ในการสํารวจความพึงพอใจ ไดมีการนํามาตรวัดเกี่ยวกับทัศนคติ (Attitude) ท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลาย
ในทางสังคมศาสตรมาใช ซึ่ง ปรชีา บุญรอด (2541) ไดกลาวถึง “ทัศนคติ“ วาหมายถึง ความรูสึกนึกคิด ของบุคคล 
ในเรื่องใดเรื่องหนึ่งในทางบวกหรือทางลบ ดังนั้นมาตรวัดทัศนคติจึงเปนการวัดเกี่ยวกับความคิดเห็น หรือความรูสึก
ของบุคคล ตอส่ิงท่ีตองการจะศึกษามากกวาจะเปนการ วัดเรื่องราวท่ีเกี่ยวของกับความเปนจริง (Fact) คําตอบท่ีได
จึงไมมีขอท่ีผิดหรือถูก เพราะคําตอบท่ีถูกของคนหนึ่ง อาจไมสอดคลองกับอีกคนหนึ่งได โดยนักวิชาการหลายทาน 
ตางมีความเห็นสอดคลองกันวา การใชมาตรวัดเพ่ือศึกษาทัศนคติตอบางส่ิงบางอยาง นั้นควรใชคําถามหลายๆ 
คําถามดีกวาใชคําถามโดยตรงเพียงคําถามเดียว  
 สําหรับมาตรวัด (ทัศนคติ) ทางสังคมศาสตรและพฤติกรรมศาสตร มีอยูหลายมาตรวัด ท่ีนิยมนํามาใชกัน
เปนมาตรวัดผลแบบเรียงลําดับ (Rank Order) และรูจักกันเปนอยางดี เชน มาตรวัดแบบเธอรสโตน (Therstone 
Scale), แบบลิเคิรต (Likert Scale), แบบออสกูด (Osgood Scale), และแบบกัตตมัน (Guttman Scale)  
 อนึ่ง แบบทดสอบ ท่ีรูจักกันในนามวา “ขอสอบปรนัย”  เปนแบบทดสอบที่ใชสําหรับวัดความรู  ท่ีมีคําตอบ
ใหเลือกแบบตอบถูกได 1 (ใช) ตอบผิดได 0 (ไมใช) หรือ แบบมีตัวเลือกหลายตัวเลือกก็ได แบบทดสอบนี้ไมเหมาะ
กับการนํามาวัดทัศนคติหรือความพึงพอใจท่ีมีตอผลิตภัณฑการออกแบบ 
 สําหรับมาตรวัดทัศนคติหรือความพึงพอใจแตละแบบ เพ่ือใหเหมาะสมกับการเลือกไปใช จึงขออธิบาย
รายละเอียดไวดังนี้ 

1. มาตรวัดแบบเธอรสโตน (Therstone Scale)  
ปรีชา บุญรอด (2541) ไดอธิบายวา ใน ค.ศ. 1927 เธอรสโตนไดพัฒนากฎแหงการวินิจฉัยเปรียบเทียบ 

(The Law Comparative Judgment) ขึ้นมาเพ่ือเปนรากฐานในการวัดทัศนคติของบุคคลตอบางส่ิงบางอยางนั้น การ
แสดงออกถึงความคิดเห็นหรือความรูสึกท่ีเปนไปอยางตอเนื่อง จึงไดพัฒนามาตรวัดขึ้นมา 3 แบบ คือ  

1) วิธีจับคูเปรียบเทียบ (Paired-Comparison Method) เปนการเปรียบเทียบแบบจับคู ขอความ เชน ถามี
ขอความอยู 9 ขอ การเปรียบเทียบ จะตองทําท้ังหมด 36 คู [(9)(9-1)/2=36] ถาเพ่ิมอีก 1 ขอความเปน 10 ขอ ก็จะ
เพ่ิมเปน 45 คู ในทางปฏิบัติการสรางมาตรวัดนี้จะอยูประมาณ 50-60 ขอ ดังนั้นการเปรียบเทียบ จะตองใช
เวลานานมาก ปจจุบันจึงไมคอยนิยมใชกัน 

2) วิธีกําหนดขั้นคะแนนเทากัน (The Equal Appearing Interval) จะคลายคลึงกับการจับคูเปรียบเทียบ โดย
การสรางขอความท่ีเปนอิสระจากกันไมนอยกวา 100 แลวใหกรรมการไมนอยกวา 25 คน จัดลําดับขอความตาม
ความชอบมากท่ีสุดไปจนถึงนอยท่ีสุด โดยมีการหาคามัธยฐาน (Median) และคาความแปรปรวน (Variation) ของแต
ละขอความโดยหาคา Interquartile Range ซึ่งเปนการวัดการกระจายจุดจากจุดกึ่งกลาง 50% ของกรรมการ คามัธย
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ฐาน ท่ีไดเรียกวา "Scale Value" สวนคากระจาย เรียกวา "Q-Value" นําคามัธยฐาน มาจัดลําดับขอความ แลวทําการ
คัดเลือก ขอความ ประมาณ 20-25 ขอ การเลือกในขั้นสุดทายยึดหลักขอความท่ีครอบคลุมไดกวางท้ังมาตรวัด เชน 
เลือกขอความท่ีมี Scale Value หรือคามัธยฐานสูง สวนคา Q-Value หรือคา Interquartile Range ควรอยูในระดับตํ่า 
เพราะเปนการแสดงใหเห็นวากรรมการสวนใหญมีความเห็นสอดคลองกัน  
 3) วิธีใหขั้นคะแนนแบบตอเนื่อง (The Successive Interval) เปนวิธีการจัดลําดับ (Ordinal Scale) เพ่ือท่ีจะ
ปรับปรุงวิธีการแบบเสมือนชวงเทาใหเปนมาตรวัดชวงเทา (Interval Scale) ขั้นตอนในการสรางจะเหมือนกับวิธีการ
กําหนดคะแนนเทากัน เพียงแตกําหนดขั้นตอนในการประเมินคาชวงหางระหวางกลุมของขอความเพ่ิมขึ้นเทานั้น  

2. มาตรวัดแบบไลเคิรตหรือลิเคิรต (Likert Scale)  
 ศาสตราจารยไลเคิรต แหงมหาวิทยาลัยมิชิแกน ไดพัฒนาการสรางมาตรวัดอยางงาย (Simple Scale) โดย
ไมตองใชกรรมการผูทรงคุณวุฒิ (Expert’s Opinion) โดยมีขอสมมติฐาน วาทัศนคติของบุคคล ท่ีมีตอบางส่ิง
บางอยางนั้นสามารถแสดงออก ไดจากความชอบมากท่ีสุด ไปจนถึงนอยท่ีสุด หรือเห็นดวยมากท่ีสุด ไปจนถึงเห็น
ดวยนอยท่ีสุด จึงอาจเรียกมาตรวัดนี้ "The Method of Summated Rating" เนื่องจาก วิธีการดังกลาว เปนการนํา
คะแนนที่บุคคลซึ่งเปนผูตอบในแตละขอความ จนครบทุกขอความ มารวมกันเปนคะแนนทัศนคติ (Attitude Score) 
ของผูตอบ มาตรวดันี้ ปจจุบันนิยมนํามาใชวัดความพึงพอใจกันอยางแพรหลาย และเปนท่ีรูจักกัน ในนามมาตรวัด
แบบไลเคิรต (Likert Scale) ซึ่ง ปรีชา บุญรอด (2541) ไดลําดับขั้นตอน ในการสรางมาตรวัดแบบไลเคิรตไวดังนี้  
 “1. สรางขอความหลาย ๆ ขอความท่ีแสดงถึงความหมาย หรือความคิดเห็น ท่ีมีตอเหตุการณ หรือส่ิงใดส่ิง
หนึ่ง ใหครอบคลุม เนื้อหาท่ีตองการวัด  
 2. ขอความท่ีสรางขึ้นตองประกอบดวย ขอความท่ีสนับสนุนหรือเชิงบวก (Positive Items) และขอความ
ท่ีปฎิเสธหรือเชิงลบ (Negative Item)  
 3. คําตอบจะถูกกําหนดไวในแตละขอความ จะเปนกี่คําตอบก็ได ซึ่งมักจะนิยมกัน 5 คําตอบ เชน เห็นดวย
อยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวยอยางย่ิง เปนตน  
 4. เพ่ือปองกันอคติ (Bias) ของผูตอบขอความ ท้ังเชิงบวกและเชิงลบ จึงควรเรียงขอความสลับกัน  
 5. ขอความตาง ๆ ท่ีถูกสรางขึ้น กอนท่ีจะนําไปใชจริง ควรมีการทดลองใช (Pretest) เพ่ือทดสอบ ความ
เชื่อถือได (Reliability) และควรมีการตรวจสอบ ความเที่ยงตรง ของเนื้อหา (Validity) ซึ่งการทดลองใช มาตรวัด 
ควรทําให กลุมประชากร ท่ีตองการศึกษา แตไมตกเปนกลุม ตัวอยางในการวิจัย หรือกลุมท่ีมีลักษณะ ใกลเคียงกัน 
ประชากร ท่ีตองการ ศึกษามากท่ีสุด  
 6. ทําการคัดเลือก ขอความท่ีมีคาสหสัมพันธสูง จากคา Item และ Total Correlation Coefficient เพ่ือ
นําไปใชจริง (ปกติคา Alpha Coefficient ในทางสังคมศาสตร ไมควร ตํ่ากวา .6 แตก็อาจขึ้นอยูกับตัวแปร ท่ีศึกษา
และนักวิจัยดวย) ” 
 มาตรวัดแบบไลเคิรต แสดงใหเห็นถึงความคิดเห็นแตกตางระหวางสองขั้ว ขั้วบวกและขั้วลบ (a bipolar 
scaling method) เมื่อมีการแสดงทัศนคติตอประโยคคําถาม แบบแผนการใหคะแนนมาตรฐานของลิเคิต คือ 1-5 
คะแนน ตอความคิดเห็นดังนี้  
  1 = Strongly disagree ไมเห็นดวยอยางย่ิง 
  2 = Disagree ไมเห็นดวย 
  3 = Neither agree nor disagree ไมแนใจ 
  4 = Agree เห็นดวย 
  5 = Strongly agree  เห็นดวยอยางยิ่ง 
 บางครั้งคาคะแนนเต็มอาจมีเพียง 4 ในกรณีไมใหตอบ “ไมแนใจ” 
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 เพ่ือใหเปนตัวอยางการออกแบบสอบถามเพื่อวัดความพึงพอใจท่ีมีตอผลิตภัณฑท่ีไดพัฒนาขึ้นในงานวิจัย ตาราง
ท่ี 6-4 แสดงลักษณะแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอบรรจุภัณฑท่ีมีการออกแบบไว  3 ลักษณะ ท่ีทําขึ้นจากวัสดุตาง
ชนิดกัน คือ ถุงผา, ถุง/กลองกระดาษ และถุง/กลองจักสาน ในกรณีของกลุมสตรีผาไทย จังหวัดอุบลราชธานี ซึ่งแตละ
ลักษณะควรมีภาพประกอบเพ่ือใหผูตอบแบบสอบถามไดเขาใจถึงลักษณะผลิตภัณฑท่ีจะสอบถามดวย 
 
ตารางที่ 6-4  ตัวอยางแบบสอบถามในรูปแบบตาราง เพ่ือสํารวจความพึงพอใจท่ีมีตอบรรจุภัณฑ  3 ลักษณะ (ถุงผา, ถุง/
กลองกระดาษ, ถุง/กลองจักสาน)  ของกลุมสตรีผาไทย จังหวัดอุบลราชธานี (ออกแบบบรรจุภัณฑโดย สิริวิมล สายเวท) 
      

 
ผลิตภัณฑ 

 
ขอคําถาม 

ไมเห็น
ดวย

อยางย่ิง 

ไมเห็น
ดวย 

ไมแนใจ
หรือ
เฉยๆ 

เห็นดวย เห็นดวย
อยางย่ิง 

1. ดานวัสดุ      
2. ดานการใชงานสะดวก      
3. ดานรูปแบบท่ีมีเอกลักษณเหมาะสม      
4. ดานขอมูล/ความรูบนบรรจุภัณฑ      
5. ดานราคาท่ีตองบวกเพ่ิมจากตัวสินคา      
6. ดานการรักษาส่ิงแวดลอมใน
กระบวนการผลิตบรรจุภัณฑ 

     

7. ดานการนําไปใชตอ      

1. ถุงผา 
 
 
(ภาพผลิตภัณฑ) 

8. ดานภูมิปญญาในการผลิตบรรจุภัณฑ      
2. ถุง/กลองกระดาษ ถามคําถาม 1-8 เชนเดียวกัน      

3. ถุง/กลองจักสาน ถามคําถาม 1-8 เชนเดียวกัน      

 
 ถึงแมมาตรวัดแบบไลเคิรต จะไดรับการนํามาใชอยางแพรหลาย แตก็มีจุดออนหลายประการในการที่

นักศึกษาระดับปริญญาโทนํามาใช ดังท่ี วิทยาลัยการปกครองทองถ่ิน (2552) ระบุไวไดแก 
 - มีการนําเคร่ืองมือนี้ไปใชกับขอเท็จจริงท่ีไมตองการความคิดเห็น เปรียบเสมือนการไปถามวาทานเห็น
ดวยหรือไมวาพระอาทิตยขึ้นทางทิศตะวันออก 
 - คําถามท่ีใชถูกนําไปคัดลอกแจกจาย ทําใหขาดความคิดริเริ่มและขาดความเปนอตัลักษณของแตละคน 
คลายๆ กับมีตัวแบบแลว เปล่ียนบริบทเฉยๆ แลวก็นํามาสงอาจารยท่ีปรึกษา 
 - มีการหลีกเล่ียงการทํารายการคําตอบ 
 - มีการหลีกเล่ียงการทํารายการคําตอบจาก 5 รายการ มาเปน 2 หรือ 3 รายการ เชน เห็นดวย กับไมเห็น
ดวย หรือ พอใจกับไมพอใจ แตขาดการอธิบายตอใหผูอานเห็นวาทําไมจึงเห็นดวย หรือทําไมไมเห็นดวย หรอืทําไม
จึงพอใจหรือไมพอใจ 
 - ในการวิเคราะหขอมูลจากคําตอบ มีการใชคาเฉล่ียและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยขาดการแปล
ความหมายและคําอธิบาย เชน ไดคาเฉล่ียเทากับ 3.5 นักศึกษาแปลความวาผูตอบมีความพึงพอใจมาก หรือมี
ปญหามาก โดยไมสามารถอธิบายหรือใหรายละเอียดเพ่ิมเติมใหเห็นวามีปญหามากนั้นดูจากอะไร หรือมีอาการ
อยางไรจึงชี้วามีปญหามาก 
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 ดังนั้น การจัดทําแบบสํารวจความพึงพอใจแบบไลเคิรตสําหรับผลิตภัณฑตางๆ ควรยึดสเกลคะแน ท่ี 1-5 
คะแนน หรือ 1-4 ในกรณีท่ีไมใหตอบวา “ไมแนใจ” และคําถามควรถามทัศนคติหรือความคิดเห็นท่ีมีตอผลิตภัณฑใน
ประเด็นยอยตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบ 
 3. มาตรวัดแบบออสกูด (Osgood)   

 มาตรวัดแบบนี้เรียกอีกชื่อหนึ่งวา “วิธีการหาความแตกตางของความหมาย”  โดยการเปรียบเทียบระดับ

ความรูสึกหรือความคิดเห็นที่ระหวางฝงที่แตกตางกัน ดังตัวอยางที่แสดงไว ในตารางที่ 6-5 เพื่อสอบถามความคิดเห็นที่

มีตอผลิตภัณฑที่ไดพัฒนาขึ้น ในที่นี้สมมุติวาเปนการออกแบบหมอหุงขาวเหนียวไฟฟาที่มีลักษณะรูปทรงและการใช

งานแบบกระต๊ิบ คือเก็บและอุนขาวไดดวย เปนแบบ 2 in 1 ซึ่งผูตอบแบบสอบถามควรไดรับการสาธิตหรือทดสอบการ

ใชงานดวย เพื่อใหไดขอมูลที่ครบถวน 

 

     ตารางที่ 6-5  ตัวอยางแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอผลิตภัณฑ : กระติ๊บ + หมอหุงขาวเหนียวไฟฟา 2 in 1 
 

7 6 5 4 3 2 1 
 

7 6 5 4 3 2 1 
 

7 6 5 4 3 2 1 
 

7 6 5 4 3 2 1 
 

7 6 5 4 3 2 1 
  

7 6 5 4 3 2 1 
 
 
 4. มาตรวัดแบบกัตตมัน (Guttman Scale)  
 เปนมาตรวัดท่ีมีชื่อเรียกหลายชื่อ เชน Scalogman Analysis, Cummulative Scaling และ 
Unidimensional Scaling เปนตน แตเปนท่ีรูจักกันในนามมาตรวัดแบบกัตตมัน (Guttman Scale) มาตรวัดจะสราง
คําถามท่ีเปนอิสระจากกัน แลวใหกลุมตัวอยางเลือกขอความท่ีเปนตัวแทนเขามากที่สุด และคะแนนที่ไดสะสมก็มาก
ขึ้น การใชมาตรวัดชนิดนี้ นิยมใชในแบบทํานายบุคลิกภาพหรืออุปนิสัย ท่ีปรากฏอยูในวารสารเพื่อสาระบันเทิง
ตางๆ  
 6.3.4 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิเคราะห 
 ขัอมูลท่ีไดจากการสืบคนหรือจากแบบสอบถามในงานวิจัยท่ีเปนปริมาณมาก จะตองไดรับการวิเคราะห
ขอมูลเชิงปริมาณ โดยการนําสถิติมาวิเคราะหขอมูล ซึ่งปจจุบันเปนไปไดโดยสะดวกรวดเร็วเนื่องจากมีโปรแกรม
คอมพิวเตอรสําเร็จรูปชวยการวิเคราะหทางสถิติ ไดแก MS Excel, SPSS เปนตน สําหรับสถิติท่ีใช มีท้ังสถิติ
พรรณา (Descriptive Statistics) และสถิติอนุมาน (อางอิง) Inference Statistics   ซึ่ง ปรีชา บุญรอด (2541) ได
อธิบายวิธีการใชไว ดังนี้ 
 “1) การใชสถิติอธิบายลักษณะขอมูล (Describing Data)  

ใชยาก ใชสะดวก 

ทนทาน 

ทําความสะอาดงาย 

หุงขาวสุก

ไมทนทาน 

ทําความสะอาดยาก 

สวยงามมีเอกลักษณ 

หุงขาวสุกชา 

ไมสวยงาม 

ราคาแพง ราคาถูก 
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 เปนการใชสถิติมาวิเคราะหขอมูลและอธิบายลักษณะของขอมูลท่ีใชสถิติจําแนกออกเปนคารอยละ การ
แจกแจงออกเปนความถ่ี การคํานวณคาเฉล่ีย (X) และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  ซึ่งมีท้ังขอมูลสวนบุคคล ขอมูล
เกี่ยวกับพฤติกรรม เชน การเลือกตอบ (Check List)  เปนตน 
         2) การใชสถิติวิเคราะหเพ่ือสรุปจากขอมูลตัวอยาง (Conclusions from sample data) 
 เปนการใชสถิติวิเคราะหหาขอสรุปเพ่ือนําไปสูการตอบวัตถุประสงคการวิจัย  โดยใชสถิติเชิงอนุมาน
วิเคราะหเพ่ือนําไปสูขอสรุปไปยังประชากร ซึ่งมีเทคนิคทางสถิติ  ดังนี้ 

(1) การใชสถิติ Chi-Square  เพ่ือวิเคราะหขอมูลท่ีอยูในรูปของความถ่ี(frequency) ซึ่งเปนขอมูลเชิง
คุณภาพหรือคุณลักษณะ ท่ีจําแนกขอมูลเปนประเภท เชน จํานวนหรือความถ่ีของแตละระดับ/แตละกลุม  เชน 

ความคิดเห็นตอสินคา/ตอบริหารจัดการ ซึ่งอาจแบงออกเปน 4-5 ระดับ โดยใชสถิติ χ2 ทดสอบสมมติฐานสําหรับ
ขอมูลท่ีจําแนกทางเดียว เชน การทดสอบลักษณะตาง ๆ และการแจกแจงของประชากร/ตัวอยาง วาเปนไปตามที่
คาดหวังไวหรือไม และทดสอบสมมติฐาน สําหรับขอมูลจําแนกแบบสองทาง ซึ่งเปนการทดสอบความเปนอิสระกัน
ระหวางขอมูล 2 ลักษณะ (Testing for Independence) เชน ปจจัยสวนบุคคลสัมพันธกับพฤติกรรมการซื้อหรือใช
บริการฯ  
 (2) การใชสถิติ  t – test  วิเคราะหความแปรปรวน เพ่ือเปรียบเทียบคาเฉล่ีย (X)  โดยใชกับขอมูล 2 
กลุม และมี “ตัวแปรอิสระ” ท่ีเปนขอมูลเชิงคุณภาพ/คุณลักษณะ และ “ตัวแปรตาม” ท่ีมีขอมูลเปนเชิงปริมาณ 
(คํานวณคาเฉล่ียได)  โดยใชสถิติ t - test ไดสองรูปแบบ คือกรณีตัวอยาง 2 กลุมมีความสัมพันธหรือกลุมเดียวกัน 
(ไมเปนอิสระตอกัน) ใช t-test Pairs และกรณีท่ีตัวอยาง 2 กลุมเปนอิสระตอกัน(ไมเกี่ยวของกัน) ใช Independent 
sample t-test  เชน  เพศชายและเพศหญิง  โดยทดสอบเพ่ือเปรียบเทียบ(คาเฉล่ีย) ระดับความพึงพอใจในการเลือก
ซื้อสินคาหรือใชบริการฯ 
 (3) การใชสถิติ  F – test  วิเคราะหความแปรปรวน เพ่ือเปรียบเทียบคาเฉล่ีย (X) โดยใชกับขอมูล 3 
กลุมขึ้นไป มีท้ังการทดสอบความแปรปรวนภายในกลุมและความแปรปรวนระหวางกลุม และการทดสอบแบบ One-
way ANOVA and Two-way ANOVA  ถาการทดสอบตัวแปรตาม (คาเฉล่ีย) ปรากฏวา “แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ” จะตองนําไปเปรียบเทียบเปนรายคู ๆ โดยวิธีของ Scheffe’s  หรือ  Fisher’s LSD.  ตามความ
สอดคลองตอไป 
 (4) การวิเคราะหสหสัมพันธ (Multiple Correlation) เปนการหาความสัมพันธระหวางตัวแปรตาม  ท่ี
ขอมูลคํานวณคาเฉล่ียไดท้ัง 2 ตัวแปร โดยคํานวณดวย 4  วิธี คือ Product-Moment Correlation,  Phi’s 
Correlation, Spearman’s Rank  and Kendall’s  และเลือกใชตามเง่ือนไข ” 
 

6.4 วิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research)  
 การวิจัยเชิงคุณภาพ เปนการวิจัยกับส่ิงของ สถานท่ีสําคัญ บุคคลท่ีเปนแกนนํา (Key Persons) หรือบุคคล
สําคัญ ท่ีเปนแกนหลักของประเด็นปญหา การวิจัยกับบุคคล ใชกระบวนการวิจัยทางสังคมศาสตร และการวิจัยท่ีตอง
ลงไปสํารวจภาคสนามในพื้นท่ีจําเพาะก็เปนการวิจัยเชิงพ้ืนท่ี เพ่ือแสวงหาองคความรูในทองถ่ินแบบเจาะจง อนึ่ง ใน
การวิจัยเชิงคุณภาพเกี่ยวของกับบุคคลท่ีเปนแกนนํา ส่ิงของ หรือสถานท่ีเฉพาะ สามารถเรียกกลุมนี้ไดวาเปน 
“กลุมเปาหมาย (Target Group)”  
 ในสาขาประยุกตศิลปและสถาปตยกรรมศาสตร การวิจัยพ้ืนฐานจะวิจัยเจาะจงกับผลิตภัณฑ งาน
ศิลปกรรม งานหัตถกรรม งานสถาปตยกรรมที่มีความสําคัญ เชน รูปแบบและการใชงานของเครื่องจักสานชนเผาไท
ผูไทในจังหวัดกาฬสินธุ, ภูมิปญญาและรูปแบบผายอมครามในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ, หอแจกในภาคอีสาน, ฮู
ปแตมในสิมอีสาน เปนตน 

_ 

_ 
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 ขอมูลท่ีไดจากการวิจัยเชิงคุณภาพมีหลากหลายรูปแบบ มีท้ังขอมูลท่ีมาจากการสัมภาษณบุคคลเปาหมาย
ซึ่งอาจเปนผูผลิตผลงานนั้น ผูบริโภคชั้นแนวหนา นักออกแบบผลิตภัณฑ เจาของกิจการ ฯลฯ ซึ่งบุคคลเปาหมายนี้ 
อาจจะมีจํานวนไมมากนัก ประมาณ 5-10 คนเทานั้น โดยขอมูลท่ีไดจะเปนเชิงพรรณนาหรือบรรยายความ 
นอกจากนี้ขอมูลยังมีการบันทึกจากการสังเกต ภาพถาย แผนที่ หรือวีดิทัศน ขอมูลเหลานี้จึงมิไดเปนการแสดงผล
เปนเชิงตัวเลข จึงเรียกวาเปน “Information” อยางไรก็ตามปจจุบันก็มีการใชคําวา Data แทน Information จนเกิด
ความเขาใจไปโดยแพรหลาย วาหมายถึงขอมูลในทุกรูปแบบไมวาจะเปนตัวเลขหรือลักษณะอื่นๆ 
 ดังนั้น อาจกลาวไดวาชนิดของขอมูลในการวิจัยเชิงคุณภาพ อาจจําแนกออกไดเปน 3 กลุมหลัก ดังแสดง
ไวในแผนภูมิท่ี 6-2 คือ 
 1. ขอมูลจากเอกสาร (Text) ท่ีไดจากการสืบคน ไมวาจะเปนประวัติหมูบาน บันทึกขอมูลจากใบลาน 
จารึก หนังสือพิมพเกา เปนตน 
 2. ขอมูลเชิงพรรณนา (Narrative Information) ท่ีไดจากการสัมภาษณกลุมเปาหมายในภาคสนาม ไดแก
ผูผลิต ปราชญทองถ่ิน ผูบริโภคชั้นแนวหนา นักออกแบบ เจาของกิจการ ฯลฯ ในประเด็นท่ีกําหนดไวเพ่ือตอบโจทย
การวิจัย 
 3. ขอมลูทัศน (Visual Information) ท่ีเปนภาพหรือแบบเขียนจากการบันทึกในภาคสนาม ในลักษณะเปน
ภาพสเก็ตช แบบสํารวจรังวัดทางสถาปตยกรรม ภาพถาย หรือวีดิทัศนก็ได  
 ในการวิจัยเชิงคุณภาพเกี่ยวของกับบุคคลท่ีเปนแกนนํามักดําเนินการกับบุคคลจํานวนไมมากนัก อาจเพียง 
1-2 คนในแตละพ้ืนท่ี หรือ 5-10 คนในภาพรวมทั้งโครงการวิจัย แตสําหรับการวิจัยเชิงคุณภาพทางผลิตภัณฑหรือ
สถาปตยกรรม ในกรณีการวิจัยพ้ืนฐาน ท่ีเนนการศึกษารวบรวมรูปแบบผลิตภัณฑและสถาปตยกรรม มักมีปริมาณ
มากพอสมควรท่ีจะเปนตัวแทนลักษณะเฉพาะ อันจะนําไปสูการสรุปเปนแนวคิดทฤษฎีเชิงรูปแบบ ปรากฏการณ
หรือกระบวนการทางการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑและสถาปตยกรรมได โดยเปนกลุมเปาหมาย เชนเดียวกับ
กรณีเปนกลุมบุคคล โดยกลุมเปาหมายจะตองมีการกําหนดใหผานเกณฑการคัดเลือกอยางใดอยางหน่ึงหรือหลาย
อยาง เชน ผลิตภัณฑท่ีมีหายาก ผลิตภัณฑชนเผา สถาปตยกรรมที่มีลักษณะเฉพาะ ฯลฯ อนึ่ง การวิจัยกับ
ผลิตภัณฑหรือสถาปตยกรรมเพียงชิ้นเดียว ก็เปนการวิจัยเชิงคุณภาพเชนกัน แตจะตองผานการศึกษาและวิเคราะห
ดวยกระบวนการวิจัยท่ีเชื่อถือได  
  
                 ชนิดของขอมูลในการวิจัยเชิงคุณภาพ 
 
 
 
     ขอมูลเอกสาร               ขอมลูเชิงพรรณนา             ขอมูลทัศน 
 
 
 จารึก บันทึกสวนตัว  การสัมภาษณ         ภาพสเก็ตช ภาพถาย วีดีทัศน 
หนังสือพิมพในอดีต ฯลฯ     การสังเกต      แบบสํารวจรังวัดทางสถาปตยกรรม 
 
 แผนภูมิท่ี 6-2 แสดงชนิดของขอมูลในการวิจัยเชิงคุณภาพ ซึ่งประกอบไปดวยขอมูล 3 ลักษณะ คือ ขอมูล
จากเอกสาร, ขอมูลเชิงพรรณนาที่ไดจากการสัมภาษณและสังเกต, และขอมูลทัศนท่ีไดจากการสํารวจภาคสนาม
หรือบันทึกดวยส่ือทัศนตางๆ  
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 6.4.1 ข้ันตอนท่ีใชในการดําเนินการ 
 ขั้นตอนที่ใชในการดําเนินการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยท่ัวไปมักมีขั้นตอน ดังตอไปนี้ 
 1. การรวบรวมขอมูลดานเอกสาร ซึ่งเปนขอมูลทุติยภูมิจากแหลงตางๆ เชน หนังสือประวัติศาสตรท่ี
เกี่ยวของ จารึกโบราณ งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ เปนตน 
 2. การสัมภาษณ แกนนําหรือบุคคลสําคัญ ซึ่งเปนขอมูลปฐมภูมิ ในการระบุสถานการณ ปญหา เสนอแนะ
แนวทางแกไข หรือบงชี้ถึงภูมิปญญาท่ีผูนั้นมีอยู หรือปรากฏอยูในพ้ืนท่ีศึกษา การวิจัยเชิงคุณภาพจึงมักเปนการ
ดําเนินการในพ้ืนท่ีศึกษาหรือภาคสนาม 
 3. การสังเกต สามารถนํามาใชในการวิจัยเชิงคุณภาพทางประยุกตศิลปไดเปนอยางดี ไดแก การสังเกต
พฤติกรรมเด็กหรือผูสูงอายุเพ่ือใชในการออกแบบของเลนหรือเครื่องเรือน, ความพรอมดานฝมือและแรงงานในการ
ผลิต, การสังเกตคุณลักษณะและบันทึกปริมาณวัสดุเหลือใชท่ีจะนํามาแปรรูปเปนผลิตภัณฑใหม โดยการสังเกต
สามารถใชรวมกับขอมูลทัศน 
 4. การเก็บรวบรวมขอมูลทัศน ขั้นตอนนี้จะเปนหลักสําคัญในการวิจัยสาขาประยุกตศิลปและ
สถาปตยกรรมศาสตร โดยผูวิจัยจะตองดําเนินการเก็บขอมูลในพ้ืนท่ีศึกษาหรือภาคสนามบันทึกภาพออกมาเปน 
ภาพสเก็ตช ภาพถาย วีดีทัศน หรือแบบสํารวจรังวัดทางสถาปตยกรรม เพ่ือนํามาจัดทําเปนแบบเขียนทาง
ผลิตภัณฑหรือสถาปตยกรรมใหถูกตองตามมาตรฐานการเขียนแบบผลิตภัณฑและสถาปตยกรรม ซึ่งจะตองมี
มาตราสวนท่ีชัดเจน โดยอาจเขียนแบบดวยมือหรือใชคอมพิวเตอรชวย (CAAD: Computer Aided Architectural 
Design) นอกจากนี้ ในการเก็บรวบรวมขอมูลผลิตภัณฑหรืออาคารจํานวนหลายหนวย อาจใชระบบฐานขอมูลหรือ
โปรแกรมคอมพิวเตอร นํามาใชในการบันทึกขอมูลใหเปนระบบ อนึ่ง ในการศึกษาดานผังเมือง ซึ่งเปนสาขายอย
สาขาหน่ึงทางสถาปตยกรรมศาสตร ไดมีการพัฒนาโปรแกรมเก็บขอมูลในระบบภูมิสารสนเทศ (GIS : Geographic 
Information System) เพ่ือเปนเครื่องมือในเก็บขอมูลเปนชั้นแผนที่ซึ่งสามารถประกอบกับชั้นภาพถายดาวเทียม 
(Remote Sensing Image) อีกดวย 
 อนึ่ง ในการเก็บรวบรวมขอมูลดานผลิตภัณฑ เนื่องจากผลิตภัณฑเปนวัตถุท่ีเคล่ือนยายได (Movable 
Object) ตางจากสถาปตยกรรมซึ่งเปนวัตถุท่ีเคล่ือนยายไมได (Immovable Object) บอยคร้ังจะพบวาผลิตภัณฑนั้น
ไดถูกโยกยายจากแหลงผลิตหรือแหลงกําเนิดเดิมไปอยูท่ีอ่ืน ท่ีบางครั้งหางไกลถึงนอกประเทศ หากไมสามารถ
ติดตามหาขอมูลปฐมภูมิกับวัตถุสําคัญชิ้นนั้นได ก็จําเปนตองใชขอมูลทุติยภูมิ หรือขอมูลปฐมภูมิของผลิตภัณฑหรือ
วัตถุท่ีมีลักษณะใกลเคียงกัน 
 อนึ่ง ขอมูลท่ีไดดําเนินการรวบรวมมาตั้งแตลําดับ 1-3 จะเปนสวนหนึ่งของผลของการวิจัย 
 4. การวิเคราะหขอมูล ในการวิจัยเชิงคุณภาพจะเปนการวิเคราะหขอมูลเชิงพรรณนา ในการวิเคราะห
ขอมูลดานออกแบบและสถาปตยกรรม จะเปนการวิเคราะหในประเด็นท่ีเกี่ยวของ เชน คุณลักษณะ การใชสอย 
ความสวยงาม ฝมือชาง ฯลฯ โดยอาจทําการวิเคราะหเปรียบเทียบผลิตภัณฑในกลุมเดียวกัน หรือแตละชิ้นงาน 
 5. สรุปผลการวิจัย ในขั้นตอนนี้ เปนการสรุปผลการวิจัยจากการวิเคราะหขอมูลท่ีมาจากหลายรูปแบบ โดย
ควรมีการอภิปรายผล ในเชิงแนวคิดทฤษฎีในเชิงปรัชญา เชิงปฏิบัติ หรือเชิงปรากฏการณท่ีเหมือนหรือแตกตางกับ
ท่ีเคยมีกลาวมากอน โดยอาจตอทายดวยขอเสนอแนะ ซึ่งอาจเปนขอเสนอแนะเชิงนโยบาย เชิงปฏิบัติ หรือเพ่ือการ
ศึกษาวิจัยเพ่ิมเติมในอนาคต 
 6.4.2 เคร่ืองมือท่ีใชในการดําเนินการ 
 1. แบบสัมภาษณ 
 แบบสัมภาษณจะมีความแตกตางจากแบบสอบถาม คือ ไมมีคําตอบใหเลือก จึงจะเปนคําถามปลายเปด 
โดยระบุประเด็นคําถามไวเปนขอๆ ตามลําดับ ท้ังนี้อาจจําแนกออกเปนหมวดๆ และภายใตหมวดนั้นอาจมีคําถาม
ยอยๆ 
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 ในการสัมภาษณ เปนขั้นตอนที่ตองใชเวลานาน เพราะเปนการสัมภาษณรายบุคคล หากผูรับการสัมภาษณ
ใชภาษาถ่ิน ผูสัมภาษณอาจตองหาลามในการชวยอธิบายคําถาม คําถามสวนใหญเปนเรื่องความคิดเห็น หรือ
สอบถามประวัติศาสตร องคความรู ภูมิปญญา หรือขอเสนอแนะจากแกนนํา ปราชญทองถ่ินหรือบุคคลผูมีสวน
สําคัญในประเด็นปญหาหรือหัวของานวิจัยนั้นๆ เนื่องจากขอความจากการสัมภาษณอาจมีรายละเอียดมาก ผูวิจัย
นอกจากจะใชวิธีจดบันทึกลงบนแบบสัมภาษณแลว นิยมใชเครื่องบันทึกเสียงรวมดวย เพราะขณะที่ผูรับการ
สัมภาษณตอบโจทยในขอนั้นๆ อาจมีการกลาวถึงเรื่องราวท่ีสัมพันธหรือเปนประโยชนกับการวิจัยในประเด็นอื่นๆ ท่ี
ผูวิจัยอาจยังนึกไมถึง 
 2. อุปกรณในการบันทึกขอมูลทัศน 
 อุปกรณในการบันทึกขอมูลทัศน ไดแก สมุดหรือกระดาษและเครื่องเขียนสําหรับสเก็ตชภาพ เทปวัดระยะ
ท่ีใชในการสํารวจรังวัดทางสถาปตยกรรม กลองถายภาพ และกลองวีดีทัศน เปนอุปกรณมาตรฐานท่ีใชในการวิจัย
เชิงคุณภาพดานประยุกตศิลป สําหรับการบันทึกรูปแบบสถาปตยกรรมตองดําเนินการสํารวจและบันทึกขอมูลใน
สถานท่ีจริง สําหรับการวิจัยทางผังเมือง ซึ่งเปนสาขายอยในสาขาสถาปตยกรรมศาสตรนั้น ขอมูลทัศนจะเนนไปที่
ขอมูลแผนที่ ภาพถายทางอากาศ และภาพถายดาวเทียม รวมท้ังการสํารวจภาคสนามในสถานที่จริง เพ่ือตรวจสอบ
ความเขาใจและเพื่อประโยชนในการแปลขอมูลจากภาพถายทางอากาศและภาพถายดาวเทียม  
 นอกจากนี้ในการบันทึกรูปทรงสามมิติผลิตภัณฑ อาจใชอุปกรณคอมพิวเตอรท่ีมีโปรแกรมเฉพาะ หรือทาง
สาขาสถาปตยกรรมศาสตร ก็อาจใชอุปกรณทางวิทยาศาสตรเขารวมในการบันทึกขอมูลทัศน อุปกรณพิเศษตางๆ 
เหลานี้ เชน เครื่องวัดความชื้นในอาคาร เครื่องบันทึกภาพสามมิติ (Photogrammetry) ฯลฯ  
 6.4.3 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิเคราะห 
 ในการวิเคราะหขอมูลเชิงพรรณนา ผูวิจัยไมจําเปนตองใชเครื่องมืออ่ืนใดนอกเหนือจากความสามารถใน
การจําแนก เชื่อมโยง การมองเห็นความจริง ตนตอของปญหา ภูมิปญญา แนวคิด ทฤษฎี หรือแนวปฏิบัติ อันเปน
ประโยชน เปนปรากฏการณ  
 ในการวิเคราะหขอมูลทัศน ผูวิจัยตองนําขอมูลมากจําแนก เชื่อมโยง มองหาความจริง ภูมิปญญา แนวคิด 
ทฤษฎี หรือแนวปฏิบัติ อันเปนประโยชน ท่ีจะนําไปสูการแกปญหา หรือสรางสรรคผลงานการออกแบบตอไปได 
โดยอาจมีเครื่องมือท่ีชวยในการวิเคราะหขอมูลทัศน ไดแก โปรแกรมคอมพิวเตอรตางๆ เชน โปรแกรมเพ่ือการ
วิเคราะหขอมูลภาพถาย แผนที่ และภาพถายดาวเทียมในระบบภูมิสารสนเทศ โปรแกรมวิเคราะหการเส่ือมสภาพ
ของอาคาร โปรแกรมสําหรับการสรางแบบจําลองผลิตภัณฑสามมิติ เปนตน 
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6.5 วิธีวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)  
 6.5.1 ลักษณะของวิธีวิจัย 
  การวิจัยในลักษณะนี้ไดใชวิธีการทดลอง เพ่ือแสวงหาองคความรู หรือสรางผลิตภัณฑใหม ซึ่งในการ
ทดลองมักนิยมใชระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตรประยุกต (Applied Science)  
 ในการศึกษาระดับปริญญาเอก ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตรประยุกตไดเขามามีบทบาทสําคัญตอการ
สรางสรรคผลงาน เพราะเปนตัวตั้งตนใหเกิดการเปล่ียนแปลง ภายใตสมมุติฐานท่ีวา หากวัสดุ กรรมวิธี หรือ
เครื่องมือไมเปล่ียน ผลงานสรางสรรคก็ไมอาจเปล่ียนได เพราะฉะนั้นในการศึกษาวิจัยในระดับปริญญาเอกหรือวิจัย
ทางประยุกตศิลปขั้นสูง ทฤษฎีใหมหรือนวัตกรรมใหมจึงเปนบรรทัดฐานของการวิจัยในระดับนี้ 
 ในการวิจัยเพ่ือหาวัสดุ กรรมวิธี หรือเคร่ืองมือใหม อาจถูกมองวาเปนการวิจัยทางวิทยาศาสตร หรือ
วิศวกรรมศาสตร แตจะมีความแตกตางกันท่ีวัตถุประสงค คือการวิจัยเพ่ือหาวัสดุ กรรมวิธีหรือเคร่ืองมือใหมนั้น 
มุงเนนการนํามาสรางสรรคผลงานทางประยุกตศิลป เชน 
 “การพัฒนาเสนใยผสมชนิดใหมจากเศษรังไหมและใยพืช” เปนการพัฒนาวัสดุท่ีเปนนวัตกรรมใหม ท่ีเกิด
จากการผสานเสนใยระหวางเศษรังไหมกับใยพืชเหลือท้ิงชนิดอ่ืน เชน สับปะรด และปาน ตองมีการทดลองผลิต 
พัฒนากรรมวิธีการผลิต มีการทดสอบและทดลองนําเสนใยไปใชวาเหมาะกับผลิตภัณฑส่ิงทอชนิดใด ซึ่งผลิตภัณฑท่ี
ไดสามารถขยายผลไปใชผลิตเปนผลิตภัณฑประเภทตางๆ ไดอีกมากมาย ไมวาจะเปน เคหะส่ิงทอ ส่ิงทอเพ่ือการ
นุงหม เพ่ือการแพทย ฯลฯ  
 6.5.2 ข้ันตอนท่ีใชในการดําเนินการ 
 ขั้นตอนที่ใชในการดําเนินการสําหรับงานวิจัยเชิงทดลองทางประยุกตศิลปนั้น มีหัวใจหลักอยูท่ีการทดลอง 
แตการสืบคนองคความรูพ้ืนฐานมีความจําเปนและตองแนนพอ ในท่ีนี้จะขอยกตัวอยางขั้นตอนการวิจัย จาก
โครงการวิจัยระดับปริญญาเอก ในดษุฎีนิพนธ เรื่อง “การพัฒนาเสนใยผสมชนิดใหมจากเศษรังไหมและใยพืช” ของ 
กิตติศักด์ิ อริยะเครือ (2553) ดังนี้ 
 1. ทําการเก็บรวบรวมขอมูลดานคุณลักษณะจําเพาะและปริมาณเศษรังไหมและเสนใยพืชชนิดอ่ืน 5 ชนิด 
(ฝาย ลินิน ปานรามี สับปะรดและกัญชง) ในพ้ืนท่ีเกษตรกรรมของประเทศไทย โดยเนนพ้ืนท่ีภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ จากแหลงขอมูลทุติยภูมิและปฐมภูมิ 
 2. ศึกษากรรมวิธแีละกระบวนการผลิตเสนใยแตละชนิด และเสนใยผสมที่มีการผลิตในระบบหัตถกรรมและ
อุตสาหกรรมในปจจุบัน  
 3. นํากรรมวิธีและกระบวนการผลิตมาพัฒนา โดยการทดลองปรับปรุงใหเหมาะสมกับการผลิตเสนใยจาก
เศษรังไหมและใยพืชชนิดอ่ืนรวมครั้งละ 1 ชนิด เพ่ือใหไดเสนใยผสมชนิดใหม ท่ีมีอัตราสวนผสมแตกตางกัน ดวย
กระบวนการทางเคมีแยกเสนใย การสางใย และการเขาเคร่ืองรีดปุยเสน 
 4. นําเสนใยผสมชนิดใหมไปทําการทดสอบดานสมบัติทางกายภาพทั่วไปของเสนใย เชน การทดสอบหา
คาความยาวของเสนใย (ตามมาตรฐาน BS 4044:1989), การทดสอบหาจํานวนเกลียวของเสนใย (มาตรฐาน มอก.
121 เลม 7-2518) เพ่ือคัดเลือกเสนใยผสมที่มีคุณสมบัติท่ีตองการ 
 5. นําเสนใยผสมชนิดใหมในสัดสวนรังไหมและใยพืชท่ีเหมาะสม มาปนเปนเสนดายในระบบหัตถกรรม
ดวยเครื่องเข็น และในระบบอุตสาหกรรมดวยเครื่องปนดายแบบ Mixing and Ring Spinning  
 6. ทําการวิเคราะหสมบัติของเสนใย (ความสม่ําเสมอ สี ความกระดาง ความยืดหยุน) โดยผูเชี่ยวชาญ และ
ตามเกณฑมาตรฐานเสนใยผสมที่ผลิตจากเครื่องจักรระบบอตุสาหกรรม (ความชื้น, ความเหนียว, คาเฉล่ียการยืดตัว
, ความแข็งแรงเมื่อดึงฉีก ฯลฯ) 
 7. นําเสนดายชนิดใหมไปผลิตเปนผืนผาในระบบหัตถกรรมและอุตสาหกรรม 
 8. นําผืนผามาทดลองผลิตเปนผลิตภัณฑเคหะส่ิงทอ 
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 9. สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 จากขั้นตอนการวิจัยดังกลาว ระหวางการวิจัยถึงขั้นตอนที่ 4 กิตติศักด์ิ อริยะเครือ ไดจดอนุสิทธิบัตร
กรรมวิธีการผลิตเสนใยผสมชนิดใหม ใน พ.ศ. 2553 ซึ่งนับเปนความสําเร็จในการผลิตเสนใยท่ียังไมเคยมีการผลิต
มากอนคือ เสนใยจากเศษรังไหมผสมใยสับปะรด และเสนใยจากเศษรังไหมผสมใยกัญชง และไดรับเชิญใหไป
แสดงผลงานในงานนวัตกรรมส่ิงทอนานาชาติ ณ ประเทศญี่ปุน ในเวลาตอมา 
 

 
 
 จากตัวอยางดังกลาว จะเห็นไดวาการศึกษาวิจัยในระดับปริญญาเอกสาขาประยุกตศิลปไดนําหลักการทาง
วิทยาศาสตรประยุกตมาใช จนกอใหเกิดการเปล่ียนแปลงตั้งแตระดับตั้งตน ไดเสนใยชนิดใหมท่ีขยายโอกาสการ
ออกแบบผลิตภัณฑ ไดเสนใยท่ีมีเนื้อผาล่ืนเหนียวทนตอแบคทีเรีย ซึ่งนอกจากจะสามารถใชในการสรางผลิตภัณฑ
เคหะส่ิงทอแลว ยังสามารถตอยอดไปสูส่ิงทอทางการแพทย และอื่นๆ ซึ่งสงเสริมการพ่ึงตนเองทางดานส่ิงทอเทคนิค
ของประเทศไทย และสรางผลิตภัณฑจากวัสดุเหลือใชท่ีเปนมิตรตอส่ิงแวดลอมอีกดวย  
 6.5.3 เคร่ืองมือท่ีใชในการดําเนินการทดลอง 
 ในการวิจัยเชิงทดลอง เครื่องมือท่ีใชในการดําเนินการทดลองผลิต จะแตกตางกันออกไปตามธรรมชาติของ
ผลิตภัณฑ เชน 

 i ดานนิเทศศิลป ใชกลองถายภาพ วีดีทัศน เครื่องคอมพิวเตอรและโปรแกรมการตัดตอภาพยนตร 

 i ดานเครื่องเรือน ใชเครื่องมือและเครื่องจักรงานไม ซึ่งอาจเปนเคร่ืองจักรท่ีใชคอมพิวเตอรควบคุม 
(CNC: Computed Numerical Control) 

 i ดานเครื่องปนดินเผา ตองใชเตาเผาแบบพ้ืนบานและอุตสาหกรรม 

 i ดานส่ิงทอ ใชเครื่องสางใย เครื่องปนดาย เครื่องทอผา ในระบบหัตถกรรมและอุตสาหกรรม 

 i ดานเครื่องจักสาน ใชการจักตอกดวยมีดและเครื่องจักร เปนตน 
 6.5.4 เคร่ืองมือท่ีใชในการดําเนินการวิเคราะห 
 ในการวิเคราะหผลผลิตจากการทดลอง สามารถดําเนินการไดใน 3 ทางคือ  
 1. ใชผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณลักษณะ  
 2. ใชผูบริโภคหรือผูใชผลิตภัณฑนั้นๆ ทดลองนําไปใช โดยอาจใชวิธีวิจัยเชิงปริมาณกับกลุมเปาหมายที่
สุมมาจากกลุมประชากร หรือวิจัยเชิงคุณภาพกับบุคคลเปาหมาย ท่ีเปนผูบริโภคชั้นแนวหนา เชน ดารานักแสดง 

ภาพท่ี 6-1  การนําเสนอผลงานเพ่ือสอบสําเร็จ
การศึกษาระดับปริญญาเอกของกิตติศักด์ิ อริยะเครือ 
กับเสนใยชนิดใหมท่ีประดิษฐขึ้นจากการวิจัยเชิง
ทดลอง พรอมนํามาผลิตเปนส่ิงทอเพ่ือการตกแตง
บาน ซึ่งเสนใยชนิดใหมนี้ ปจจุบันไดรับการนําไปตอ
ยอดใหเปนส่ิงทอทางการแพทยและอ่ืนๆ ไดอีกดวย 
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หรือชนชั้นสูงในสังคมท่ีเปนผูนําแฟชั่น หรือผูนํากระแสการบริโภคผลิตภัณฑ ซึ่งอาจเปนผูบริโภคผลิตภัณฑจําเพาะ
ท่ีแตกตางกัน เชน เฉพาะผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรตอส่ิงแวดลอม เฉพาะเคหภัณฑ หรือเฉพาะกลุมผูสูงอายุ เปนตน 
 3. เครื่องมือเคร่ืองจักร ตามมาตรฐานอุตสาหกรรม (มอก.) หรอืคามาตรฐานการทดสอบตาง ๆ ใน
หองปฏิบัติการ ซึ่งสามารถเปนการทดสอบท้ังทางกายภาพ ชีวภาพ และเคมี โดยหองปฏิบัติการตางๆ ท้ังท่ีมีอยูใน
ภาคเอกชนหรือภาคราชการ ซึ่งจะแตกตางกันออกไปในแตละผลิตภัณฑและกระบวนการผลิต 
 ผลการวิเคราะห ไมวาจะดวยเครื่องมือเคร่ืองจักร หรือโดยใชบุคคล หากมีการดําเนินการท่ีสมเหตุสมผล 
และนาเชื่อถือได ไมวาผลการวิเคราะหนั้นจะเปนไปตามที่คาดหวังหรือไมก็ตามก็เปนผลงานการวิจัยท้ังส้ิน บอยคร้ัง
ผลการวิเคราะหอาจทําใหผูวิจัยตองปรับเปล่ียนสมมุติฐาน หรอืเกิดการคนพบแนวทาง กระบวนการหรือกรรมวิธี
อยางใหมหรือเพ่ือการพัฒนาปรับปรุงตอไปก็ได ซึ่งการคนพบแคแนวทาง ก็สามารถเปนท่ียอมรับไดในการวิจัย
ระดับปริญญาโท สวนในระดับปริญญาเอกควรกาวลึกลงไปถึงความสามารถในการแกปญหาหรือแสดงผลการคนพบ
อยางใหม 
 

6.6 การผสานวิธีวิจัย (Integrative Research) 
 6.6.1 ลักษณะของวิธีวิจัย 
 การวิจัยทางประยุกตศิลป หากมิใชการวิจัยพ้ืนฐานเพ่ือแสวงหาองคความรูท่ีมีอยูในทองถ่ิน หรือความรู
ท่ัวไป แตเปนการวิจัยเพ่ือการออกแบบไมวาจะเปนการวิจัยทางการออกแบบผลิตภัณฑ ส่ิงประดิษฐ หรือ
สถาปตยกรรมไมสามารถใชวิธีวิจัยเด่ียวได จําเปนตองผสานวิธีวิจัย ท้ังทางดานการวิจัยเชิงคุณภาพเพ่ือใหไดมาซึ่ง
องคความรูจากการสํารวจภาคสนาม หรือจากผูทรงคุณวุฒิ ท่ีจะนําไปใชในการออกแบบ การวิจัยเชิงปริมาณเพ่ือ
สํารวจความตองการและความพึงพอใจของผูใชผลิตภัณฑ และที่สําคัญท่ีสุดคือการวิจัยเชิงทดลอง ซึ่งเปนการ
ทดลองออกแบบซ้ําๆ หลายคร้ัง และนําไปผลิตเปนชิ้นงานกอนตนแบบหลายๆ ครั้ง กอนจะไดบทสรุปเปนผลงาน
ตนแบบ ท่ีจะสามารถนําไปใชไดจริงหรือผลิตในเชิงพาณิชยไดตอไป จึงอาจสรุปไดวาการวิจัยทางประยุกตศิลป
สาขาทางการออกแบบทั้งหลาย ไดใชวิธีวิจัยแบบผสานวิธี 
 การวจิัยทางประยุกตศิลปท่ีกาวพนจากการวิจัยขั้นพ้ืนฐาน ท่ีเนนการเก็บรวบรวมองคความรูในทองถ่ิน มา
สูการตอยอดองคความรูโดยการออกแบบผลิตภัณฑหรือการสรางสรรคผลงานหรือนวัตกรรมนั้น เปนการวิจัย
ประยุกต ซึ่งมีระเบียบวิธีวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบประยุกตศิลป (Applied Design) โดยในที่นี้ ใหนิยามการ
ออกแบบ วาหมายถึง เปนกระบวนการที่มี “องคความรู” เปนศูนยกลาง โดยความตองการออกแบบ เปนผลสืบเนื่อง
จากความตองการใชงานหรือส่ิงท่ีเคยมีเมื่อนําไปใชงานแลวตองการการปรับปรุง จึงเกิดเปนประเด็นปญหาหรือ
แรงผลักดันท่ีตองการใหเกิดการเปล่ียนแปลง จึงตองใชความคิดหรือตองมีความคิดสรางสรรค ทําการทดลอง
ออกแบบ การทดลองสรางและนําใชงาน หากยังไมดีพอหรือยังไมเปนท่ีพอใจของผูออกแบบ ในขั้นตอนการทดลอง
นี้สามารถทําซ้ําไดหลายคร้ัง จนเกิดการพัฒนาผลงานเปนผลงาน “ตนแบบ” ซึ่งเปนนวัตกรรมหรือผลผลิตของการ
ออกแบบ ท่ีสามารถนําไปผลิตและใชงานอยางใหมหรือเพ่ือแกปญหาท่ีเกิดขึ้นนั้น กระบวนการออกแบบ จึงเปน
วงจรท่ีเกิดขึ้นตลอดเวลา เนื่องจากการออกแบบเปนไปเพ่ือตอบสนองความตองการ อารมณ และวิถีชีวิตของมนุษย
ท่ีสัมพันธกับเวลา จึงมีคําเรียกวา “ แฟชั่น (Fashion) หรือสมัยนิยม” เกิดเปนกระบวนการที่ผูเขียนเรียกวา “วงจร
ของกระบวนการออกแบบ” และไดวาดแผนภูมิ ดังแสดงไวในแผนภูมิท่ี 6-3 เพ่ือแสดงกระบวนการ และบงชี้ใหเห็น
วาองคความรูท่ีเปนมูลฐานของความคิดสรางสรรคนั้น สามารถเกิดขึ้นไดทุกขั้นตอนของวงจรกระบวนการออกแบบ 
และองคความรูนี้สามารถเกิดขึ้นไดจากกระบวนการศึกษาในสถาบัน การศึกษาดวยตนเอง จากประสบการณ และ
จากการวิจัย ในทุกขั้นตอนในวงจรหรือกระบวนการออกแบบได ซึ่งอาจเริ่มจากปญหาหรือแรงผลักดัน กอใหเกิด
ความคิดหรือความคิดสรางสรรค เพ่ือเปนเคร่ืองนําพาใหเกิดการเปล่ียนแปลงทางรูปแบบหรือกระบวนการผลิต จึง
เขาสูกระบวนการทดลองออกแบบ ซึ่งในกระบวนการทดลองออกแบบนี้ อาจประกอบไปดวยขั้นตอนยอยๆ ไดแก 
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ขั้นตอนการจัดทําแบบแสดงแนวคิดกอน แลวจึงเปนแบบรางขั้นท่ี 1 หรือหลายขั้น แลวจึงเปนแบบเทคนิคหรือแบบ
กอสราง เพ่ือเขาสูขั้นตอนการทดลองผลิต หรือทดลองสรางและการทดลองนําไปใช หากยังไมเปนท่ีพอใจทาง
เทคนิค หรือยังไมสามารถตอบสนองความพึงพอใจของผูบริโภคจากการสอบถาม เชน ยังไมชอบสี หรือตองการ
เปล่ียนรูปทรง กลไกบางอยาง ก็กลับมาสูขั้นการออกแบบ ทดลองผลิตและนําไปใช วนอยูเชนนี้ จนเปนท่ีพอใจจึง
นําผลผลิตจากขั้นทดลอง ไปสูการจัดทําเปนตนแบบ การนําไปผลิตจริงเพ่ือใชงานหรือเพ่ือจําหนาย และเมื่อ
ผลิตภัณฑออกวางตลาดหรือมีการใชงานจริงแลว เมื่อผานเวลาไประยะหนึ่งผูบริโภคอาจมีความตองการใชงาน
เพ่ิมขึ้น หรือตองการนําไปใชงานอยางอื่น ดังจะเห็นไดจาก พัฒนาการของการออกแบบโทรศัพทเคล่ือนท่ีหรือ
โทรศัพทมือถือ ท่ีกอนหนานี้ทํางานเพียงการรับเขาและโทรออก ตอมาไดมีความตองการใหมีเพ่ิมท้ังประสิทธิภาพ
และรูปลักษณมากขึ้น ไมวาจะสามารถเลนเกมส ติดตออินเตอรเน็ต เปนเลขานุการสวนตัว ท่ีมีรูปลักษณสวยงาม มี
สีสันท่ีหลากหลาย เปนตน ส่ิงเหลานี้ก็จะทําใหเกิดปญหาหรือแรงผลักดัน ใหผูออกแบบ ตองพัฒนาผลิตภัณฑ
เรื่อยไปเปน “วงจรของกระบวนการออกแบบ” ท่ีแสดงไวในแผนภูมิท่ี 6-3 นั้น ท้ังองคความรู ไดมีบังเกิดขึ้น และ
รวมตัวจากการสะสมขอมูลหรือความรูมาจากกระบวนการแตละขั้น องคความรูจึงเปนศูนยกลางของวงจรนี้ โดย
แสดงเปนลูกศรเขา และองคความรูนี้ ไดเปนฐานของความคิดและความคิดสรางสรรคนั่นเอง ซึ่งแสดงไวโดยเปน
ลูกศรเขาและออกขนาดใหญ ผูท่ีมีองคความรูพอเพียง จากความขยันหมั่นเพียร จากการศึกษา วิจัย สังเกต 
สังเคราะห ปฏิบัติ ประมวลผล และวิเคราะหความรูในขั้นตอนตางๆ มาผสานกล่ันกรองใหตกผลึกเปนองคความรูท่ี
เหมาะสม ก็จะทําใหมคีวามคิดหรือความคิดสรางสรรคท่ีนําไปสูการเปล่ียนแปลงไดตอไป อนึ่ง ความคิดหรือ
ความคิดสรางสรรคนี้ เปนส่ิงท่ีฝกฝนได ในทางพุทธอาจใชคําวา “สติ” รับรูในทุกขั้นของกระบวนการ ท่ีประมวลแลว
เกิดเปนองคความรู เพ่ือนําไปสูการเกิด “ปญญา” ในท่ีนี้จึงขออุปมาวา องคความรูนั้นคือสติ ความคิดนั้นคือปญญา 
ท่ีนักออกแบบสามารถหมั่นฝกฝนดวยการศึกษาและปฏิบัติตามวงจรแหงการออกแบบหรือวงจรของกระบวนการ
ออกแบบ ซึ่งก็บังเอิญไปพองกับลอเกวียนหรือวัฏฏะในพุทธวิถีพอดี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปญหา/แรงผลักดัน 

ความคิด/ความคิดสรางสรรค 
“ปญญา” 

การเปล่ียนแปลง 

พัฒนาตนแบบ 

การนําไปผลิต 

ความตองการใชงาน/
การนําไปใชงาน 

ทดลองออกแบบ 

ทดลองสรางและนําไปใช 

องคความรู 
“สติ” 
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แผนภูมิท่ี 6-3  แสดง “วงจรกระบวนการออกแบบ” ท่ีองคความรูเปนศูนยกลางท่ีกอกําเนิดขึ้นไดโดยความรูจากทุก
ขั้นตอนในกระบวนการออกแบบ มาตกผลึกกลายเปนองคความรู ท่ีสามารถรับรูไดดวยสติในทุกการกระทําในแตละ
ขั้นตอนนั้น และองคความรูนี้เองที่กอใหเกิดความคิดหรือ “ปญญา” เปนวงจรที่หมุนเวียนเปนวงลอแหงวัฏฏะอีกดวย 

 
 อยางไรก็ตาม ก็ไดมีการสรางแผนภูมิเพ่ือแสดงกระบวนการวิจัยทางการออกแบบ โดยนักวิชาการทานอื่น 
เชนแผนภูมิท่ี 6-4 แสดงแผนภูมิท่ี ทิมสและโพหเลน (Timms and Pohlen, 1970 ใน พรสนอง วงศสิงหทอง, 2550
ก:14) ไดนําเสนอกระบวนการออกแบบที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑในรูปของกระบวนการที่
เชื่อมโยงและกลับไปกลับมาของแตละขั้นตอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิท่ี 6-4  แสดงกระบวนการวิจัย พัฒนา และออกแบบผลิตภัณฑท่ีมีลักษณะยอนกลับไปมาของแตละขั้นตอน
ท่ีนําเสนอไวโดยทิมสและโพหเลน (Timms and Pohlen, 1970 ใน พรสนอง วงศสิงหทอง, 2550ก:14) 
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 สําหรับ พรสนอง วงศสิงหทอง (2550ข:18-19) ไดอุปมากระบวนวิธีออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑเหมือน
ขบวนรถไฟ ซึ่งประกอบดวย หัวรถจักรกับตูโดยสาร  ซึ่งหัวรถจักรหมายถึงการวางแผนผลิตภัณฑ ตามมาดวยตู
โดยสารในประเด็นแตละหัวขอ ไดแก การวิจัยความตองการผูบริโภค, การออกแบบเบ้ืองตน, การออกแบบ
รายละเอียด, การทดสอบ และลักษณะพิเศษจําเพาะขั้นสุดทาย ดังแสดงไวในแผนภูมิท่ี 6-5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 แผนภูมิท่ี 6-5  แสดงกระบวนวิธีออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑท่ีอุปมาเหมือนขบวนรถไฟ ท่ีนําเสนอโดย
พรสนอง วงศสิงหทอง, 2550ข:19) 
 
 ในการออกแบบ ท่ีเปนการนําองคความรูเดิมมาสรางสรรคงานออกแบบในรูปแบบใหมๆ จึงสามารถ
สรางสรรคดวยกลวิธีใดวิธีหนึ่งหรือผสมผสานกัน ในบริบททางสังคมของประเทศไทย เชน 
 - พลิกแพลงจากของเกา โดยเปล่ียนวัสดุใหม หรือประโยชนใชสอยใหม เชน การนําเส่ือมาสรางสรรคเปน
ของใชหรอืเคร่ืองเรือน, การนําถุงพลาสติกใชแลวมาถักเปนกระเปา, การทํามานจากกระดาษเหลือใช, การทําบรรจุ
ภัณฑจากเคร่ืองจักสาน, การนําเศษผาเหลือท้ิงมาทําเปนเฟอรนิเจอร, การผลิตส่ือโฆษณาหรือภาพยนตรในมุมมอง
ใหม ฯลฯ  
 - โดยอาศัยแรงบันดาลใจจากส่ิงท่ีเคยมีอยูมากอน เชน การนําลวดลายผาทอลายขิดมาใชบน
เครื่องปนดินเผา, การนําหลอดไฟขนาดเล็กมาสองสวางเปนลวดลายแทนเล่ือมปกผา, การนําเรื่องราวฮีตสิบสองมา
ทําเปนการตูนอนิเมชั่น ฯลฯ 
 - การนําส่ิงท่ีมีอยูมากอนมาผสมผสานกันใหเกิดเปนงานออกแบบใหม เชน การออกแบบเคร่ืองประดับ
โลหะสานกับเศษหนัง, การออกแบบเฟอรนิเจอรสนามท่ีผสมผสานระหวางดินเผากับโลหะหรือเศษวัสดุ ฯลฯ 

  
 

ภาพท่ี 6-2  แสดงผลิตภัณฑของที่ระลึกสําหรับ
จังหวัดสิงหบุรี พ.ศ. 2544 ท่ีผูเขียนออกแบบ
และผลิตขึ้นจากเศษไมยางพาราเหลือท้ิงในการ
ผลิตเฟอรนิเจอร โดยผสมผสานวัสดุไมกับดิน
เผา ในรูปแบบท่ีไดแรงบันดาลใจจากลวดลาย
ศิลปกรรมในทองถ่ิน  
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 ในการวิจัยเพ่ือการออกแบบดังกลาว แสดงถึงองคความรูท่ีมีอยูเดิม ผสานกับแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับ
การออกแบบ ไมวาจะเปนเรื่ององคประกอบศิลป จิตวิทยาการใชวัสดุ สี หรือรูปทรง การยศาสตร (การออกแบบให
สอดคลองกับสรีระมนุษย) การใชท่ีวางในงานสถาปตยกรรม การใชโปรแกรมสําเร็จรูป ฯลฯ และเทคนิควิธีการผลิต 
ในแตละแขนงวิชายอยทางประยุกตศิลป มาปรับเปล่ียนรปูแบบหรือการใชงาน โดยผานการวิเคราะหถึงขอดี 
ขอดอย ขอเสีย ทําใหนอกจากจะไดผลิตภัณฑรูปแบบใหมๆ ยังนําไปสูการปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑ และอํานวย
ประโยชนในมิติอ่ืนดวย เชน การรักษาส่ิงแวดลอม การทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม และการสงเสริมการทองเท่ียว เชน 
กรณีท่ีผูเขียนนําวัสดุเหลือใชเศษไมจากโรงงานผลิตเฟอรนิเจอรมาผลิตเปนของที่ระลึกโดยผสมผสานกับดินเผาที่มี
ลวดลายและเรื่องราวในทองถ่ิน สําหรับเปนของที่ระลึกใหจังหวัดสิงหบุรี ตอมามีผูนิยมซื้อจึงมีการวางจําหนายใน
หลากหลายลวดลายและลักษณะในรานจําหนายผลิตภัณฑของท่ีระลึกสําหรับนักทองเท่ียวตางชาติและคนไทย 
(ภาพที่ 6-1) หรือการสงเสริมคุณภาพชีวิตโดยการใชวัสดุธรรมชาติท่ีไมกอใหเกิดภูมิแพและปราศจากสารเคมีใน
การนําผาฝายพ้ืนเมืองยอมสีธรรมชาติมาผลิตเปนตุกตาสากลสําหรับตลาดของที่ระลึก โดยมีชุมชนทองถ่ินท่ีไดรับ
ประโยชน 2 กลุมคือ กลุมผูผลิตผาพ้ืนเมืองในจังหวัดอุบลราชธานี และกลุมเย็บผาในจังหวัดขอนแกน ซึ่ง
ผลการวิจัยพบวา ผาพ้ืนเมืองท่ีผลิตในระบบหัตถกรรมยังไมมีคุณสมบัติดานความหนาแนนของเสนใยที่เพียงพอกับ
การนํามาผลิตเปนตุกตา ทําใหตะเข็บปริไดงาย และการยึดตัวของผามีสูงทําใหรูปทรงตุกตาเบ่ียงเบนจากแบบได
งาย รวมท้ังสีสันลวดลายแบบด้ังเดิม สรางความสนใจเฉพาะในตลาดที่แคบ คือกลุมลูกคาหญิงวัยทํางานมานาน 
ในชวงอายุ 30-50 ปเทานั้น ซึ่งจากผลการวิจัยนอกจากจะสามารถนําไปสูขอเสนอแนะแนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑ 
เชน การเสริมดวยผาฝายอุตสาหกรรมในบางจุดเพ่ือยึดรูปทรงและเพ่ิมสีสัน หรือการนํามาตัดเย็บเปนสุนัขสายพันธุ
ตางๆ ก็ทําใหเกิดความนาสนใจและจําหนายไดดีขึ้น ท้ังในกรณีอ่ืนยังอาจทําใหไดพบเทคนิควิธีหรือนําไปสูการ
เสนอแนะเคร่ืองมือการผลิตท่ีเหมาะสมใหมๆ อีกดวย  
 ในการนี้ พรสนอง วงศสิงหทอง (2550ข:22-23) ไดนําแนวคิดของโรนัลด อี. เคโตวิกซ (Ronald E. 
Kmetovicz,1992) มาพัฒนาเปนแผนภูมิเพ่ือจําแนกลักษณะผลิตภัณฑท่ีไดรับการออกแบบขึ้น ภายใตโดยใช
แนวคิดผลิตภัณฑกับตลาดเปนตัวแปร โดยแบงแนวความคิดผลิตภัณฑออกเปน 2 ฝงคือ แนวความคิดคุนเคย กับ
แนวความคิดใหม และแบงตลาดออกเปน 2 ฝง คอื ตลาดเกา กับตลาดใหม ทําใหสามารถจําแนกผลิตภัณฑออกได
เปน 4 ประเภท คือ ผลิตภัณฑริเริ่ม ผลิตภัณฑแตกแขนง ผลิตภัณฑเลียนแบบแตบิดเบือน และผลิตภัณฑรุนหลัง 
ดังแสดงไวในแผนภูมิท่ี 6-6 โดยผลิตภัณฑแตละประเภทก็จะมีกระบวนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑตางกัน
ออกไป 
 

ภาพท่ี 6-2  การทดลองนําผาฝายพ้ืนเมืองอีสานยอมสี
ธรรมชาติในทองถ่ินอีสานมาผลิตเปนตุกตาสากลสําหรับตลาด
ของที่ระลึก ใน พ.ศ. 2553 เพ่ือเปนทางเลือกสําหรับผูท่ีแพใย
สังเคราะหและสารเคมี โดยมีชุมชนทองถ่ินท่ีไดรับประโยชน 2 
กลุมคือ กลุมผูผลิตผาพ้ืนเมืองในจังหวัดอุบลราชธานี และ
กลุมเย็บผาในจังหวัดขอนแกน ซึ่งผลการวิจัยพบวา ผา
พ้ืนเมืองท่ีผลิตในระบบหัตถกรรมยังไมมีคณุสมบัติดานความ
หนาแนนของเสนใยที่เหมาะสมกับการนํามาผลิตเปนตุกตา 
ท้ังสีสันลวดลายแบบดั้งเดิม ทําใหเปนท่ีสนใจเฉพาะกลุมลูกคา
หญิงวัยทํางานมานาน ในชวงอายุ 30-50 ป เทานั้น 
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แผนภูมิท่ี 6-6 แสดงการจําแนกผลิตภัณฑโดยใชตัวแปรความสัมพันธระหวางแนวความคิดผลิตภัณฑกับตลาด 
(ท่ีมา: พรสนอง วงศสิงหทอง, 2550ข:23) 
 
 นอกจากจะนําปจจัยความตองการของตลาดมาวิจัยและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑแลว การวิจัยและ
พัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑยังสามารถตั้งอยูบนองคความรูหรือทฤษฎีการออกแบบของตนเอง โดยอาจแสดงถึง
องคความรูท่ีมีอยูเดิม ผสานกับแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบ ไมวาจะเปนเรื่ององคประกอบศิลป 
จิตวิทยาการใชวัสดุ สี หรือรูปทรง การยศาสตร (การออกแบบใหสอดคลองกับสรีระมนุษย) สุนทรียศาสตร การใช
ท่ีวางในงานสถาปตยกรรม การใชโปรแกรมสําเร็จรูป ฯลฯ และเทคนิควิธีการผลิต ในแตละแขนงวิชายอยทาง
ประยุกตศิลป มาปรับเปล่ียนรูปแบบหรือการใชงาน ซึ่งนอกจากจะไดผลิตภัณฑรูปแบบใหมๆ ท้ังยังอาจทําใหไดพบ
เทคนิควิธีหรือนําไปสูการเสนอแนะเครื่องมือการผลิตท่ีเหมาะสมใหมๆ อีกดวย ซึ่งในเรื่องนี้ บาลาราม (Balaram, 
1998) ไดกลาวถึงการสรางแนวคิดหรือทฤษฎีการออกแบบบนฐานท่ีหลากหลาย ท้ังการออกแบบท่ีเกิดขึ้นจาก
ประโยชนใชสอย การออกแบบท่ีไมจําเปนตองอาศัยนักออกแบบ การออกแบบภายใตขอจํากัดตางๆ รวมถึงการ
ออกแบบท่ีหลุดพนพันธนาการท้ังปวง อันนําไปสูกรณีการออกแบบซึ่งสามารถเปนทฤษฎีการออกแบบตอไปได ไม
วาจะเปน การออกแบบทางวัฒนธรรม (Design for Specific Culture) การออกแบบเพ่ือการส่ือสาร (Design for 
Communication)การออกแบบทางนิเวศ (Design for Ecology) การออกแบบเพ่ือสุขภาพ (Design for Health) การ
ออกแบบนวัตกรรม (Design for Innovation) การออกแบบเพ่ือการประหยัดพลังงาน (Design for Energy Saving) 
ฯลฯ 
 สําหรับกระบวนการออกแบบในบริบทของการออกแบบอุตสาหกรรมท่ีมีเจาของโครงการเปนผูสนับสนุน
ทุนในการออกแบบและสรางตนแบบ โบโนโล และลูอิซ (Bonollo and Lewis, 1996) ไดนําเสนอแบบจําลองใน
รูปแบบตาราง ดังท่ีสรุปสาระและแสดงไวในตารางที่ 6-6 
 
      ตารางท่ี 6-6   ตารางแสดงแบบจําลองกระบวนการออกแบบในบริบทของการออกแบบอุตสาหกรรมที่นําเสนอ 
  โดย โบโนโล และลูอิซ (Bonollo and Lewis, 1996)  
  (Proposed Generic Model of the Design Process: Industrial Design Context)  
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สัญลักษณ ชื่อกระบวนการยอย โครงสราง: เน้ือหา ผลผลิต และภาระ 

1: TC Task Clarification 
คําอธิบายภาระงาน 

รายงานภาระงานออกแบบอยางยอ 
แผนการทํางาน ระบุเวลาและคาใชจาย 
สําหรับใหเจาของโครงการรับทราบ 

2: CG Concept Generation 
การสรางแนวคิดการออกแบบ 

สมุดภาพสเก็ตชแสดงแนวคิดตางๆ โดย
อาจสรางหุนจําลองเพ่ือแสดงแนวคิด
เพ่ือใหเจาของโครงการแสดงขอคิดเห็น 

3: ER Evaluation and Refinement (of Design concepts) 
การประเมินและขัดเกลา (แนวคิดการออกแบบ) 

การแสดงแบบรางท่ีขัดเกลามาดีขึ้นพรอม
ขอมูลดานเทคนิค โดยเลือกการออกแบบ
ภายใตแนวคิดเพียง 1-2 แนวคิด เพ่ือให
เจาของโครงการคัดเลือก 

4: DD Detailed Design (of the preferred concept) 
การออกแบบรายละเอียด (ตามแนวคิดการออกแบบที่
ไดรับการคัดเลือก) 

แบบเขียนทางเทคนิคพรอมเพ่ือการผลิต 

5: CR Communication of Results (of the design project) 
การนําเสนอผลลัพธ (ของโครงการออกแบบ) 

แบบเขียนทางเทคนิคเพ่ือการผลิต 
หุนจําลองสามมิติ และอาจครอบคลุมถึง
ตนแบบ 

 
 อนึ่งจากตารางดังกลาว ตอมา โบโนโล (Bonollo, 2010:63) ไดนําเสนอกระบวนการออกแบบในรูปของ
แผนภูมิ ท่ีเนนการวิจัยวิเคราะหผลิตภัณฑท่ีมีอยูในปจจุบันท้ังในเรื่องการตลาดและรูปแบบ กอนท่ีจะนํามาปรับปรุง
พัฒนาการออกแบบใหม (Redesign) เพ่ือจะนํามาเปนขอมูลในการสรางสรรคผลิตภัณฑตนแบบ (Prototype) 
ลักษณะใหม ดังแสดงไวในแผนภูมิท่ี 6-7 โดยในการวิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑ ไดมีการแบงกระบวนการวิเคราะห
ออกเปน 3 ดาน คือ 
 1. การวเิคราะหการใชงาน (Pragmatic Analysis) ซึ่งหมายถึง การวิเคราะหการใชสอย (Use 
Function) เชน เหมาะมือหรือทําความสะอาดไดงายหรือไม โดยเปนการวิเคราะหวาผลิตภัณฑนั้นมีขอดีขอเสีย
อยางไร (ดูภาพท่ี 6-3) 
 2. การวิเคราะหเชิงกายภาพและเชิงกล (Syntactic Analysis) ซึ่งหมายถึง การวิเคราะหลักษณะและ
กลไกของส่ิงประดิษฐหรือผลิตภัณฑนั้นๆ (ดูภาพที่ 6-4) วามีขอดีขอเสียตรงไหน เชน ประแจท่ีมีเกลียวชวยปรับ
ขนาดปากจับได, เครื่องมือท่ียังไมสามารถใชกับไฟฟาได, นอตมักหลุดออกหรือหลวมขณะใชงาน, นอตมักเปนสนิม
ตองทาน้ํามันหลอล่ืนทําใหมีกล่ินเหม็นขณะใชงาน เปนตน  
 3. การวิเคราะหรูปลักษณ (Semantic Analysis) ซึ่งหมายถึงลักษณะของผลิตภัณฑท่ีสัมพันธกับสภาพ
สังคมวัฒนธรรมหรือการใชงาน เชน ผลิตภัณฑมีรูปแบบบึกบึนสามารถสรางความเชื่อมั่นถึงความทนทาน, ท่ีหนีบ
กามปูทําดวยโลหะที่มีลักษณะเปนรูปกามปูดวยทําใหสามารถส่ือถึงการใชงานไดงายและชัดเจน (ดูภาพที่ 6-5) เปน
ตน  
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แผนภูมิท่ี 6-7  แสดงกระบวนการออกแบบ (Design Process) ท่ีเนนการวิจัยวิเคราะหผลิตภัณฑท่ีมีอยูในปจจุบัน
ของเคร่ืองมือหนีบรูปตัว F (F-Clamp) ท้ังในเรื่องรูปแบบและการตลาด กอนท่ีจะนํามาปรับปรุงพัฒนาการออกแบบ
ใหม (Redesign) เพ่ือจะนํามาเปนขอมูลในการสรางสรรคผลิตภัณฑตนแบบใหม (ท่ีมา: Bonollo, 2010:63) 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ F-Clamp หนังสือปกแดง หนา 61  

ภาพประแจ หนังสือปกแดง หนา 32 

ภาพท่ี 6-3  แสดงการวิเคราะหการใชงาน 
(Pragmatic Analysis) ของประแจกับลอ
รถจักรยาน ในขั้นตอนการวิเคราะหผลิตภัณฑ
ที่มีอยูในปจจุบัน (ท่ีมา: Bonollo, 2010:32) 

 

ภาพท่ี 6-4  แสดงการวิเคราะหเชิงกายภาพ

และเชิงกล (Syntactic Analysis) ของ
เครื่องมือหนีบรูปตัว F (F-Clamp) ในขั้นตอน
การวิเคราะหผลิตภัณฑตนแบบที่ไดรับการ
พัฒนาขึ้นใหม (ท่ีมา: Bonollo, 2010:61) 
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 เมื่อการออกแบบภายใตระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบประยุกตศิลป ไดเนนการสรางสรรคงาน “เชิง
รูปแบบ” เปนผลผลิต ภายใตแนวคิดและทฤษฎีตางๆ ดังกลาวมาแลว การวิจัยทางการออกแบบประยุกตศิลป ยัง
จัดเปนการสรางสรรคงานทางดานทัศนศิลปโดยตรงอีกดวย 
 สําหรับระเบียบวิธีวิจัยท่ีสามารถใชกับการศึกษาวิจัยทางการออกแบบประยุกตศิลป ไดท้ังระดับปริญญาตรี 
บัณฑิตศึกษา และโดยท่ัวไป จึงมักมีขั้นตอนที่เปนการผสานวิธีการวิจัย ดังตอไปนี้ 
 1. ศึกษาถึงแนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบประยุกตศิลป โดยตองมีความรูในดาน
สุนทรียศาสตร หรือศาสตรวาดวยความงาม และความรูในศิลปะ วิทยาศาสตร และเทคนิคในสาขายอยของตน เชน 
ดานนิเทศศิลปก็จะเกี่ยวของกับทฤษฎีทางจิตวิทยาการรับรู การส่ือสาร และเทคนิคการผลิตส่ือ, ดาน
เครื่องปนดินเผาก็จะเกี่ยวของกับเทคนิคการผลิต เคมีน้ําเคลือบ และอ่ืนๆ, ดานเครื่องเรือนก็จะเกี่ยวของกับการย
ศาสตรและวัสดุ เปนตน 
 2. ทําการเก็บรวบรวมขอมูลทุติยภูมิ กรณีศึกษาท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบในสาขายอยของตนทั้งใน
ทองถ่ิน ในประเทศและตางประเทศ ในโลกตะวันออกและตะวันตก 
 3. สํารวจภาคสนาม ในกรณีท่ีเปนการศึกษาวิจัยเชิงพ้ืนท่ี โดยใชขั้นตอนการวิจัยเชิงปริมาณหรือคุณภาพ
แลวแตกรณีไป เชน หากตองการสอบถามความตองการผูบริโภคและการตลาด เพ่ือนํามาใชในการออกแบบ ก็เปน
การวิจัยเชิงปริมาณ หรือ ในกรณีท่ีงานออกแบบมุงไปเพ่ือแกปญหาในทองถ่ิน ในประเด็นดานภูมิปญญาท่ีสามารถ
สอบถามจากปราชญทองถ่ิน ดานแหลงวัสดุ แรงบันดาลใจและความพรอมในการผลิต ท่ีไดจากการสังเกตการณ 
หรือการใชผูเชี่ยวชาญในการคัดเลือกตัวอยางเพ่ือนํามาศึกษาแบบเจาะลึก เชนนี้ก็ใชกระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ  
 4. นาํขอมูลท่ีไดท้ังหมดมาวิเคราะหถึงความเหมาะสม และเปนฐานการคิดงานสรางสรรคขึ้นมาใหมท่ี
สอดคลองกับบริบทเพ่ือการแกปญหานั้นๆ  
 5. ทดลองออกแบบและผลิตผลิตภัณฑตนแบบ ในขั้นตอนนี้งานออกแบบและการทดลองผลิตจึงเปนการ
วิจัยเชิงทดลอง 

ภาพที่หนีบกามปู หนังสือปกแดง หนา 38
เฉพาะภาพ E-tool และ G-Scenario 

ภาพท่ี 6-5  การวิเคราะหรูปลักษณ 

(Semantic Analysis) ของที่หนีบกามปูซึ่ง
ไดรับการออกแบบใหมีลักษณะสอดคลองกับ
การใชงาน ในขั้นตอนการวิเคราะหผลิตภัณฑ
ตนแบบ (ท่ีมา: Bonollo, 2010:38) 
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 6. นําผลิตภัณฑไปทดสอบการใชงานกับผูบริโภคหรือกับผูเชี่ยวชาญ ในขั้นตอนนี้ผูวิจัยอาจทําการสํารวจ
ความพึงพอใจกับผูบริโภค ซึ่งเปนการวิจัยเชิงปริมาณ และเพ่ือใหมั่นใจวาผลิตภัณฑนั้น “โดนใจ” ผูบริโภค หรืออาจ
สอบถามความเห็นจากผูเชี่ยวชาญ ซึ่งเปนการวิจัยเชิงคุณภาพ เพ่ือใหมั่นใจวาผลิตภัณฑนั้นได “มาตรฐาน” และมี
ความนาเชื่อถือท่ีผานการรับรองโดยผูเชี่ยวชาญ แตท้ังสองกรณีอาจมีประเด็นคานกัน คือ “โดนใจ” กับ “มาตรฐาน” 
โดยเฉพาะผลิตภัณฑในแนวแฟชั่นท่ีตองทันตอสมัยนิยม ดังนั้นเพ่ือใหไดท้ังมาตรฐานและโดนใจ ผูวิจัยอาจทดสอบ
ท้ังขั้นตอนเชิงปริมาณและคุณภาพ 
 7. สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 อนึ่ง หากเปนการวิจัยเชิงทดลองอยางเดียว ผูวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยเองได หลังจากดําเนินการเสร็จ
ในขั้นตอนที่ 5 แตหากมีการนําผลิตภัณฑไปทดสอบการใชงานหรือสํารวจความพึงพอใจ ก็จัดไดวาการวิจัยในครั้งนี้
เปนการผสานการวิจัยหลายวิธีเขาดวยกัน ซึ่งอาจมีการทดสอบกลับไปกลับมาหลายครั้ง จนไดผลผลิตท่ีพอใจ 
โดยเฉพาะในกรณีท่ีจะนําผลการวิจัยนั้นไปใชในเชิงพาณิชย  
 6.6.2 ข้ันตอนท่ีใชในการดําเนินการ 
 ในขณะท่ีงานวิจัยหนึ่งๆ อาจเลือกวิธีวิจัยอยางใดอยางหน่ึง เชน การวิจัยเชิงปริมาณ การวิจัยเชิงคุณภาพ
หรือการวิจัยซึ่งทางดานศิลปประยุกตสวนหนึ่งอาจมุงเนนคือการวิจัยเชิงทดลอง เพ่ือใหไดผลผลิตออกมาในเชิง
กายภาพอยางชัดเจน แตก็มีงานวิจัยอีกจํานวนหนึ่งในสาขานี้ท่ีตองอาศัยกระบวนการผสานวิธีวิจัย ซึ่งมีท้ังงาน
ออกแบบท่ีมีผูมีสวนรวมมาจากหลายฝายท้ังจากผูบริโภค ผูเชี่ยวชาญ และฝายเทคนิค นอกจากนี้ งานวิจัยในเชิง
ทฤษฎีการออกแบบทางประยุกตศิลป สาขาออกแบบผลิตภัณฑ ก็สามารถใชกระบวนการผสานวิธีวิจัยได ในท่ีนี้จะ
ยกตัวอยาง โครงการวิจัยระดับปริญญาเอก ในดุษฎีนิพนธของ สุรกานต รวยสูงเนิน (2553) เรื่อง “การพัฒนากรอบ
แนวคิดในการออกแบบเคร่ืองเรือนตามความตองการของผูสูงอายุในชุมชนภาคตะวันออกเฉียงเหนือในประเทศ
ไทย” ซึ่งเปนการพัฒนาทฤษฎีหรือหลักการออกแบบใหม ใหสอดคลองกับพฤติกรรมการดําเนินชีวิตผูสูงอายุใน
ประเทศไทยที่ตางจากประเทศตะวันตก เปนงานวิจัยเพ่ือสงเสริมคุณภาพชีวิตมากกวามุงเนนประโยชนเชิงเศรษฐกิจ 
โดยมีขั้นตอนการวิจัยดังนี้ 
 1. ทําการเก็บรวบรวมขอมลูทุติยภูมิท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบเคร่ืองเรือนท่ัวไปและสําหรับผูสูงอายุใน
ปจจุบัน ท้ังในและตางประเทศ 
 2. ศึกษาถึงแนวคิดและทฤษฎีวาดวยพฤติกรรม การเปล่ียนแปลงทางสรีระ และการยศาสตรเครื่องเรือนท่ี
ใชกันอยูในปจจุบัน 
 3. สํารวจภาคสนาม ถึงพฤติกรรม ภูมิปญญา และความตองการเคร่ืองเรือนของผูสูงอายุในชุมชนชาน
เมือง กรณีศึกษาในจังหวัดขอนแกน  
 4.นําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหถึงความเหมาะสม ความสอดคลองระหวางแนวคิดทฤษฎีการออกแบบเคร่ือง
เรือนสําหรับผูสูงอายุท่ีมีอยูในปจจุบันกับความตองการ การเปล่ียนแปลงทางสรีระ และปจจัยดานสังคม ครอบครัว 
และวัฒนธรรมไทย 
 5. นําเสนอแนวคิดทฤษฎีใหมวาดวยกรอบแนวคิดในการออกแบบเครื่องเรือนตามความตองการของ
ผูสูงอายุ กรณีชุมชนภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
 6. นําแนวคิดทฤษฎีใหมมาทดลองออกแบบเครื่องเรือนท่ีเหมาะสม ท้ังในแบบบนฐานภูมิปญญาไทย และ
แบบเชิงกล พรอมทดสอบการใชงานกับผูสูงอายุในพ้ืนท่ีศึกษา ในฐานะเปนกลุมตัวอยางของผูสูงอายุในสังคมไทย 
 7. ประเมินผลการใชทฤษฎีใหมกับผูสูงอายุและผูเกี่ยวของ 
 8. สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
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 ในกระบวนการวิจัยดังกลาวขางตน จะเห็นไดวา มีการใชกระบวนการวิจัยทางปริมาณและคุณภาพ มาใช
ในขั้นตอนที่ 1-5 เพ่ือใหไดองคความรู อันจะนําไปสูขั้นตอนที่ 6 ซึ่งเปนการทดลองออกแบบและผลิตเคร่ืองเรือน
ภายใตแนวคิดอยางใหม ซึ่งท่ีประกอบดวยการผลิตเคร่ืองเรือนซึ่งมีกลไกทางวิศวกรรมศาสตรรวมดวย 
 การศึกษาวิจัยในเรื่องดังกลาว ไดทําใหผูวิจัยมีความรูในดานการยศาสตร และการออกแบบเคร่ืองเรือน
พ้ืนฐานและเชิงกลเปนอยางดี และจะเห็นไดวางานวิจัยนี้ มิไดใชผูเชี่ยวชาญเปนผูประเมินหรือมาตรฐานใดมา
ทดสอบ แตเปนการสรางมาตรฐานใหมภายใตบริบทของผูใชงานคือผูสูงอายุในประเทศไทยเอง อนึ่ง เนื่องจากเรื่อง
นี้เปนการวิจัยท่ีเกี่ยวของกับมนุษย จึงจําเปนตองดําเนินการวิจัยภายใต “จริยธรรมการวิจัยในมนุษย” ซึ่ง
มหาวิทยาลัยแตละแหงจะมีคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษยพิจารณาความเหมาะสมของการดําเนินการ
ดวย 
 6.6.3 เคร่ืองมือท่ีใชในการดําเนินการวิจัย 
 ในการวิจัยแบบผสานวิธีการ สามารถใชเครื่องมือในทุกรูปแบบ โดยคัดเลือกเครื่องมือท่ีเห็นวาเหมาะสม
กับงานวิจัยของตนเอง ไมวาจะเปนแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ การสังเกต การบันทึกดวยส่ือทัศน หรือเครื่องมือท่ี
ใชในการทดลองตางๆ นั่นเอง 
 6.6.4 เคร่ืองมือท่ีใชในการดําเนินการวิเคราะห 
 สําหรับเคร่ืองมือท่ีใชในการวิเคราะหก็เชนกัน สามารถใชเครื่องมือทางสถิติ ทางพรรณนา ผลการทดสอบ
ในหองปฎิบัติการ ฯลฯ โดยการคัดเลือกเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับงานวิจัยนั้นๆ เชนกัน 
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บทที่ 7 
การเผยแพรผลงานทางศิลปประยุกตและการเขียนบทความวิชาการ 

 
7.1 ลักษณะการเผยแพรผลงานทางศลิปประยุกต 
 การเผยแพรผลงานวิจัย วิทยานิพนธและดุษฎีนิพนธของนักศึกษาปริญญาโทและปริญญาเอก เมื่อมีการ
ดําเนินการแลวเสร็จ ท่ีเปนมาตรฐาน และใหการยอมรับโดยเฉพาะในประเทศไทย คือการเผยแพรในรูปบทความ
ทางวิชาการ สําหรับการตีพิมพในวารสารทางวิชาการท่ีเกี่ยวของหรือสําหรับการประชุมวิชาการ 
 อยางไรก็ตาม เนื่องจากผลงานทางดานศิลปะประยุกต โดยเฉพาะท่ีมิใชเปนงานวิจัยพ้ืนฐาน แตเปนการ
วิจัยหรือการออกแบบ เพ่ือสรางผลผลิตในลักษณะเปนผลงานสรางสรรค เพ่ือประโยชนและการนําไปใชงานตางๆ 
นั้น จึงอาจกลาวไดวา การเผยแพรผลงานทางศิลปประยุกตสามารถเผยแพรผลงาน ไดดวยวิธีการดังตอไปนี้ 
 1. การจัดทําเปนบทความทางวิชาการ (Academic Article) เปนการสรุปเนื้อหาผลงานออกมาเปนความ
เรียง ซึ่งอาจมีภาพประกอบตามความเหมาะสม สามารถใชเผยแพรผลงานทางศิลปประยุกต ท่ีเปนงานวิจัยพ้ืนฐาน 
หรือเพ่ือแสดงกระบวนการและผลงานวิจัยเปนหลัก 
 2. การจัดแสดงเปนโปสเตอร (Poster Display)  เปนการสรุปเนื้อหา ท่ีเนนการจัดรูปแบบในลักษณะ
เปนโปสเตอร เพ่ือใหสาธารณชนเขาชมไดสะดวก โดยโปสเตอรท่ีจัดทํา นิยมเนนท่ีภาพประกอบ แสดงกระบวนการ
และผลผลิตของงานวิจัย  
 3. การจัดแสดงนิทรรศการ  (Exhibition) เหมาะสําหรับการเผยแพรผลงานท่ีมีผลผลิตออกมาเปน 
รูปธรรมในรูปแบบที่หลากหลาย นิยมใชในการแสดงผลงานสาขาเครื่องปนดินเผา การออกแบบเคร่ืองเรือน
(Furniture) การออกแบบแฟชั่นท่ีเรียกวา “Fashion Show” และการออกแบบประดิษฐกรรม และผลิตภัณฑอ่ืนๆ ไม
วาจะเปน บรรจุภัณฑ ของใช ของท่ีระลึก ฯลฯ จึงนิยมจัดเปนงานแสดงนิทรรศการเฉพาะทางขึ้น ท่ีเปนงานแสดง
นวัตกรรมหรือความกาวหนาทางเทคโนโลยีระดับโลก ซึ่งจัดขึ้น 4 ปครั้ง และเปนท่ีรูจักกันดีคืองาน “เอ็กซโปโลก 
(World Exposition)” การเผยแพรผลงานทางวิชาการสาขาทางศิลปประยุกต มักกําหนดใหมีการจัดรวมกับการ
ประชุมวิชาการในสาขา และในแขนงวิชายอยตางๆ ท่ีจัดรวม หรือจัดแยกเฉพาะสาขา ท้ังยังสามารถจัดแสดง
นิทรรศการขึ้นเฉพาะกลุมหรือเฉพาะบุคคลท่ีสรางสรรคผลงานดวย 
 4. การเผยแพรทางสื่อ (Media) เปนการเผยแพรผลงานดวยส่ือทัศนเปนหลัก ไมวาจะเปนทางโทรทัศน
หรือดวยแผนซีดี โดยแสดงเรื่องราวของผลงานหรืองานวิจัยนั้น นอกจากนี้ตัวผลงานเองในแขนงดานโฆษณาและ
ภาพยนตร มีลักษณะเปนส่ือทัศนดวยตัวของตัวเอง จึงสามารถนําออกเผยแพรทางส่ือไดโดยตรง และผูผลิตใน
วงการส่ือ อาจจัดแสดงผลงานเปนเทศกาลภาพยนตรขึ้น 
 5. การนําไปใชประโยชน (Use) ผลงานทางดานศิลปประยุกต โดยเฉพาะทางสถาปตยกรรม เปน
ลักษณะงานที่มีการเผยแพรจากการถูกนําไปใชประโยชน และบอยคร้ังเมื่อนําไปใชงานแลว มักกอใหเกิดอิทธิพลตอ
การพัฒนาการออกแบบเปนวงกวาง 
 6. การนําไปจดทะเบียนทรัพยสินทางปญญา (Intellectural Property) เนื่องจากผลงานออกแบบหรือ
การสรางสรรคทางศิลปประยุกตเปนทรัพยสินทางปญญาทางกฎหมาย จึงสามารถนําไปจดทะเบียนทรัพยสินทาง
ปญญา แตตองเปนอันดับแรก กอนการเผยแพรดวยลักษณะอื่น ยกเวนทรัพยสินทางปญญาประเภทลิขสิทธิ์ (ส่ือ
ทัศน และงานเขียนตางๆ) ซึ่งมีผลคุมครองทันทีท่ีมกีารผลิต จดทะเบียนทรัพยสินทางปญญา แมจะมิไดมี
วัตถุประสงคเพ่ือเผยแพรผลงาน แตเปนไปเพ่ือการคุมครองสิทธิ์ แตไดทําใหเปนท่ีรูจักกันอยางกวางขวาง และมี
การจัดขอมูลและเอกสารที่นําไปเผยแพรเปนวงกวางได 
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 อนึ่ง เนื่องจากการเผยแพรผลงานทางวิชาการในประเทศไทย ถูกตีกรอบอยางแคบ จึงยึดเอาเพียงรูปแบบ
การเผยแพรผลงานในลักษณะเปนบทความทางวิชาการ เพ่ือตีพิมพเผยแพรในวารสารหรือประกอบการประชุมทาง
วิชาการ จึงจะนําเปนการเผยแพรผลงานการวิจัย หรือเมื่อมีการตีพิมพเปนหนังสือเทานั้น แมเกณฑการพิจารณา
ผลงานทางวิชาการ ตามประกาศ ก.พ.อ. (คณะกรรมการขาราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา) จะมีการระบุวา
สามารถมี “ผลงานในลักษณะอื่น” เชน วีดีทัศน ผลงานออกแบบ หรือส่ิงประดิษฐ ตางๆ แตหลักฐานท่ีผูทรงคุณวุฒิ
พิจารณา กลับเปนเอกสารท่ีเปนบทความท่ีมีการเผยแพร หรือหนังสือ เพ่ือประกอบสื่อ ผลงานออกแบบหรือ
ส่ิงประดิษฐเหลานั้น หาใชผลงานในลักษณะอื่นไม (หมายเหต:ุ จากประสบการณของผูเขียนท่ีขอรับการประเมินผล
งานในลักษณะอื่น) ดังนั้น การเผยแพรผลงานในลักษณะอื่น ไมวาจะเปนรูปแบบโปสเตอร การจัดนทิรรศการ การ
นําไปใชประโยชน การเผยแพรดวยส่ือ หรือจดทะเบียนทรัพยสินทางปญญา ผูทรงวุฒิพิจารณาผลงานทางวิชาการ
ในสาขาศิลปประยุกตและสถาปตยกรรมศาสตร อาจปฏิเสธได 
 ดังนั้น การเผยแพรผลงานวิจัยและออกแบบทางศิลปประยุกต ในลักษณะเปนบทความวิชาการ จึงใชเปน
ตัวชี้วัดท่ีเปนหลักของการเผยแพร ในวงการวิชาการของประเทศไทย ในบทนี้จึงจะขยายความเฉพาะเรื่องการเขียน
บทความ  

 
7.2 องคประกอบของบทความวิชาการ 
 การเขียนบทความวิชาการ สมบัติ ทีฆทรัพย  กลาววา อาจเลือกเรื่องมาเขียนได 4 ลักษณะ คือ 1) เลือก
ตามความเชี่ยวชาญของผูเขียน 2) เลือกตามความสนใจของผูเขียน 3) เลือกตามความสนใจของหนวยงานหรือ
เปาหมายเฉพาะ และ 4) เลือกตามกระแสความสนใจของสังคม  
 สมบัติ ทีฆทรัพย (ม.ป.ป.:5-10) ยังระบุไวดวยวา การเขียนบทความวิชาการสามารถแบงเนื้อหาออกได
เปน 3 สวนคือ ความนํา เนื้อเรื่อง และบทสงทาย โดยการเขียนความนําไมมีกฎเกณฑตามตัว อยางไรก็ตาม ไดมี
การเสนอแนะวิธีการเขียนท่ีนิยมและยังใชไดดี เชน ความนําท่ีเปนเรื่องเลา เปนคําถาม บรรยาสถานการณ แสดง
ความขัดแยง สรุปความสําคัญ เปนการชวนสนทนา เปนสุภาษิตหรือบทกวี แสดงเจตนาของผูเขียน ใชคํากระตุน
เพ่ือสรางความประทับใจ และมาจากขาว สวนเนื้อเรื่องควรแบงเปนหัวขอยอยๆ ท่ีเขียนเชื่อมโยงกันตั้งแตตนจนจบ 
และบทสงทาย เพ่ือการจบบทความที่ดีตองทําใหผูอานเขาใจประเด็นสําคัญ หรือมีความตองการศึกษาเรื่องนั้นๆ 
ตอไป หรือไดความคิดท่ีจะนําไปใชประโยชน ซึ่งการลงทายบทนิยมทํากันหลายลักษณะ เชน ตอบคําถาม สรุป
สาระสําคัญของเรื่อง เชิญชวนใหรวมมือ แสดงมติของผูเขียน เลนคําใหขบขันหรือคําคมท่ีกระทบความรูสึกในทาง
สรางสรรค หรือเสียดสีใหผูอานสะใจ 
 อยางไรก็ตาม ในการเขยีนบทความทางวิชาการที่มาจากงานวิจัย วิทยานิพนธหรือดุษฎีนิพนธ ถือไดวา
เปนการเขียนบทความที่มาจากการวิจัย ซึ่งเปนอีกลักษณะหนึ่ง การเขียนบทความเชนนี้ จะมีแบบแผนคอนขาง
ตายตัว เพราะเปนการเนื้อหายอของรายงานการวิจัย สําหรับบทความจากวิทยานิพนธและดุษฎีนิพนธ 
สถาบันการศึกษาสวนใหญมักระบุรูปแบบเคาโครงการเขียนไวแลว ซึ่งผูเขียนจําเปนตองศึกษาจากคูมือของแตละ
สถาบัน ดังนั้น จะเห็นไดวาการเขียนบทความทางวิชาการท่ีมาจากงานวิจัย วิทยานิพนธหรือดุษฎีนิพนธ ผูเขียนไม
จําเปนตองสรางอารมณรวมใหกับผูอาน บทความวิชาการจึงหนีไมพนความนาเบ่ือ แตความนาสนใจจะอยูท่ีองค
ความรูใหม หรอืแนวทางใหมท่ีงานวิจัยนั้นคนพบ 
 สําหรับองคประกอบของบทความวิชาการท่ีมาจากงานวิจัย นงลักษณ วิรัชชัย และสุวิมล วองวาณิช 
(ม.ป.ป.:3-4) ไดระบุไววาโดยท่ัวไปประกอบดวยสวนสําคัญ 6 สวน ดังนี้ 
 “ 1. บทคัดยอ (Abstract) เปนสวนท่ีเสนอวัตถุประสงคของการวิจัย วิธีการวิจัย และผลการวิจัย โดยสรุป 
เพ่ือใหเห็นภาพรวมท้ังฉบับ ประกอบดวยขอความท่ีเปนคําสําคัญท้ังหมด มีความกะทัดรัด และส้ัน 
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 2. สวนนํา (Introduction) ประกอบดวยสาระ 4 สวนยอย สวนท่ีหนึ่ง เปนการบรรยายใหเห็นพัฒนาการ
ของผลงานวิจัยกอนหนานี้ และนําเขาสูปญหาวิจัย สวนท่ีสอง กลาวถึงปญหาวิจัยและวัตถุประสงคของการวิจัย สวน
ท่ีสาม เปนการรายงานเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการวิจัยในสวนทฤษฎี และงานวิจัยสําคัญท่ีนําไปสูการสรางกรอบ
ความคิด รวมท้ังสมมติฐานการวิจัย สวนท่ีส่ี เปนการรายงานเหตุผลพรอมเอกสารอางอิงในการเลือกวิธีดําเนินการ
วิจัยท่ีใชในบทความนี้ 
 3. วิธีการ (Methods) เสนอสาระของวิธีดําเนินการวิจัย ประกอบดวยลักษณะของประชากร กลุมตัวอยาง 
และการไดมาซึ่งกลุมตัวอยาง การนิยามตัวแปร เครื่องมือวิจัยและคุณภาพเครื่องมือ วิธีการรวบรวมขอมูล การ
วิเคราะหขอมูล และขอสังเกตเกี่ยวกับวิธีการวิจัยท่ีใช 
 4. ผลการวิเคราะหขอมูล (Analysis Results) เสนอเนื้อหาท่ีเปนการบรรยายแนวทางการวิเคราะหขอมูล 
และตามดวยผลการวิเคราะหขอมูลและการแปลความหมาย สําหรับผลการวิเคราะหขอมูลท่ีอยูในรูปตารางหรือรูป 
ตองมีการบรรยายสาระประกอบดวย มิใชเสนอแตตารางหรือรูปโดยไมมีการบรรยาย 
 5. การอภิปรายและสรุปผล (Discussion/Conclusion) เสนอขอคนพบโดยสรุป อธิบายขอคนพบที่ขัดแยง
หรือสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยโดยมีเหตุผลประกอบ  มีการอภิปรายถึงขอบกพรอง ขอจํากัด ขอดี ของการ
วิจัย ซึ่งนําไปสูการใหขอเสนอแนะในการปฏิบัติหรือวิจัยตอไป 
 6. สวนอางอิงและภาคผนวก (References/Appendix) ประกอบดวยบรรณานุกรม เชิงอรรถ บันทึกหรือ
หมายเหตุของผูวิจัย สวนผนวกเปนสวนท่ีผูวิจัยตองการเสนอสาระใหผูอานไดรับรูเพ่ิมเติมนอกเหนือจากท่ีเสนอใน
บทความ” 

นงลักษณ วิรัชชยั และสุวิมล วองวาณิช (ม.ป.ป.:5) ยังไดระบุแนวทางการเขียนบทความวิจัยไวดวยวา  
“ 1. ผูเขียนบทความตองมีความเขาใจกระจางแจงในรายงานวิจัยท่ีตองการนําเสนอ 
2. การเขียนบทความวิจัย ตองเริ่มดวยการกําหนดโครงราง การจัดลําดับความคิด การเรียบเรียงเนื้อหา

สาระ ควรท้ิงชวงหาง 1-2 สัปดาห และนํากลับมาปรับปรุงลีลาการเขียน และภาษาใหถูกตองตามแบบของบทความ 
3. การเสนอเนื้อหา ควรใหความสําคัญกับความชัดเจน ถูกตอง ตรงไปตรงมา และสมบูรณ 
4. การใชภาษาตองมีความเปนมาตรฐาน มีความเหมาะสมกับผูอานท่ีเปนนักวิชาการ และใชภาษาถูกตอง 
5. การลําดับเนื้อหาใหเปนไปตามหลักการวิจัย มีความตอเนื่องตั้งแตตนจนถึงผลสรุปและการอภิปราย

ผลการวิจัย แตละยอหนามีความสําคัญ และเชื่อมโยงความคิดท่ีตอเนื่อง 
6. การใชคําศัพทใหเลือกคําศัพทท่ีเปนไปตามศัพทบัญญัติ ไดรับการรับรองใชกันแพรหลาย ถาเปนศัพท

ใหมจากภาษาตางประเทศ ควรมีวงเล็บกํากับ หรือมีเชิงอรรถอธิบายเสริม และใชคําศัพทวิชาการคงที่แบบเดียวกัน
ท้ังบทความ 

7. การเขียนประโยคควรเปนประโยคสมบูรณ ใชประโยคส้ัน หลีกเล่ียงประโยคซอน และระมัดระวัง
เครื่องหมายวรรคตอนใหถูกตอง 

8. ใหความสําคัญกับการพิสูจนอักษร” 
 เนื่องจากการวิจัยทางศิลปประยุกต นอกจากจะมีเนื้อหาท่ีเปนการพรรณาความแลว ส่ิงสําคัญคือสวนท่ีเปน
ขอมูลทัศน ท่ีสามารถแสดงโดยภาพกราฟก ในรูปแบบตางๆ ดังนี้ 
 1. แผนภูมิ (Chart) มี 3 ลักษณะคือ 
  1.1 แผนภูมิจากสถิติ ไดแก Pie Chart, Bar Chart, Line Chart 
  1.2 แผนภูมิแสดงกรอบแนวคิด (Concept Diagram) 
  1.3 แผนภูมิแสดงหลักการหรือกระบวนการทํางาน (Work Process) (อนึ่ง แผนภูมิการจัดองคกร 
อาจจัดอยูในประเภทนี้) 
 2. ตาราง (Table) 



 81 

 3. ภาพ มี 2 ลักษณะคือ  
  3.1 ภาพถาย (Photography)  
  3.2 ภาพประกอบที่เปนภาพรางหรือลายเสน (Sketch) 
 4. แบบเขียนทางเทคนิคหรือแบบเขียนทางสถาปตยกรรม (Technical/Architectural Drawing) 
มี 2 ลักษณะ คือ ท่ีเขามาตราสวน และท่ีไมเขามาตราสวน โดยแบบเขียนท่ีไมเขามาตราสวนอาจเปนกึ่งแสดง
หลักการหรือกระบวนการทํางานไปดวย สําหรับลักษณะแบบเขียนทางเทคนิค สามารถประกอบไปดวยแบบแผนผัง 
(Plan) รูปดาน (Elevation/Side View) รูปตัด (Section) แบบสามมิติ (3 Dimentional Drawings) ในลักษณะ
ทัศนียภาพ (Perspective Drawing) และ Isometric Drawing รวมท้ังแบบขยาย (Detail Drawing) ซึ่งการเขียนแบบ
และแสดงแบบทางเทคนิคและทางสถาปตยกรรม แตเดิมวาดดวยมือ ปจจุบันไดอาศัยโปรแกรมคอมพิวเตอรมาชวย
ในการเขียนและสรางแบบดวย 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 7-1 ภาพตัวอยาง แสดงแบบเขียนทางเทคนิค (Technical Drawing) ของระหัดวิดน้ําท่ีพัฒนาขึ้นจาก
ภูมิปญญาทองถ่ินในภาคอีสาน เพ่ือใชในการปรับปรุงคุณภาพน้ําและภูมิทัศนริมลําหวยหมากแขง อําเภอเมือง 
จังหวัดอุดรธานี ซึ่งออกแบบโดยผูเขียนและปราโมทย จรุงทวีเวทย 
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7.3 การเขียนบทคัดยอ 
 เนื่องจากบทคัดยอ เปนหนาแรกท่ีผูอานหรือผูทรงคุณวุฒิใชในการพิจารณาบทความ วาบทความน้ันมี
เนื้อหาสาระควรท่ีจะติดตามอานในรายละเอียดตอไปหรือไม และในการนําเสนอบทความในการประชุมวิชาการ
ตางๆ จะใชบทคัดยอเปนส่ิงพิจารณาวาจะรับหรือปฏิเสธบทความน้ัน บทคัดยอจึงมีความสําคัญอยางสูง 
 การเขียนบทคัดยอสําหรับบทความท่ีมาจากงานวิจัย มีรูปแบบคอนขางตายตัว สวนใหญทางฝาย
บัณฑิตศึกษาของแตละสถาบัน จะกําหนดมาแลววาใหประกอบดวยวัตถุประสงค วิธีวิจัย ผลการวิจัย สรุปและ
ขอเสนอแนะ โดยใหเขียนอยางกะทัดรัด ใหไดใจความ และมีความยาวไมควรเกิน 500 คํา หรือหนึ่งหนากระดาษ 
A4 อยางไรก็ตาม ก็พบวาผูเขียนบทคัดยอ โดยเฉพาะนักศึกษามักไมใครใหความใสใจในการเขียนบทคัดยอ
เทาท่ีควร และเขียนเสมือนเปนคํานํา หรือเขียนสวนความสําคัญของเรื่องวิจัย เสมือนเปนอารัมภบทยาวเกินไป 
ในขณะท่ีสาระของงานวิจัยหรือวิทยานิพนธ ท่ีควรบงชี้คือ วิธีการท่ีศึกษาวิจัย ผลผลิตจากการวิจัย และประโยชน
จากการวิจัยนอยระบุไวนอยเกินไป  
 ในการเขียนบทคัดยอสําหรับบทความทางวิชา Rowena Murray (2007:48-49) ไดอธิบายถึงโครงสราง
ของบทคัดยอท่ีนํามาแสดงเปนตัวอยาง วาประกอบดวยองคประกอบ 5 สวนคือ 
 1. สวนแนะนํา (Introduction) 
 2. การทบทวนวรรณกรรม (Background Literature)  
 3. การพัฒนากระบวนการศึกษาวิจัยหรือกระบวนการศึกษาวิจัยท่ีไดรับการพัฒนาขึ้น  
     (Developing the Process) 
 4. การทดสอบกระบวนการศึกษาวิจัย (Testing the Process) 
 3. สวนสรุป (Conclusion) ท่ีระบุวาการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ประสบความสําเร็จ หรือมีผลลัพธเปนอยางไร 
 เพ่ือแสดงวิธีการเขียนบทคัดยอ ท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาผลิตภัณฑ จึงไดยกตัวอยางบทคัดยอของ
โครงการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลิตภัณฑปลาคาวและปลาในครอบครัวเดียวกันเพ่ือเปนสัตวเศรษฐกิจของประเทศ 
(ธาดา สุทธิธรรมและมงคล โปรงเจริญ, 2551) ซึ่งมีกระบวนการวิจัยท่ีมีท้ังการเก็บขอมูลและวัตถุดิบจากภาคสนาม 
และการทดสอบในหองปฏิบัติการวิทยาศาสตร และการทดลองแปรรูปกับกลุมผลิตภัณฑชุมชน โดยมีจํานวนคําใน
บทคัดยอ 417 คํา และมีการระบุคําสําคัญ ซึ่งสวนใหญนํามาจากชื่อเรื่องวิจัยไวดวย 

ภาพท่ี 7-2  ภาพตัวอยาง แสดงแบบ
เขียนไอโซเมตริก (Isometric 
Drawing) ของเตาเผาเซรามิคส
อุณหภูมิสูงขนาดเล็กชนิดประหยัด
พลังงานท่ีออกแบบโดยผูเขียนและ
ปราโมทย จรุงทวีเวทย ซึ่งการแสดง
แบบอาศัยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวย
ในการสรางแบบ 
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ตัวอยางบทคัดยอ 
โครงการวิจัยเร่ือง การพัฒนาผลิตภัณฑปลาคาวและปลาในครอบครัวเดียวกัน 
    เพื่อเปนสัตวเศรษฐกิจของประเทศ 

  Product Development from Fresh Water Shark (Wallago Attu) and Other  
  Siluridae Fish for Thailand’s Economy 

   
  การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือการนําเสนอ 1) การแปรรูปผลิตภัณฑอาหารจากปลาเคาหรือปลาคาว 2) 
เพ่ือสรางรายได อันอาจนําไปสูการแกปญหาความยากจน 3) เพ่ือการสงเสริมการทองเท่ียวและชื่อเสียงของจังหวัด
อํานาจเจริญ ซึ่งมีหมูบานปลาคาว เปนหมูบานโฮมสเตยมาตรฐานประเทศไทยแหงหนึ่ง และ 4) เพ่ือสงเสริมการ
บริโภคอาหารจากปลาเพื่อสุขภาพแกประชากร  
  ปลาเคาเปนปลาท่ีมีรสอรอย มีเนื้อสีขาวและแนน ในการศึกษาวิจัยจึงไดมีการดําเนินการศึกษาขอมูลภาค
เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการวิจัยในประเด็นเรื่องสถิติเกี่ยวกับการจับและนําเขาปลาในตระกูลเดียวกัน ไดแก ปลา
เนื้อออน และปลาคางเบือน จากประเทศกัมพูชา คุณคาอาหารจากปลา การแปรรูปและบรรจุภัณฑสําหรับอาหาร
จากเนื้อสัตว รวมทั้งไดดําเนินการสํารวจภาคสนามและจัดหาปลาเคาและปลาในตระกูลเดียวกันเพ่ือนํามาแปรรูป มี
การทดสอบในหองปฏิบัติการวิทยาศาสตรตามมาตรฐานผลิตภัณฑทางการเกษตรเพื่อหาขอมูลโภชนาการในปลา
เคา และเปรียบเทียบกับปลาและเนื้อสัตวอ่ืนๆ ซึ่งพบวาปลาเคามีสารอาหารตางๆ ท่ีจําเปนตอรางกายสูง 
โดยเฉพาะปริมาณใยอาหารและสังกะสีมีสูงกวาปลาน้ําจืดชนิดอ่ืนๆ รวมท้ังคอลลาเจนก็มีปริมาณสูง สวนคุณคา
โปรตีนในเนื้อปลาและเนื้อสัตวเกือบทุกชนิดมีปริมาณตอหนวยใกลเคียงกัน  
  นอกจากนี้ยังไดทําการสํารวจวิธีการแปรรูปปลาเคาและปลาในตระกูลเดียวกัน ในภาคตะวันออก 
เฉียงเหนือ พ้ืนท่ีลุมน้ําโขง ชี และมูล ตลอดจนในภาคกลางแถบแมน้ําปาสัก ลพบุรี และภาคเหนือตอนลางแถบ
แมน้ํายม รวมท้ังปลาเคาในประเทศกัมพูชา ท่ีเมืองพระตะบอง เสียมราฐ และพนมเปญ ซึ่งสวนใหญนิยมทําปลาเค็ม 
ปลาแหงรมควัน (ปลากรอบ) และปลารา เพ่ือใหการแปรรูปผลิตภัณฑปลาสามารถเปนสัตวเศรษฐกิจและเพ่ือ
สงเสริมการทองเที่ยว ตองมีบรรจุภัณฑท่ีเหมาะสม เชนกรณีศึกษาการแปรรูปปลาไหลอุนะงิท่ีประเทศญี่ปุน จงึไดมี
การแปรรูปเนื้อปลาเคาและปลาในตระกูลเดียวกันโดยกลุมผลิตภัณฑชุมชน เพ่ือทดสอบรสชาติและคุณลักษณะของ
เนื้อ กาง และหนังปลา ซึ่งพบวาสามารถนํามาแปรรูปไดทุกสวน โดยหนังปลาเคามีความกรอบและอรอยอยางยิ่ง 
นอกจากนี้ยังสามารถนําทําเปนขาวอบกรอบรสปลาหรืออ่ืนๆ โดยไดทดลองแปรรูป ปรุงรสและออกแบบบรรจุภัณฑ
เบ้ืองตน ซึ่งสามารถนํามาพัฒนาเปนเชิงพาณิชยไดตอไป 
 
คําสําคัญ: การพัฒนาผลิตภัณฑ, ปลาคาว (ปลาเคา), ปลาเนื้อออน, ปลาคางเบือน, สัตวเศรษฐกิจ 
 
 

7.4 การเผยแพรบทความวิชาการ 
 สําหรับผลงานวิจัย วิทยานิพนธและดุษฎีนิพนธของนักศึกษาปริญญาโทและปริญญาเอก เมื่อมีการ
ดําเนินการแลวเสร็จ เพ่ือใหความรูนั้นสามารถเผยแพรออกไปในวงกวาง เพ่ือการนําไปใชประโยชนหรือเพ่ือเปน
ขอมูลอางอิงตอไป แตเลมรายงานวิจัย วิทยานิพนธและดุษฎีนิพนธ มีความหนามาก และการเขาถึงยาก จึงมักมีการ
ยอเนื้อหาสําคัญออกมาในรูปบทความทางวิชาการ 
 บทความทางวิชาการจากงานวิจัย วิทยานิพนธและดุษฎีนิพนธ จะมีรูปแบบเหมือนกัน เนื่องจาก
กระบวนการศึกษาสําหรับวิทยานิพนธและดุษฎีนิพนธใชกระบวนการวิจัยเปนแนวทาง แมในสาขาศิลปประยุกต จะ
มีขั้นตอนการออกแบบเพ่ิมขึ้น แตก็เปนสวนหนึ่งของกระบวนการวิจัยเพ่ือการพัฒนาหรือทดลองออกแบบ 
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 นงลักษณ วิรัชชัย (2541 ใน นงลักษณ วิรัชชัย และสุวิมล วองวาณิช, ม.ป.ป.:3) กลาววาคุณภาพของ
บทความวิจัยคอนขางเปนมาตรฐานกวารายงานการวิจัย เนื่องจากการพิมพเผยแพรบทความวิจัยตองผานการ
ตรวจสอบเนื้อหาสาระ และรูปแบบการจัดพิมพใหไดตามเกณฑมาตรฐานของวารสารหรือคณะกรรมการประชุม 
บทความวิจัยจึงมีคุณคาสําหรับนักวิชาการทุกคน โดยเฉพาะนักวิจัย เพราะเปนตัวเชื่อมความรูในอดีตกับความรู
ใหมท่ีไดจากการวิจัยในการเสริมสรางองคความรูทางวิชาการ นอกจากนี้ยังระบุถึงการพิจารณาแหลงตีพิมพ
เผยแพรบทความทางวิชาการไววา 
 “ นักวิจัยท่ีตองการเผยแพรผลงานวิจัยของตนโดยการตีพิมพในวารสารตองศึกษาลักษณะของวารสารท่ีมี
การจัดทําอยูในวงการวิชาการ ตองรูจักคัดสรรวารสารที่มีนโยบายหรือวัตถุประสงคสอดคลองกับเนื้อหาสาระของ
ผลการวิจัยท่ีตองการนําเสนอ นงลักษณ วิรัชชัย (2541) จัดประเภทของวารสารออกเปน 3 ประเภทใหญ ประเภท
แรกเปน วารสารทางวิชาการเฉพาะทาง เปนวารสารที่มจีุดเนนของลักษณะบทความตางกัน  บางฉบับเนนบทความ
ท่ีเปนการวิเคราะหเชิงทฤษฎีและการศึกษาเชิงประจักษทางการศึกษา  ประเภทท่ีสอง เปนวารสารแนวปริทัศน 
(review) วารสารนี้เนนการพิมพบทความแนวบูรณาการ หรือการสังเคราะหงานวิจัยหรือแนวคิดทฤษฎี ตลอดจน
การพัฒนากรอบความคิดในสาขาวิชาตางๆ  ตามจุดเนนของวารสาร  ประเภทท่ีสาม เปนวารสารรายเดือน หรือ
พิมพมากกวา 6 ฉบับตอป รับเฉพาะบทความวิชาการขนาดส้ันท่ีเปนความคิดเห็น แนวคิด วิสัยทัศน การวิเคราะห 
อภิปราย อันจะกอใหเกิดการสรางสรรคทางวิชาการ” 
 สมบัติ ทีฆทรัพย (ม.ป.ป.:10) สรุปไววา การเขียนบทความวิชาการท่ีดีจะตองมีเนื้อหาในทางสรางสรรคท่ี
ทําใหผูอานเกิดความคิดหรือความรูหรือแนวปฏิบัติในทางสรางสรรคท่ีดีตอไป ในบทสงทายไมควรมีขอมูลหรือ
แนวคิดเพ่ิมเติมจากท่ีนําเสนอมาอีกแลว กรณีท่ีตองการเสนอแนวคิดเพ่ิมเติมควรทําในลักษณะการเสนอแนะเพ่ือ
ศึกษาตอไป สวน นงลักษณ วิรัชชัย และสุวิมล วองวาณิช (ม.ป.ป.:7) สรุปไววา การจัดทําเอกสารวิชาการไมวาจะ
เปนบทความวิชาการหรือบทความวิจัย ผูเขียนตองใหความสําคัญกับการนําเสนอสาระใหครบถวนสมบูรณ มี
ความถูกตองในเชิงวิชาการ ความนาเชื่อถือของขอมูล หรือขอคนพบที่ตองการนําเสนอ  โดยตองอธิบายวิธีการ
ไดมาซึ่งขอมูลใหชัดเจน ไมวาจะเปนขอมลูจากการศึกษาวิจัย หรือจากการสังเคราะหเอกสาร ตลอดจนให
ความสําคัญกับการอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูลใหถูกตองตามหลักเกณฑท่ีผูผลิตเอกสาร เชน กองบรรณาธิการ
วารสารวิชาการ หรือสํานักพิมพกําหนด 
 ใน พ.ศ. 2552 ผูเขียนไดจัดประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือเสริมสรางผลสัมฤทธิ์การตีพิมพเผยแพรบทความ
ทางวิชาการในวารสารและการประชุมวิชาการ ซึ่งมีผูเขารวมประชุมเปนคณาจารยและนักศึกษาในระดับบัณฑิต 
ศึกษาจากหลายสถาบันท่ัวประเทศ จากการเสวนาในท่ีประชุม สามารถสรุปไดวา สําหรับในประเทศไทย 
ความสําเร็จท่ีจะทําใหบทความทางวิชาการไดรับการเผยแพรในวารสารหรือท่ีประชุมวิชาการ คือ  1) ความรูจักสนิท
สนมกับบรรณาธิการหรือผูจัดประชุม และ 2) ความรูจักกับผูทรงคุณวุฒิพิจารณาบทความ เพ่ือการติดตอประสาน 
งานการเปนสวนตัวกอนการตัดสินบทความ สําหรับในตางประเทศ ปจจัยดังกลาวก็มิไดแตกตางกันนัก ดังนั้น จึง
อาจกลาวไดวา ผูเขียนบทความทางวิชาการท่ีประสงคจะเผยแพรบทความของตน นอกจากเน้ือหาผลงานมีคุณภาพ
ไดตามเกณฑแลว สัมพันธภาพกับผูเผยแพรหรือผูทรงคุณวุฒิพิจารณาบทความก็เปนปจจัยท่ีสําคัญอยางยิ่ง 
 อนึ่ง เมื่อทําการวิจัยเสร็จแลว นอกจากผูวิจัยยังมีภาระหนาท่ีท่ีในการเผยแพรผลงานวิจัย โดยอาจตีพิมพ
เผยแพรในวารสารวิชาการ วารสารวิชาชีพ ในการนําเสนอในท่ีประชุมวิชาการ การนําไปจดทะเบียนทรัพยสินทาง
ปญญาแลว ท่ีสําคัญคือการนําไปใชประโยชนไมวาจะเปนทางเศรษฐกิจ สังคม ส่ิงแวดลอม คุณภาพชีวิต ท่ีกอ
กอใหเกิดการเปล่ียนแปลงดานใดดานหนึ่ง  ซึ่งสามารถกระทําไดโดยดําเนินการอบรมถายทอดความรู การนําไปใช
งาน หรือการนําไปผลิตเชิงพาณิชย เปนตน ส่ิงเหลานี้ ยอมมีประโยชนย่ิงกวาการเผยแพรเพียงบทความวิชาการ 
จึงจะนับไดวางานวิจัยมีประโยชนอยางแทจริง 
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บทที่ 8 
การบริหารโครงการวิจัย 

 

8.1 หลักการบริหารโครงการ 
 โครงการวิจัยเปนจํานวนมาก เมื่อผูวิจัยไดรับทุนสนับสนุนการวิจัย ซึ่งสวนใหญมีระยะเวลาดําเนินการ 1-2 
ป แลว แมจะขอขยายเวลาออกไปอีก 1-2 ป ก็ยังไมสามารถดําเนินการไดสําเร็จ เนื่องจากปจจัยแวดลอม ท้ัง
สถานการณท่ีคาดไมถึง และดวยความไมพรอม หรือการขาดทักษะในการบริหารโครงการวิจัยของผูวิจัยเอง ดังนั้น 
เพ่ือเปนบทเรียนสําหรับนักวิจัยในการบริหารโครงการวจิัย ในบทนี้ จะไดกลาวถึงแนวทางที่จะทําใหโครงการวิจัย
บรรลุความสําเร็จ  
 ปเตอร ดรักเกอร (Peter F. Drucker) ท่ีปรึกษาดานการบริหารจัดการ และนักทฤษฎีดานการบริหารระดับ
โลก ไดเขียนหนังสือท่ีเกี่ยวของกับการบริหารจัดการไวเปนอันมาก ซึ่งหลักการบริหารท่ีมีผูกลาวถึงมากท่ีสุดคือ 
หลักการบริหารดวย 4M คือ การบริหารคน (Man), การบริหารเงิน (Money), การบริหารวัสดุ ซึ่งอาจรวมถึง
เครื่องจักรเครื่องมือ (Materials & Machines) และ การบริหารจัดการ (Management) ซึ่งบางคนอาจใชคําวา 
วิธีการ (Method)  ในขณะท่ี แฮโรลด คุนซ (Harold Koontz) ท่ีปรึกษาดานการบริหารจัดการท่ีมีชื่อเสียงระดับโลก
อีกทานหนึ่ง กลาวถึงหลักการบริหารจัดการวา เกี่ยวของกับมนุษยสัมพันธ โดยเชากลาววา ความสําเร็จของการ
บริหารคือ การบริหารคนอยางมีกลยุทธ  (“manage-men-t where "t" stands for tactfully”) 
 ในการบริหารโครงการวิจัย ท่ีผูวิจัยดําเนินการเพียงผูเดียว สามารถยึดหลัก 4M ไดเปนอยางดี ในขณะท่ี
โครงการวิจัยหลายโครงการ อาจมีผูวิจัยรวม และผูชวยวิจัย ดังนั้นทุกคนควรไดรับการกําหนดบทบาทและมีความ
รับผิดชอบในภาระหนาท่ีท่ีไดรับมอบหมายเปนอยางดี โดยเฉพาะเรื่องความซื่อสัตยในการบริหารการเงิน และความ
ตรงตอเวลาในการจัดการภาระงาน ซึ่งหัวหนาโครงการวิจัยตองบริหารคนโดยหลักของแฮโรลด คุนซนั่นเอง อยางไร
ก็ตาม มีประเด็นตางๆ ท่ีการบริหารโครงการวิจัยตองคํานึงถึงดังตอไปนี้ 
  

8.2 กฎระเบียบที่เก่ียวของกับการบริหารโครงการวิจัย 
 เมื่อโครงการวิจัยไดรับงบประมาณเพื่อทําวิจัยมา ผูวิจัยควรตรวจสอบดูวาแผนงานวิจัยหรือกิจกรรมตางๆ 
ท่ีเกี่ยวของ วาจะตองใชเงิน วัสดุครุภัณฑ และการบริหารบุคคลที่เกี่ยวของกับกฎระเบียบในดานตางๆ อยางไร โดย
ในท่ีนี้จะแยกออกเปน 3 หมวดคือ  
 1. ดานการเงินและพัสดุ ในประเด็นเรื่องตางๆ ดังนี้ 
  - การขออนุมัติงบประมาณ การทําสัญญา 
  - การทําเรื่องขออนุมัติเบิกงวดเงิน 
  - การเบิกจายเงินและการใชจายเงิน กรณีเปนหมวดเงินอุดหนุนท่ัวไปและเงินรายไดในระบบ
ราชการ  
  - การจัดซื้อวัสดุ และครุภัณฑ 
  - การขอเชารถ หองประชุม หรือครุภัณฑ 
  - การทําบัญชีและการเก็บหลักฐานการเงิน 
 2. ดานการบริหารบุคคล เนื่องจากผูวิจัยสวนใหญเปนขาราชการหรือพนักงานของรัฐ โครงการวิจัยท่ีไดรับ
อนุมัติใหดําเนินงานได จึงสามารถใชเวลาทั้งในเวลาราชการและนอกเวลาราชการดําเนนิการได ในการดําเนินการ
นอกสถานท่ี คือการวิจัยในภาคสนาม ผูวิจัยตองศึกษาระเบียบราชการในการดําเนินการขออนุมัติเดินทางไป
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ราชการตอผูบังคับบัญชา เพ่ือทําวิจัยใหเรียบรอยกอนเวลาเดินทาง สําหรับผูวิจัยและนักศึกษาท่ีจะไปดําเนินการ
วิจัยโดยการขอขอมูลในสถานที่ตางๆ ก็ตองจัดทําหนังสือขออนุญาตหรือขอขอมูลการวิจัยจากสถาบันไปดวย 
 3. ดานจรรยาบรรณและจริยธรรมตามมาตรฐานสากล ในการดําเนินงานวิจัย สถาบันตางๆ ไดมีขอกําหนด
ดานจรรยาบรรณและจริยธรรมตามมาตรฐานสากล ซึ่งผูวิจัยจะตองคํานึงถึง และบางอยางจะตองไดรับความ
เห็นชอบจากคณะกรรมการผูกํากับดูแลจรรยาบรรณและจริยธรรมในดานนั้นๆ ของสถาบันกอนการดําเนินการวิจัย 
ซึ่ง ไดแก  
    3.1 จรรยาบรรณนักวิจัย หมายถึง หลักเกณฑความประพฤติปฏิบัติท่ัวไปสําหรับนักวิจัย เชน ความ
รับผิดชอบตอส่ิงท่ีวิจัย การเคารพความคิดเห็นผูอ่ืน ฯลฯ (ดังระบุไวในภาคผนวก ก) 
    3.2 จริยธรรมการวิจัยในมนุษย หมายถึง มนุษยเปนผูถูกวิจัย ไมวาจะเปนการรกัษา การสรางเสริม
สุขภาพ และสงตรวจสวนของรางกาย รวมถึงการศึกษาทางสังคมศาสตร พฤติกรรมศาสตร และมานุษยวิทยา 
    3.3 จรรยาบรรณการใชสัตวเพ่ืองานทางวิทยาศาสตร  
    3.4 ความปลอดภัยทางชีวภาพ 
 ท้ังนี้ จรรยาบรรณนักวิจัย ไมตองขออนุญาตกอนการดําเนินการวิจัย สวนในอีก 3 ดานท่ีเหลือตองขอ
อนุญาตตอสถาบันกอนการดําเนินการวิจัย 
 สําหรับการวิจัยทางศิลปประยุกต ท่ีเปนการวิจัยพ้ืนฐาน เพ่ือสํารวจผลิตภัณฑหรือสถาปตยกรรม ไมตอง
ขออนุญาตกอนการดําเนินการวิจัย แตสําหรับการวิจัยทางศิลปประยุกต ท่ีเปนเชิงทดลอง เชน การสรางส่ิงประดิษฐ
เพ่ือนําไปใชกับผูพิการหรือผูสูงอายุ การผลิตส่ิงทอทางการแพทยเพ่ือใชกับมนุษยหรือสัตว เชนนี้ตองขออนุญาต
ดําเนินการกอนการวิจัย 
 

8.3 การบริหารเวลาในโครงการวิจัย 
 เนื่องจากโครงการวิจัยทุกโครงการมีกรอบเวลาปฏิบัติการกําหนดไว เพ่ือใหสอดคลองกับทรัพยากร
การเงินและบุคคล ผูวิจัยจะตองการวางแผนปฏิบัติงาน (Planning) ภายในระยะเวลาที่กําหนด ซึ่งสวนใหญงานวิจัย
จะกําหนดไว 1 ป โดยในการบริหารเวลา ผูวิจัยควรมีดําเนินการ ดังนี้ 
 1. แยกกิจกรรมในการปฏิบัติงานวิจัยเปนกิจกรรมยอยๆ ตามข้ันตอนของระเบียบวิธีหรือ
กระบวนการวิจัย ต้ังแตเวลาเร่ิมตนถึงเวลาส้ินสุด ดังแสดงไวในแผนภูมิท่ี 8-1 อนึ่ง ผูวิจัยอาจไปดําเนินการจัดทํา
ในรูปแบบตารางแผนการปฏิบัติการวิจัยเลยก็ได 
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 แผนภูมิท่ี 8-1 แสดงขั้นตอนของกระบวนการวิจัย (บุญเฉิด โสภณ, ม.ป.ป.) 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. จัดทําตารางแผนการปฏิบัติการวิจัย  สามารถดําเนินการไดใน 2 รูปแบบ คือ  

ระบุปญหาการวิจัย 

ทบทวนวรรณกรรม 

กําหนดกรอบทฤษฎี 

ออกแบบแผนการวิจัย 

ระบุประชากรและตัวอยาง 

เตรียมเครื่องมือวิจัย 

วางแผนรวบรวมขอมูล 

เตรียมขอมูลสําหรับวิเคราะห 

เขียนรายงานการวิจัย 

แปลผลและอภิปรายผลการวิจัย 

วิเคราะหขอมูล 

ระบุสมมุติฐาน ระบุตัวอยาง 
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    2.1 ในรูปแบบอยางงาย โดยระบุขั้นตอนการดําเนินงาน และระยะเวลาดําเนินงานไว ดังแสดงไวใน
ตารางที่ 8-1  
  

 ขั้นตอนการดําเนินงาน/การวจิัย ระยะเวลา  

1.การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของ  
   การกําหนดกรอบแนวคิดการวิจัย 

1 เดือน 

2.การสรางและตรวจสอบความเที่ยงของเครื่องมือวิจัย 1 เดือน 

3. การเก็บรวบรวมขอมูลภาคสนาม โดยการใชเคร่ืองมือวิจัย 1 1/2 เดือน 

4. การวิเคราะหขอมูล  1 1/2 เดือน 

5. การทดลองออกแบบรางผลิตภัณฑ 3 เดือน 

6. การจัดทําตนแบบ 3 เดือน 

7. การเขียนรายงานและจัดทํารูปเลม 1 เดือน 

                                                                             รวมระยะเวลา       12 เดือน 

 
ตารางท่ี  8-1  ตารางแผนการปฏิบัติการวิจัยอยางงาย 

 
    2.2 ในรูปแบบท่ีเรียกวา แกนทชารท ( Gantt’s Chart ) ดังแสดงในตารางที่ 8-2 ซึ่งมีขั้นตอนอยางงาย 
เนื่องจากใชระเบียบวิธีวิจัยไมซับซอน และ ตารางที่ 8-3 แสดงขั้นตอนการดําเนินการวิจัยท่ีซับซอน เนื่องจากใช
ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธี อนึ่ง แกนทชารทนี้ เปนตารางแผนการปฏิบัติการวิจัยท่ีนิยมใชกันเปนสวนมาก และ
มักถูกกําหนดใหแสดงไวในแบบเสนอโครงการวิจัยดวย 
  
 

ขั้นตอนการดําเนินงาน ระยะเวลาในการวิจัย 12 เดือน 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1.การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของ  
   การกําหนดกรอบแนวคิดการวิจัย 

            

2.การสรางและตรวจสอบความเที่ยงของเครื่องมือวิจัย             

3. การเก็บรวบรวมขอมูลภาคสนาม โดยการใชเคร่ืองมือวิจัย             

4. การวิเคราะหขอมูล             

5. การทดลองออกแบบรางผลิตภัณฑ             

6. การจัดทําตนแบบ             

7. การเขียนรายงานและจัดทํารูปเลม             

P = การติดตามประเมินผลการดําเนินการวิจัยในแตละชวง 4 เดือน 
 
 

ตารางท่ี  8-2  ตารางแผนการปฏิบัติการวิจัยท่ีไมซับซอนนัก 
 

P

P

P
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ขั้นตอนการวิจัย 

 
ระยะเวลาในการวิจัย 12 เดือน 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1.ศึกษารวบรวมขอมูลทุติยภูมิ             

2.การวิจัยเชิงปริมาณ (1 คร้ัง) กับประชากรตัวอยางผูใช
ผลิตภัณฑจํานวน 100 ราย 

            

3. การวิจัยเชิงคุณภาพคร้ังที่ 1 กับผูปฏิบัติวิชาชีพดานการ
สาธารณสุข จํานวนรวม 7 คน 

            

4. การวิจัยเชิงคุณภาพคร้ังที่ 2 กับผูทรงคุณวุฒิ (ปราชญ
ชาวบาน) รวม 6 คน 

            

5. การวิจัยเชิงพัฒนาและทดลองครั้งที่ 1: การทดลองผลิตและ
เพิ่มประสิทธิภาพผลิตภัณฑส่ิงทอ จํานวน 160 ตัวอยาง 

            

6. การวิจัยเชิงพัฒนาและทดลองครั้งที่ 2  จากผลิตภัณฑที่
ไดรับการคัดเลือกมาจากข้ันที่ 5 จํานวน 30 ตัวอยาง 

            

7. การวิจัยเชิงคุณภาพรอบที่ 3  กับผูปฏิบัติวิชาชีพ ตัวแทน
ผูผลิตผลิตภัณฑเคร่ืองนอน ผูใชผลิตภัณฑตามกลุมอายุ และ
โดยคณะผูวิจัยเอง รวม 18 ราย 

            

8. การวิจัยเชิงพัฒนาและทดลองรอบที่ 3  นําผลิตภัณฑที่ผาน
การคัดเลือกมาปรับปรุงคุณภาพตามขอเสนอแนะจากข้ันตอน
ที่ 7 จํานวน 13 รายการ 

            

9. ฝกอบรมใหความรูผูผลิตประเภทหัตถกรรม ถึงกรรมวิธีการ
ผลิตส่ิงทอผสมชนิดใหม 

            

10. สรุปผลการวิจัย และนําผลงานการออกแบบไปจดสิทธิบัตร 
และใชประโยชนเชงิพาณิชย โดยการประชาสัมพันธกับผูผลิต 

            

11.จัดทํารายงานสรุปและเผยแพร             

ตารางท่ี  8-3  ตารางแผนการปฏิบัติการวิจัยท่ีซับซอน เนื่องจากมีวิธีวิจัยแบบผสานวิธีการ 
 
   ท้ังนี้ การกําหนดระยะเวลาในการทํางานแตละขั้นตอนหรือกิจกรรมในแตละชวงเวลา ใชการคาดคะเน
ตามประสบการณของผูวิจัย สําหรับนักวิจัยหนาใหมอาจมีความคลาดเคล่ือน จําเปนตองปรับตารางแผนการ
ปฏิบัติการภายในกรอบเวลาที่กําหนดใหได 
 3. การปฏิบัติตามแผน (Implementation) การปฏิบัติตามแผนการวิจัยโดยมีตารางแผนเปนตัวกํากับหรือ
ควบคุมการปฏบัิติงาน ทําใหผูวิจัยสามารถดําเนินการ ประสานงาน บริหารการเงิน วัสดุอุปกรณ และบุคคลได
โดยสะดวก นอกจากนี้ผูใหทุนยังสามารถใชในการติดตามความกาวหนาระหวางดําเนินการวิจัย ซึ่งนิยมกําหนดใหมี
การรายงานความกาวหนาปกติตองทุก 6 เดือน ตามแบบฟอรมท่ีแหลงทุนกําหนดไว ซึ่งอาจประกอบดวย 2 สวน 
คือ 1) รายงานดานเทคนิค ซึ่งเปนคําอธิบายวาไดทํางานไปถึงขั้นใด ประสบปญหาและอุปสรรค ซ่ึงจะมีแนวทาง
แกไขอยางไร และ 2) รายงานดานการเงิน เพ่ือแสดงสถานภาพการใชเงินวาสอดคลองกับแผนและงบประมาณที่
กําหนดไวในแตละชวงเวลาหรือไม 
 สําหรับนักศึกษาที่ทําวิทยานิพนธหรือดุษฎีนิพนธ ซึ่งควรเขาพบอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือรายงาน
ความกาวหนาดวยปากเปลา หรือดวยเนื้องานท่ีดําเนินการมาเปนประจําทุก 1-2 สัปดาหแลว ทุกสถาบันการศึกษา
ไดมีการกําหนดกรอบรายงานความกาวหนาวิทยานิพนธหรือดุษฎีนิพนธในระดับบัณฑิตศึกษา ตอคณะกรรรมการ
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หรือคณะอาจารยท่ีปรึกษาอยางนอยภาคการศึกษาละ 1 ครั้ง จึงจะครบถวนตามเกณฑการศึกษา ซึ่งท่ีปรึกษา
สามารถใหคําแนะนําตอโครงการวิจัย ท้ัง 2 สวน คือ  
 1. การใหคําแนะนําปรึกษาดานวิชาการ  ซึ่งนักวิจัยหรือนักศึกษาสวนใหญ มักมาพบที่ปรึกษาใน
ประเด็นเนื้อหาทางวิชาการเปนหลัก 
 2. การใหคําแนะนําปรึกษาดานการบริหารจัดการโครงการ ซึ่งนักวิจัยหรือนักศึกษาสวนใหญ มักไม
มาพบท่ีปรึกษา ทําใหการวิจัยลาชา และเสร็จไมทันเวลา ตองขอขยายเวลา หรือไมก็ไมสามารถสําเร็จไดทัน
กําหนดเวลาจนตองถูกออก เนื่องจากปญหาตางๆ ไมวา จะดวยเรื่องสุขภาพ ครอบครัว การเงิน การขาดทักษะใน
การปฏิบัติงานวิจัย ความรวมมือจากบุคคลในทองท่ี ฯลฯ ส่ิงตางๆ เหลานี้ ท่ีปรึกษาสามารถใชประสบการณืชวยให
คําเสนอแนะ และทําใหงานวิจัยสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี 
 

8.4  ขอเสนอแนะสงทาย  
 ในการวิจัย เจตนาอันประสงคใหเกิดการเปล่ียนแปลง โดยเฉพาะผูกับประสบปญหา ท่ีมีทุกขใหพนทุกขนั้น 
เปนการมองเห็นโอกาส หรือหัวขอการวิจัย นอกเหนือจากความตองการของผูวิจัยเองที่อยากเพิ่มพูนความรู จึงลง
ไปศึกษาปรากฏการณและองคความรูท่ีเปนพ้ืนฐาน จนสามารถนําไปสูการสรางทฤษฎีใหม นวัตกรรม หรือการ
แกปญหาได แตการวิจัยยอมไมอาจสําเร็จได หากผูวิจัยไมมีความสามารถเล็งเห็นขั้นตอนหรือระเบียบวิธวิีจัยอยาง
ปรุโปรง หรือมีทักษะในการบริหารการวิจัย อยางพอเพียง การเรียนในสถาบันการศึกษา เปนเพียงบทหนึ่งเทานั้น 
ซึ่งนักศึกษาหรือนักวิจัยหนาใหม ผูยังมีทักษะนอย ควรหมั่นเขาหาขอคําชี้แนะจากท่ีปรึกษาท้ังประเด็นทางวิชาการ
และการบริหารงานวิจัย เพ่ือใหงานวิจัยสําเร็จในเวลาท่ีกําหนดไว หากมีปญหาอุปสรรคประการใด จะไดพบหนทาง
แกไข หรือทําการเปล่ียนแปลงภายในเวลาอันรวดเร็ว ไมวาจะเปนการเปล่ียนแปลงอยางใหญหลวง คือชื่อเรื่องวิจัย 
ไปจนถึงกระบวนการวิจัย เพ่ือไมใหเสียเวลาในการดําเนินงาน อีกท้ังการติดตามความกาวหนาของการวิจัยของ
ตนเอง ดวยการหมั่นทบทวนกับตารางแผนการดําเนินงาน (Gantt Chart) ท่ีกําหนดไว  
 ส่ิงสําคัญอีกประการหนึ่ง คือ เรื่องการบริหารการเงิน การเดินทางไปสํารวจในภาคสนามเปนส่ิงส้ินเปลือง
งบประมาณสูง ดังนั้นเมื่อไปแลว ควรใหไดงานคุมกับเงินท่ีตองจายไป สําหรับโครงการวิจัยทดลอง เชน ในสาขา
ออกแบบผลิตภัณฑ ท่ีมีการผลิตตนแบบ ควรจัดทําแบบรางหรือทดสอบเบ้ืองตนใหเปนมั่นเหมาะ กอนลงมือผลิต
ชิ้นงานตนแบบ แมเพียงชิ้นเดียว หรือสองชิ้น กลับดีกวาการผลิตท้ิงผลิตขวาง หรือมากมายหลายชิ้น จนเฝอ เพียง
หวังเอาใจอาจารยท่ีปรึกษาหรือผูใหทุนวิจัยดวยปริมาณ หาใชคุณภาพไม ดังนั้น จึงไมควรท้ิงเงินและเวลาเกินไปกับ
ชิ้นงานจํานวนมาก แตควรมุงผลผลิตนอยชิ้น ท่ีมีคุณภาพสูง โดยเฉพาะเมื่อผลงานนั้นเพียงชิ้นเดียวก็สามารถนําไป
จดสิทธิบัตรได และเมื่อจดสิทธิบัตรแลว ผลงานนั้นสามารถนําไปใชประโยชนไดอยางสูง หรือสามารถนําไปตอยอด
เปนผลผลิตอื่นๆ ไดอีกมากมาย ยอมดีกวาชิ้นงานมากมายที่ไม “โดนใจ” ตลาด หรือปราศจาก “คุณคา” 
 ดังนั้น จึงขอสรุปวา คุณคางานวิจัยท่ีแทจริง คือการมีคุณประโยชนท่ีกอใหเกิดการเปล่ียนแปลงในประเด็น
ใดประเด็นหนึ่ง ไมวาจะเปนการยกระดับคุณภาพชีวิต จิตใจ ประโยชนในเชิงพาณิชย เศรษฐกิจ สังคม หรือ
ส่ิงแวดลอม ผลงานวิจัยจึงนอกจากจะสามารถสราง “มูลคา” แลว ยังมี “คุณคา” ตอมวลมนุษย สังคม และ
ส่ิงแวดลอมอยางสูง. 
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